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äpielbare Demoversion 
neuen Strategie-Hamm; 
Populous; her. 


386er VGA DOS5.0 EMS u 
= — _ (ea 


|ompoct Disk Reodl Only Memory, CD 

ROM ist der Begrif, der zur Zeit nicht 

nur in der Computerspie-Szene für 

Aufmerksamkeit sorgt. Alerors sieh, 
lies oder hört man von diesem Detenträger, der 
sich onschickt, der gesamten Medienwelt neue 
Impulse zu geben. Sei es, daß mehrbändige 
Enzyklopädien oder ganze Jahrgänge von 
Zeitschriften auf kleine Scheiben gebannt 
werden oder interakfive Lern: und Informations 
sclware sowie Computerspiele neue Qualitäten 
hellen. CD ROM it in aller Munde. 


wird sich auch in PC Gomes die ent 

sprechende Rubrik etablieren und 

dieser speziellen Gatung ein eigenes 

Forum bieten. Vorsellen wollen wir 
dobei uch Unterhaltungssoftwore im weitesten 
Sinne. Denn interessonte Anwendungen auf 
CD ROM gibt es allemal, wie z.B. die tollen 
Microsoft Libraries "Cinemonio” oder 

Becihoven“. Dennoch schen die Spiele-CDs 

natürlich nach wie vor an oberster Stelle 
unserer Berichersatung 


erode CD ROM-Computerspiele 
haben einigen Nachholbeda 
Iras das Nutzen aller Möglichkei 
ten der neven Technik anbelangt, 
nämlich sich in den Dienst der spielerischen 
Komponente zu stellen. Zumeist sind bisher 
lediglich mit CD-Seund und Sprochousgobe 
ufgepeppte Spiele zu finden. Selbst bei auf 
wendigen Produktionen, wie The 7ih Guest, 
das on und für sich in Erstounen versetzt, 
vermißt mon bei genoverer Betrachtung die 
spielerische Innovation. Genou dieser Ansatz 
wird in Zukunft im Mitelpunkt unserer 
Beirochtungen der CD ROM-Entwicklungen 


pul 
öpfer, melden sich 
nach Monaten mit 
einer interessanten 
Mischung aus Strate- 
gie und Action zurück. 


In Syndicate haben die angelsöch 
sischen Welenbauer um Peter 
Molyneux das komfortable und 
Übersichiche Spielsystom ihrer 
Erlolgsprogramme Populous und 
Powermonger weiter verfeinert, 
er Darstelung eine höhere Auf 
sung verpaßt und ouch mit Musik 
stücken und SoundFX nicht ge: 
geizt. Die Story ist wieder in eine 
neu erschaffene Welt eingebettet, 
die wieder eine ganz eigene 
Dynamik entwickelt und oftmals 
on Ridley Scot’s foszinierende 
Großstodhvision im Kulfim 
"Bloderunner” erinnert 
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Nach Origins Strike 
Commander-Marathon 
läuft nun auch das Ent- 


über die Ziellinii 
ebenso tragen die 
innovativen US-Boys 
nen Meilenstein der 


Computerspielgeschichte 
unter dem Arm: The 7th 
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‚An American Tail 74 
PREVIEW GB 
Return ofthePfhntom_O_ 104 
Fields of Glory 106 
Wallstreet Manager 108 


Betrayal at Krondor 109 
Pirates Gold! 110 
War in the Gulf, 112 
Wilgt2000_ 12 
CDROM 
OTheih Guss 2 — mr rm nn 
Eco Quest 82 
Laura Bow - The Dagger of Amon Ra 84 
EDUCATION 
Putt Putt’s Fun Pack. 86 
USINGST 00000000 
Stereo, 88 
World Atlas 89 


PD & SHAREWARE! 


Monster Bash! 


Seaquest 64 
Gateworld 65 
Baron Baldric. ‚65 
1483 66 
WORKSHOP mm 
‚Golfen ohne Ende - Teil 1 90 
Simulationen für Fortgeschrittene - Teil4___96 
HARDWARE 
Sound Galaxy NX pro 16 100 
SPECALS 0.0 
In Progress: DSA 2 - Sternenschweif, 12 
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und einem exklusiven Entwicklungstage- 
buch steht der Nachfolger des deutschen 
Iienspiel-Erfolgs DSA im Mittelpunkt 
nächsten IN PROGRESS-Rubriken. 


M@ Aut fünt Seiten ziehen wir einen wahrlich 
orschöpfenden Schlußstrich unter die Ian- 
ge Geschichte des Strike Commanders. 
Schon Sie alle Flugzeuge und Personen! 


Mater mar Baer 


In dieser Ausgabe eröffnen wir einen neu- 
on Workshop: Golfen ohne Ende. Am Bei- 
spiel von Links 386 pro und seiner Erwei- 
torungsdisketten, werden wir Ihnen die 
Geheimnisse des Nobelsports und seines 
Referenzprogrammes nahebringen. 


Lottopaket 

Lotto spielen 
ohne Wenn 
und Aber 
Passioniere Loespilo finden 
bei Sybex’ Lotopeket gleich 
Vier interessante Sharewore- 
Programme rund um ihr Hob- 
by. Von der Ermitlung selten 
gefippter Zahlenkombincienen 
Bi zur Betreuung von großen 
Tippgemeinscheften finde sich 
in den Programmen Lolo-Ser, 
Quick-oto, Quick-System und 
Graphic Loto alles was das 
Spielerherz begehrt. Für DM 
19,80 it dos Poket mit us 
führicher Anleitung im Buch“ 
handel zu finden 


‚Adressverwaltung 
Beste Adresse 


Wichtige Adressen komfortabel Aune 
enden | = 
Windows-Benutzer mit der 
‚Adressverwaltung Version 2.01 
der Firma HPK-Computer aus 
Nettetal. Vom Eiikeftendruck und 
design bis zur Verwaltung von 
Personalbidern und Firmenlogos. 
wurde on alles gedacht. Für DM 
139, kann die Software bei 
HPK-Computer, W-4054 Nette 
tol bezogen werden. 


Windows Add-Ons 
Bookware 


Für knapp DM 50,- kann der Windews-User sein System um fünf 
hilfreiche Tool erweitern. Die auf zwei Disketten enthaltenen Pro- 
gramme beschleunigen das 
Kopieren von Diskeltn, or 
leichtern dos Ediieren der 
verhaßen "INI"-Dateien, 
und stehen beim Abspielen 
von "WAV"-Daleien zur 
Seite. Ein Direcory-Printer. 
erlaubt außerdem, den In 
halt ganzer Verzeichnisse, 
per Mausklick zu Popier 

zu bringen. Mit System- 
Info erfahren Sie mehr 
über die Bestondeile 

Ihres Systems. Der 

Käufer erwirbt mit 

dem Kauf der Book- 

wore übrigens die 

voll ausgesiatieten 
Programmversionen. 


Das PC Games-Leser-Telefon 


EINSAM 


UND VERLASSEN? 


Dann ist diese Telefonnummer die falsche Wahl. 


Wenn Sie jedoch Fragen, Anregungen oder Beschwerden vorzubringen haben, 
können Sie ab sofort unseren Kundenservice direkt erreichen. 


Unter der Telefonnummer 


O911 - 43 67 47 können Sie von Montog 


bis Freitog zwischen 13.00 Uhr und 16.00 Uhr Ihrem Herzen Luft machen. 


Das FAX mit der Nummer OPT I - 45 72 79 sieht 7 x 24 Stunden 


wöchentlich bereit. 
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om | Capan Come 
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Blue Byte 
Sommeraktion 


Unter dem Meito Games 'n’ Sound startet Blue Byte im Juli eine 
Verkaufsaktion für den Einzelhandel. Die Spiele Batle Isle, Batle, 


Duke Nukem 


Kommerzielle Spiele auf Diskette 
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Cellecion" gebün- | Arsen aussi 20-0 | Ein aiine Bohokere Hi 
ORea Ordehvongn a0. 0m | Edler Hi 
delt und in limitier- Uitima Underworld 2 eo-om | To ” 

Wa Bammander SR-0m | Kerchon 
rear... | Yirdesmmuner sine 28-01 | Us sro pre MH 
kauft. Die Preise für | Wing Gommander2 DM | Histo une‘ Mi 
eines der Bündel Wing Commander 2 se ct “a DM | Star Trek IM 
Ä Nenkoy ana EH om 
‚werden sich zwi- Monkey Island 2 E3 om IM 

wirden sh zei Ve aan 

; Bene ; Du 
ndomııess (RR leere Be 
Km asıvı Srdm lenamene: S0DM 


Die ! Soundkarte 
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Kompalbol #Sampleaen 
Kompatibel ®Samplas on 
Bond ®CD Klangaualıät 
auch im. Synhbaisr 
Reroich "® fartasischer 
Sound ® hochgelobie 
Seltware zusammen mit 
15 Musikstücken m N 
Hietonmat. von." Michael 
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Monitore, Mäuse 
und Minister 


"Verdummen die Kinder vor den Monitoren?" - Diese und andere Fra- 
gen standen bei einem Parlamentarischen Abend der MicroProse. 
GmbH Deutschland in Bonn zur Debatte. Am 24. März Iud der Soft 
worehersteller in Zusammenarbeit mit der DGFF, der Deutschen Gesell 
schaft zur Förderung der Freizeitwissenschafen, an die 40 Bonner Par- 
Iamentarier zum Gespräch. Auf der liste der Reorenten standen Prof 
Hennig Hase von der Uni Frankfurt, Prof. Rainer Korte von der FH 
Dortmund sowie Uwe Fürstenberg, Marketingmanager bei MicroProse 
Deutschland. Fesigestllt wurde unter anderem, daß sich für die übl- 
hen Vorurteile gegenüber Videospielen - Verhinderung der Kreati 
Soziale Vereinsamung et. - keine sichhaligen Beweise führen lassen. 


Das XY Buch 


Auch in diesem Monat bite! der Düsseldorfer Sybex Verla wieder rei seiner Spezilisen zu 
Wort: Drei Fachbücher im Umfang von 1.000, 300 und 1.000 Seiten, geben dem Anwender er- 
schöpfende Antworten auf alle Praxisragen. 
Das Para für Windows Bch von Manfed Hoffbavor richtet ich an Einsteiger und Fortgeschri 
jene in Borland Parodex-Welt. Scritweise führt der Autorin die Bedienung der neuen Dalenbork 
in, ohne dabei di erfohrenen Anwender zu vergessen. Für DM 79, is des 1.000-eiige Mam- 
mübuch im Buchhandel erhälich, 
Ser Einführung der MIDINorm 1983 hat sich das "MusikinsrumentDigta interface” rasch und in 
vielen Bereiche durchgesetzt. Das MIDI-Buch von Christian Braut liefert ein breites Grundlogenwis- 
sen für Musiker, bar euch angehende MIDI-Programmierer. Der Preis beträgt DM 89, 
Dos Word Perfect 5.2 für N bietet eine a ne in die ee 

: Textverarbeitung mil Wordperfect für Windows. Von der Installation bis zur Erstellung von Serien- 
Die Kathedrale riefen und Tabellen führt Alan Simpson den Lese. Für DM 79,- erwirbt man hier ebenfalls ein 
Buch mit einem solzen Umfang von 1.000 Seiten. 


Das Buch 


zum Spiel 
Wer on dem deutschen Textad- WordPerfect 5.2 


nture "Die Kalhedrale” Ge- M r 
ne für Windows 
Feder des Storywritrs und Buch 


Spieledesigners Harald Evers 
jetzt die “Loptop-Version” des, 
Sroselabentevers zulegen. Auf 
‚320 Seiten wird dem Leser das 
Gruseln gelehrt. Erschienen ist 
(dos Buch im Herbig Verlag, für 
die Anscheffung müssen in 
Ihrem Budget DM 39, einkal- 
kuliert werden. — 


N zum QuickSi 
N Einrzcn 


durch- 
starten! 


Nicht nur von Einsteigern 
wird die QuickStart-Buch- = 

reihe des Sybex Verlages als preiswerte Leküre _ ware einzuführen. Zum Preis von DM 24,80 
geschätzt, Auch in diesem Monat erscheinen baw. DM 19,80 kann sich der Interessiert Lit 
drei neue Titel zu bekannten Anwenderpro- _ fäden zu Lotus Improv or Windows, Parade 
(grammen. Dos Konzept der Serie ist, in20 for Windows und Novell NetWare Lite in leicht 
Schriten indie Benutzung der jeweiligen Soft- _ verdaulichem Schreibsi zulegen. 


. 


ST 


Burntime 


Endzeit- 


stimmung 


Mit Burnlime bringt MAX De- 
sign in naher Zukunft ein sehr 
aufwendiges Strategie- und 
Handelsspiel auf den Markt 
Bis zu zwei Spieler können in 
einem düsteren Zukunfiszeno- 
io mit bis zu drei Computer 
gegnern um knappe Verröe, 
Waffen und Macht wetteifen. 
Ziel des Spiels ist es, dos 
größtmögliche Gebiet unter 
seinen Einflußbereich zu brin- 
gen, und so zur mächtigsten 
Person aufzusteigen. Der emp- 
fohlene Verkaufspreis wird bei 
ca. DM 120, liegen 


‚Aus der Vergangen- 


heit (1869) spı 
Mm ign mit Burn- 
time in die Zukunft. 


FI Grand Prix - Zusatzdisk 
Duell der 
Boliden 


Microfrose Formula One 
Grand Pris hat jetzt schon sit 
Monaten die Spitze der Ronn- 
wogensimulationen inne, kein 
anderes Programm kann die 
sem Paradestück axzellenter 
Softwarekunst das Wasser rei- 
hen. Nun lohnt es sich noch 
mehr in dan Rennzirkus einzu- 
steigen, denn MicroProse hat 
endlich eine modemfähige Ver 


Jurassic Park 
Mammut- 
projekt 

Eines der größten Filmprojekte 
der jüngeren Kinogeschichte 
"hat lange vor dem Anlaufter- 
min schon mehr Geld einge- 
bracht als ingendein anderer 
Film. Unter den über 1.100 Li- 
‚zenzverträgen für Handtücher, 
Zahnbürsten etc. findet sich 
‚auch ein Abkommen mit dem: 
britischen Spielehersteller 
‚Oceon. Jurassic Park - The Ge- 


me wird zeitgleich mit dem K- sion auf den Markt gebrecht 
nostort des Spielberg Films bei Über Telefonmodem hat man 
uns erhällich sein. Geplant jetzt endlich die Gelogenheit, 


mit einem weit enfernion 
Freund um die Wette zu fohren 
und ein poar Runden um den 
ein oder anderen Parcours zu 
drehen. Es besteht aber auch 
die Gelegenheit zwei Rechner 
mit einem Nullmadem zu ver- 
binden, um das Spiel zu zweit 
zu genießen. Jetzt gewinnt es 
deulich an Rasanz, holt man 


sind zwei unterschiedliche Vor 
sionen für Diskette und CD- 


Neue Shareware-CDs 


Shareware-Sammlungen cuf CD-ROM bieten bei günsigem Preis 
oft mehr Spaß al jedes kommerzielle Programm. Drei neue 

‚CDs wollen Sie zum nächtelongen Stöbern einladen: 
Für schlafe DM 19,80 findet der Spielebegeistrie auf 
der “Just Gamesl"-CD von Joysaft über 50 DOS- 

und Windows-Spiele sowie jede Menge Demos und 
Animationen, Eine Anscheflung die Sie auch nach 
Wochen sicher nich rt 

250 MByte on Spielen, Gralikprogrammen, Uili 
fies, Bildern und Clipart für DOS und für 
Windows befinden sich auf Flash Graphics‘ 
‚Shareware Perlen Volume 2. Ein Markenzeichen, 
das unter Sharewaresammlern ja bereis hinlöng- 
lich bekannt sein dürfe. 

Ebenfalls sehr indrucksvolist die Masse an Pro- 
gremmen und Daten, die auf 
der VGA-Spektrum 2 
CD von 585 Publi- 
shing gesammelt 
wurden: Über 
1.100 .voC 
Files, über 
‚800 .MOD 
Files, zahl- 
reiche Spi 
le und Ani- 
mationen, 
sind der Go- 
‚rant für an- 
‚dauernde Un- 
terhaltung. 


‚doch die letzten Reserven aus 
dem geschundenen Motor her- 
aus und geht noch ein wenig, 
gefährlicher in steile Kurven 
hinein. Der Grund ist klar, 
schlißlich möchte mon dem 
werten Kollegen oder Freunde 
je iumphierend gegenüber- 
Treten können. 

“FIGP" funktioniert wie jedes. 
ondere Nullmedemzpiel. Der 
eine Rechner übernimmt die 
Führungsrolle und erledigt alle. 
Einstellungen, als zweiter Spie- 
Ior muß man alles über sich er- 
gehen lassen und kann ldig- 
lich zuschauen. Danach stehen 
alle Optionen offen, ob "Quick 
Race” oder "Championship" 


Spannung ist bei beiden Spiel 
arten geboten. Wer’s noch 
nicht hat, solle jetzt zuschla- 
gen! 


Supervision 

Alle 
guten 
Dinge... 

Gleich mit drei Titeln steigt der 
‚englische Softwarehersteller 
‚Supervision in den Computer- 
‚spielemarkt ein. Zwei davon, 
"Monopoly und Scrabble, ha- 
ben schon allein durch ihre 
Namen gute Chancen auf ho- 
'he Absatzzahlen. ‚das drit- 
te Spiel im Bunde, wird das er- 
‚ste Rollenspiel nur auf CD- 
ROM. Die Erscheinungstermine 
fallen voraussichtlich auf Juni 
bzw. Juli dieses Jahres. 


Das TV-Studio, 


Wayne’s World 
Wayne’s 
World 


Woyne's Workd..Computer 
Game... Party Time...Excel- 
len! Zum Kulfilm von Pora- 
mount will Copstone jetzt das. 
Kulspiel herausbringen. Die 
usgeflippten Helden Wayne 
und Garth müssen 50.000 
Dollar für eine Sendlizenz 
aufreibon. Das Rennen um 
die Mäuse wird mit dighai 
siorten Filmsequenzen und 
zahlreichen Originahounds 
aufwarten können, 


Ocean 
Neue 
Gefilde 


ine interessante Abwechs 
ung zu den vielen einfachen 
Kinoumseizungen von Ocean 
scheinen zwei Simulationen. 
zu werden, mit denen der 
britische Hersteller einen Vor 
stoß in neue Gebiete wagt 
Mit Odyssee soll ein 3D: 
Weltraumabenteuer im Stil 
von X.Wing entstehen, 
während Inferno den Spieler 
in irdische Konflikte ver- 
wickeln wird. Im Bezug auf 
die Komplexität und die Gre- 
fikroutinen sollen beide Spie- 
Ie “revolutionäre Neverun- 
gen” bringen. Lassen wir uns 
überraschen! Ein Erschei 
nungsdatum ist noch nicht 
Dekan 
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IN PROGRESS 


Entwicklungstagebuch Teil 1 


DSAP- 


Wir werfen einen 
| Blick hinter 
en der Entwick- 
lung des zweiten 
Teils der Nordland 
Trilogie. Zu ‘Das 
Schwarze Auge - Sternen- 
schweif” lassen wir exklu: 
Attics Guido Henkel zu Wort 
kommen. 

Von Guido Henkel/Hans Ippisch 


einige Monate ins Land gezogen, die wir allerdings keines: 

\egs verdäst haben. Unmielbar nach der Beendigung gin 
(gen die Autoren bei Fantasy Produchions zu Werke, die Forisot 
zung zu planen und zu entwerfen. Unter der Leitung von Michael 
Johann entstand dort im Laufe der letzten Monate eine Geschich 
16, die nohezu nahlos an die Schicksalsklinge anschließt, doch 
deutich dichter und olmosphörischer ist 
Der Spieler kann sich zu Beginn natürlich wieder seine eigene 
Heldengruppe zusammenbasteln. Ob eine Anfängergruppe mit 
‚Abenteurer dor ersten Stufe jedach eine Chance besäßße, die 


S der Fertigstellung der “Schicksalsklinge” sind nun doch 


Sternenschweif 
natürlich reichlich. 


Rechts: Auch kom- 
plett neue Lor 
Hions wie dieses 
Depot wird os im 
Spiel zu sehen ge- 
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Sternenschweif 


sich bietenden Abgnewer hend zu üßßichen, scheint sehr 
fraglich. Die von Fehlt Productions cuf mehreren hundert Sid 
ten ongelieferten Ünlerlagen Iossen starke Zweifel doran. gfkam- 
men. Aus dieser Gi hab sich die Autoren unter des Au 
sicht von D5AMerchert Wartet Fuchs auch etwos ganz Besonden 
res für eben di@ke Neßeinßiiger einfllen lassen, um Ihre ei 
veolle Chance ZU gewähren, dieses Abgniäßrzüiäihen, Al 
diejenigen [eloch dit dp erst, ilbereıs erfolgreich gerai- 
‚ter haben (Unsore Srohoion Ahjlser Sllal, Könnan fern 
beliebigen Spielktändl aus der "Schicksalklinge” in *Steman- 
chweil” weifkevaahen, 

Damit die Quäliäidet gesamten Geschichhe Und auchfdeg Hin 
tergründs zu "Sifnapichweil” shi, N ehuWrner Eich; 
diesmal persönlich das Leforot der Shrfrund der Überprüfung 
des Grobkonzeplaiingenommen. 

$o finden Sie’sich Wläleilen Teil der DSA-Comgilbrsoge zu 
Spielbeginn i’der Sllikvirosim wieder. Wigfnen ein Blichöut 
die dem Spiel beiliogenklelländkarte oder auf die Bildschirm 
te zeigen wird/]iegl Kultäkim im Norden des Abenteuerebieh 
Allen neugiorigen.DSA,SpielBe;cie nich bis dahin suorten 
möchten, se andies Srllädiocler Orkiond- Sawybeilisgende 
Landkarte efhpfohlert 

Sobald Sie sich dann it) bs komplett üborprBeikeen Dialog: 
systems mit den Finwohret Üprechälen hat) reden Se eine 
Menge über das aktbelle öyegiturische Zeitgeäthehen erfahren. 
Sofort wird klar, daß sichriaßhilbe Nardland AU Zeit auf der 
Suche nach allen möglichen Abfahakten Befindet, die geeignet 
sind, drohende Gelchren abFfähden. Disdre Höe der 
Einwohner versucht drohendällneil eurch die Varriedung ver 
Teindeter Völker abzuwenden. Wieder wäpr Stlhr Schorflein‘ 
zur Erreichung dieses Ziels beiagenlkärihenh BAR jedoch erst 
‚einmal unklar. 

Sicher ist jedoch, daß die-Helden Infßlenhensehweill' viele 
schwierige Aufgaben und Röisel zieh halben. Nichte 
Erfüllung verschiedener AUfröge i# gehagt Nein) es itvieh 
mehr, die dürch die Lösung von Abfrägen gewlannane Macht 
zum Wohle des Nordlonds einzisdtzen. Dean Wehe, ehe Fällen 
entscheiden sich für die lschaiSei} Um die gesielisa Anforden 
rungen zu erfülen, bedarf es auf Seite der Helden graßer Kan 
Ioktfreude, aber auch hoher diplämotischer Fähjgkeiten. Denn 
wer os nicht schaft, sch mit den wichtigen Layfen zu orrangieh 
ren, dem wird Gevalter. Boröh [DSA-Todesgöft), schneller als ihr, 
lieb sein.kann&uf die Schuffe klopfen. 

Welche Aufgaben Sie böim *Sternenschweif” gehou erwarten, 
erfohren Sie dann in der nächsten Ausgabe an derselben Stel. 


Wir bei Atic waren in der Zwischenzeit mit den Konvertierungen 
des Programmes und der Umsetzung ins Englische beschäfigt 
‚Außerdem machten wir uns eine Menge Gedanken darüber, was. 
Wir in der Fortsetzung besser Inachen konnen, als beim Einstieg 
in die Tlogie. Wir sichten und werteten also sämtliche Karten 
und Briefe, die uns unsere Kunden zugeschickt halten und nch- 


mer ins deren Klik or Es br Ei Unfiengöideencie wir in. 
"Sierpenschweif” ecliiien göchten. 

‚wichbe wor uns auch, den Persanglaufwanderwas einzüdan” 
(men. denn jeder, derich Ermalldie Namen der Mitwirkenden. 
beim irzen Til durchgelesen hat, weiß, daß do eine Menge 
Leute insahert woran, Ad diem Grün ünd.o chhum die Or- 
oarısaian des Projekes etwas besser in den Grif.zu bekommen; 
boban wif nunmehr Leue, ie tund um ie Uhr bei Os in Haus 
Orbeiten. Momentan arbeiten ehwo zehn Leyen den Grafiken, 
der Programmierung und dar Musik zum Spiel. Unsere Grafiker. 
rar. ausen, du Onfingen a0 dor Fosekzun au orbeiten. In 
akibicher Kleinarbeit wurde beit im August vorigen Jahres 
damitbegoonen, neue Monitor zeichnemnd och särliche, 
Hekdenenimationen zu überorbeinäuWirHBbER Fern in spe 
ZiebesTocl entwicki, dos cs den Grahikem ermöglichte Ani: 
moiionen ser Figuren in Ihrer ichigen Umgebung - dem 
Kompkszanario a1 zu, beörbäiten, Aierlch möchten wirt 
heilen, 009 die Animeiienen dich füsiger werden al: 
‚beim worigen Te. Auch wird eine kompleie Mussieuerung is 
Komples integriert weden. def) man durch einen eifchen 
Mausklick das Ziel anche kon undinicht mehrmitder Tao: 
ur seiten Wag Zusammen suchen muß Die Kämpfe Werden hier- 
durch um Nummein einfocher ünd schneller zu ses sein 
Auch wird dar corputergostevorte Kampküm einige Oprionän 
erweitert werden, die a: dem Spieler ermöglichen werdas, den 
Kompkerlaufgenaüet zu »pezizieren, 

Während drei Gralikel nach immer mühsam dar werkein, di- 
se Animation, zu Zeichnen) wer Unser I-House-Graliker Vadim 
‚tandig damit beschäftigt neue Grafiken und Anitationen für 
Eeloceiion: zu cnhı chen einer eberslen Prainien beider 
Ausorbeiung des Lisungsleialoges zu "Stemenschweiß* wor, 
Seß nahezu sämtliche Graliken eus der "Schiekeosklinge” ge 
Sen neue ausgetauscht würden. In wachenlanger Arbeit enston- 
en so üner anderem neue Gra'ken für die Händler, Lager, Hei 
ler und Schmioden im Spiel. Da wir im Vorfeld bereit: die Aufri- 
Tung der Foripoleien überarbeitet han, konnten diesmal mehr 
Forben für di Bier verwandt werden, was man ihnen auch 
Seutich omsicht. Eine Merige anderer Sochen werden noch neu 
hinzukommen. dach meh dozö öde ich Ihnenle-ä später im 
Nerlouf dieser Sene erzählen: 

Mi dem neue Jahr beganı Juris! ale einbek Kapi- 
je. Noch unserermlängersehnten Wehpathtsurlaub gingen wir 
on die Programming, Nocheinär langen Berotunglin der 
Fesigelogt wurde, ine ig Entwitllung angegangen werden ll 
1e. kamen wire verera Tolgender-Aufeilung. Hons-Jüfgen. 
Brändle mochtäichäriglef einmal überjdie Kämpfe haıSie Sind, 
sowitso komfpleiffseinfBaby und daher is es nur fair; wehn er 
sich dömit herumehlögen "dorf" „Horst Weidle hat die ehrenvol 
le Aufgabe, ein poor dringend benötigte Tools zu programmie- 
ren und einige Lodetions  dörunter ouch neue - ins Spiel zu brin- 
‚gen. Außerdemi hate er im Vorfeld bereits den Großeil unserer 
Sources auf "C++" umgeschrieben. Nach der Fertigstellung der 


IN PROGRESS 


"Schicksalsklinge” haben wir uns etwos eingehender mit dieser 
objektorientierten Progrommiersprache befaßt und sind zu dem 
Schluß gekommen, doß sie für unsere Zwecke geeigneter und 
zeitgemöfßer it, os unsere bisherige Haussprache C 

Zu Beginn habe ich selbst relativ viel Zeit damit verbracht, inige 
Interfoce-Routinen oufzupolieren und die Benutzerfreundlichkeit 
unseres kompleiten Systemes zu überarbeilen. Hierzu hobe ich 
sömtiche Texroutinen überorbeite, um verschiedene Bildschirm: 
lonts zum Einsatz bringen zu können, ein 


Nachdem die Vorarbeiten abgeschlossen 
woren, gingen unsere beiden Haupigra- 
fiker Vadim Pierzynski und Bernd Kar. 
waih on das Intro zum Spiel. Es ist sl 
sam, das Intro sich jetz schon entwickeln 
zu schen, denn wir haben uns noch nie 
so früh damit befaßt. Irgendwie haben 
wir es immer bis zum Schluß hinausge- 
zögert und da war dann meist nicht mehr 
die Zeit, die wir uns wünschten. Ti, dies“ 
mol soll sowieso olles besser und koordi 
nierer werden - wenigstens haben wir 
uns dc mt vorgenommen 
Grunkötzlich wollen wir etwas weg von 
einem Intro, dos wie in der "Schicksals 
Klinge”, detiliert die Vorgeschichte er- 
zählt. Wir wählten daher ein Intro, das 
den Spieler vor allem mit tollen Bildern, 
Animationen und Musik indie richige 
Stimmung für das Spiel versetzt. Wir stellen eine Szene aus 
/Aventurien dor, in der Zwergen und Elfen oufeinonderprallen + 
zwei Rossen, die sich nicht eben mögen. Hierbei werden manche 
Szenen sogar richtig geflmt und auf den Computer umgesetzt, 
und jeder hie frut sich schon ouf di tolle Kneipenszene mit der 
Prögeli 

Gefilmte und nachbeorbeitete Animationen werden Ihnen in die- 
sem Spiel noch öfter unterkommen, denn für uns ist es ein Stimit 
tel, um Bowegungsabläufe möglichst realistisch darzustellen. Li 
der kostet dies ohmals auch deutlich mehr Zeit, als die herkömm- 
lichen Animationstechniken, doch entschädigt des Resuhat für ei- 
figes. Wenn man dann noch diese realistischen Animationen mit 
ordentlichen Geräuschen unterlegt, hat man einen ungloublich 
überzeugenden Efekt. Warten Sie es ab! 

So, das war's schon für diesen Monat. Nöchstes Mal werde ich 
Ihnen hoffentich erzählen können, was das Intro macht, wie sich 
die Kämpfe entwickeln und was wir sonst noch an technischen 
Neuerungen in "Sternenschweif” aus dem Ärmel schüteln wer 
den 


komplett neues Soundsystem integriert und 
die Pop Up-Boxen angepaßt. Unser neves 
Soundsystem unterstützt nun endlich olle 
gängigen Soundkarten und den PC-Spoo- 
ker. Dieses System wor dringend nätg, do 
wir in Senenschweif auch digitelisierte 
Sprachausgabe zur Anwendung bringen 
möchten und unser alte Sysiom dies nicht 
zuleß, 

Loihar Ahle, der orst vor kurzem zu uns 
stieß, arbeitet im Moment daran, das Rei 
sesystem des Spieles komplett zu überar 
beiten. Diesmal wird es eine riesige Land: 
karte, die ehwa 2 x 3 Bildschirme groß is, 
zu bereisen geben, obwohl das Areal, in 
dem wir spielen nicht viel größer ist als. 
beim letzten Mal. Dadurch können wir 
natürlich noch mehr Reisesreckenfootures. 
unterbringen, doch müssen wir hierfür dos 
Reisesysiem auch komplet ändern, um es 
spielbar zu halten 


SPIEL DES MONATS 


Über Strike Commander wurde bereits soviel berich- 
tet, daß man meinen könnte, es wäre seit Monaten 


auf dem Markt. Dei 


“alte Bekannte” wurde tatsäch- 


lich aber erst jetzt fertiggestellt. Lange Rede, kurzer 
Sinn: Wir präsentieren Ihnen - die neue Referenz- 


Iris Roberts hat ich in 
den vergangenen bei 
den Johren sein Leben 

nicht leicht gemacht. Nach 

dem großen Erfokg von Wing 

Cowmemarnder 1 machte er der 

Fachpresse und der Konkur- 


renz 1991 ein woghalsiges 
Versprechen: Sein nevostes 
Projekt = eine High-End Flugsi- 
mulation - solle jedes dagewe- 
sene Spiel an Reallätsnähe 
urd Dessiltreue in den Schatten, 
stellen. Leider verschob sich 


die Fertigstellung seines "Wu 
derprogramms” Monat um 
Monat nach hinten - alles in ol 
Im um anderthalb Johre. 

Seit dem ersten Demo, das 
Origin Ende 1991 auf ver 
schiedenen Messen voreilig 


Mit dunklen Rauchschwaden verabschiedet sich eine weitere F-15. 


der sounenden Öffentlichkeit 
prösentierte, komen dam ein 
hoch zu viele, technisch hervor- 
rogende Programme ouf den 
Markt, zo daß Strike Comman 
der wohl nichtmehr den er 
worteten Knalleffekt haben 
könnte. Dochten wirl 


30-Action- 
Simulation 


Die endgülige Strike Comman- 
der-Version, die wir in den 
letzten Wochen ausschweilend 
jesten konnen, belehrte uns 
ober doch eines Bosseren: 
Strike Commonder ist das, wos 
es auch werden solle - das 
technisch fortschritlichste Un- 
Herhallungsprogromm für den. 
PC. Das Prädikat "echnisch 
fortschitlich“ impliziert hier 
ober keineswegs, doß Srike, 
Commander nur für dick be 
schlogene Simulationshreaks 
interessont sein wird. Im Ge 
genteil sogar - es handalı sich 
um eine waschechte “3D- 
Action Simulation” (geprägt 
wurde dieser Begriff von Chris 
Roberts‘ erstem großen Spiele 
hit Wing Commander). Diese, 
Bezeichnung garantiert = ge 
nu wie der Name des De 
signers, daß der Spieler zwar 
ll Vorteile einer jechnisch, 
ousgereihen Simulation ge- 
nießen kann, ohne aber deren 
übliche Widrigkeiten in Kauf 
nehmen zu müssen: Genau wie. 


seinerzeit bei Wing Comman- 
der wird dem Spieler auch oh: 
ne eine komplizierte Steuerung 
ein unglaublich realitisches 
Floggefühl vermitelt. Seine 
Hand braucht der Spieler st 
nie vom Joystick zu nehmen. 


An den PC 
gefesselt 


Daß man bei Origin nicht nur 
aus den wenigen Fehlen, son- 
dern auch aus den Erfolgen 
der Vergangenheit gelernt hat, 
zeigt sich schon am Konzept 
der fortlaufenden Handlung. Es 
wurde nämlich ganz richtig er- 
kann, daß alle anderen Flugsi- 


Ob hoch in dor Luft, 
auf Kanadas grünen 


Grafik ist brillant. 


mulafionen genau in diesem 
Punkt eine ihrer größten 
‚Schwachstellen haben. Sie be- 
schränken sich ausschließlich 
‚auf das Erteilen von Missionen 
die Möglichkeit, den Spieler 
durch eine spannende Hand- 
ung regelrecht an den PC zu 
fesseln, nahm bis jetzt aber 
kaum jemand zur Kenninis. 
Besonders leicht scheint es al- 
lerdings nicht zu sein, einer 
Flugsimulation eine passende 


Elemente nicht ohne Krk an- 
zunehmen. Andererseits iegt 
‚es uns auch fern, den Moral- 
opostl zu spielen, Bilden Sie 


Handlung zu verpassen, denn 
troz ller Pluspunkte ist die 
Hintergrundstory im Hinblick 
cuf die vielen kriegerischen 


Captain 
Migual Schraeder - 
“Zorro” 


- en | 


Manager - 
Virgii Beetiebaum | 
| 
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Easenty 
“AWACS” = 


747 Jumbo Jet 


sich deshalb ihre eigene Mei- _ genwörtigen Mochtsrukturen _ vorröte buhlen. Wo Blut fie, entwickelt sich binnen kürze 
nung darüber. faumelt die Menschheit ins sind die Aasgeier bekannllich _ ster Zeit ein regelrechter Dum- 
Chaos: Aufllaı nf Kaui- id lau und deal uuleen _ ing Mark für Gäldnertofich, 
Rent-a-Fi6 nenten toben Bürgerkriege, ehemalige US-Offiziereihre Auch die liegersioffel Ihres 
selbst die mächtige USA fällt in Chance, relativ billig an High Alter Egos - die ruhmreichen 
‚Als Schauplatz für die hol- sich zusammen, weil sich ein Tech-Flugzeuge aus Armeebe- "Wildcats” - mischen in diesem 
Iywoodreife Gut-Böse-Hand- Bundesstont nach dem ande- ständen zukommen, umals Wettbewerb kräftig mit. Im Ge- 
lung dient nicht die heutige, ren für unabhängig erklärt. Ei- Söldner in den Krisenherden  gensatz zu allen anderen “An 
Welt, sondern eine - alles an- ne gewisse Macht haben allen- der Welt einen schnellen Dollar bietern” spielen für den Führer 
dere als verheißungsvalle - Zu- falls noch internationale Wirt' zu machen. Leider klappt das der Wildcats, Commander Ja 
kunftwvision des Jahres 2011. schaftskonzerne, die gegensei- Geschäft mit dem "Tod auf Be- mes Sen, bei diesem Geschäft 
‚Aufgrund des Verfalls der ge- tig um die knappen Erdl- stellung” etwas zu gut, undso vorrangig moralische Gründe 


finanziell über Wasser zu hl 
ten. Von Ihrem Houptquorfier 
in Isonbul aus, müssen Si sich 
Sufeigene Faust ouf ie Suche 
nach Auftroggebern machen. 
Die Bor "Sehms” is defür dos 
Fichtige Plätzchen: Als Um- 
schlogplotz für gemietete Mi- 
Itöreinsätze ist sie überregio- 
‚nal bekannt. Trotz der millio- 
‚nenschweren Prämien, die Sie 
‚für Ihre Missionen erhalten, 
Aus muß jeder Cent sprichwörtlich 
zweimal umgedreht werden. 
Einen Mongel bei Ihrer Treffs 
herheit können Sie bi Srike, 
Commander zwar durch den 
Kauf von entsprechend hoch- 
wertiger Munition ousgleichen, 
ir Kohrt dieser Wog Sie rüher 
‚oder später in den Ruin. Am 
günstigsten wäre es dogegen, 
nn Sie ein 10 geschickte P 
lot wären, doß Sie sich den 
‚Kauf von teveren Lenkroketen 
sporen können. Leider ist es 
nicht inmer möglich, alle geg- 
nerischen Flugzeuge mit der 
Biligen MG-Muniton vom 
Himmel zu holen. Deshalb ist 
kloges Wirtschahen auch für 
den besten Fioger von Vorkil 


Der typische 
eine Rolle. Er übernimmt nur sich deshalb noch Befehle er Auftrag 
‚Aufträge, in denen keine Zivili- teilen lassen. Im Verlauf des. 
sten gefährdet werden. Ein Spiels ändert sich das aber: Wer mit dem Gameplay von. 
Heiliger - nicht wohr? Unerwortet steigen Siezum Wing Commander 2 gut zu 
Kommandeur der Schwodron  rechtgekommen ist, wird auch 
Wettbewerb in uf Kommandeur isthier vie- mit Srike Commander kaum 
der Luft - und leichtnicht das richtige Wert, _ Probleme nsben. Die einzelnen 
am freien Markt denn im horten Weitbewerb Missionen - insgesamt 41 - 
mit den Konkurrenten wird von laufen gonz ähnlich ab: Je 
‚Sie beginnen Ihre Karriere bei Ihnen mehr verlangt als über- noch Intention des jeweiligen 
den Wildkatzen ols Nevein- ragende Flugkünste. Ihre Auf- Auftrags fiegt der Spieler 
steiger. Am Anfang müssen Sie gabe ist es auch, die Wildeots [meist zusammen mit einem 


| RealSpace vs. 
| VoxelSpace 


Det "Reaper, ds Orig ur ir Senke Commander entichake, 

ze ol be Flgimtionen uhlche Flygonechik nd Dusch gachich 

ms Venwschen der rznugen Pohygane enticht der Emanuck onr weichen, 

asichen Erdsberföche 

Da enge Rekerensprogramn bi Ache-hgimdaanen, Novo Lie» Comonch, verwendet ein ganz ones. 

Pr: Bei der Vorl” Tschnik wird ds Glinde von vorn nkiee Bchche aget. dern Enör- | 
—— Bun und Portaninung dom wo keraigene Bnerbchis vrsanch 
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Wingman) eine Reihe von 
Waypeinis ab. Am bequem- 
sten geschieht das per Autopi 
lot, der sich dann aber auto 
matisch deaktiviert, wer 
Feindlugzeuge Ihror Wing zu 
nahe kommen. Of gilt es, Mi- 
Inärsellungen von Feinden ouf- 
zumischen oder Landebahnen 
zu bombordieren. In einigen 
Fällen findet das Geschehen 
euch ganz in der Luft sat, bei 
einfachen Eskortier-Aufrägen 
wo. In der Luft zeigen sich 
dem simulationsbegeisterten 
Spieler denn auch die unge- 
wröhnlichen Dogfight-Qualitä 
fen des Programms. Wenn dos 
Flugzeug sich in ausreichender 
Höhe befindet, die CPU des 
Rechners also nicht unnötig mit 
(der Berechnung von Bodende- 
Heil beschäftigt is, offenbart 
sich, in welchen genialen Köp- 
fen Strike Commander eigent- 
lich entstanden ist. Trotz der 
hahen Hardwareanforderun- 
gen kann nämlich nicht be- 
hauptet werden, dafß die Simu 
Iation verschwende- 

risch mit den Ressour- 
(con dos PCs umgeht 
Im Gegenteil - die 
Hardware wird ofizi- 
enter ausgenutzt als 
von den meisten ande: 
ven Flogsimulafionen. 
Die Flugzeuge werden 
in einer derarigen De- 


heilgenauigkeit darge- 
stellt, doß sogar die 
peziclisierten Luf- 
kampfprogramme wie 
Dogfight, Rad Baron 
etc. mit dem Spielspoß 
beim Lufkampf nicht 
mühallen können « und 


2 dosgiltauch auf einem 


"verhältnismäßig 
schmalbrüstigen” 386/140. 


Realspace: Ein 
tiefer Griff in 
die Trickkiste 


Ganz anders sicht es dann al- 
lerdings aus, wenn der Spieler 
sich im Rohmen eines Aufrags 
dem Boden nähern muß. Unier 
einem 486/33 kann dann 
plötzlich nicht mehr von Rüss- 
ger 3D-Grofik gesprochen 
werden. Die unzähligen Tricks, 
derer sich Chris Roberts be- 
diente, um eine wirklich real 
stische 3D-Derstelung der Bo- 
denlondschoft zu erzeugen, 
lassen jeden Mittelklasse-PC in 
die Knie gehen. Einige der ein 
gesetzten Techniken führten 
bereits bei anderen Spielen zu 
erstounlichen Ergebnissen. Das 
Texturing" etwa, das schon 
den Polygonfiguren in Micro- 
proses FI Grand Prix oder 
‚Alone in ihe Dark ein Iebendi- 
ges Aussehen verlich. Weniger 
bekannt aber nicht minder ein- 


jetzt wohl kei 


Flug- 


an und Co. 


E 
Mund gefallen. In quer Qual sind dam ale Funk 
sprüche über Ihre Soundkarte zu hören. Trotz des stolzen 
Umfangs werden allerdings nur wenige der vielen onimier- 
ten Zwischensequenzen sprachlich unterlegt. 


drucksvll ist die Technik des 
"Gouraud-Shading”. Die Land- 
schoft ist wie bei älteren Flug 
mulationen aus einfarbigen Po- 
Iygonen zusammengesetz 
Durch das Gouraud Shoding 
worden diese Polygone nun 
entsprechend ihrer geographi- 
schen Höhenlage mit zusätzli- 
chen Farbwerläufen "verwischt” 
und nachschatiert. 80 entsteht 
der Eindruck einer realistisch 


geformten Erdoberlläche, 


Den Ansprüchen 
gerecht 
geworden 


Die großen Ansprüche, die die 
Fochwelt an den inoffiziellen 
Nachfolger von Wing Com 
mander I gestelt ha, werden 
lso grundsätzlich befriedigt 


TEA AG IB, 
VBA soundilaster 


SVEAfRoland 


Ob die Verkaufszahlen von 
Strike Commander die von 
WC vorgegebene Marke 
übertreffen werden, bleibt 
trotzdem abzuwarten. Die 
Story jedenfalls kommt on den 
Zauber des Vorgängers nicht 
heran, und Flugsimulationen 
sind eben doch nicht jeder- 
mann Sache, Wenn es nach 
"Comanche" überhaupt noch 
eine Lücke zwischen Action- 
spiel und Flugsimulation gege- 
ben hat, dann wird sie von 
Strike Commander jetzt aufal- 
ie Fälle geschlossen. 
‚Wenn Sie also einen 486or PC 
besitzen und seine Fähigkeiten 
uch spielerisch ganz ausnur- 
zen möchten, worden sie an 
diesem Spiel auf die Dauer 
nicht vorbeikommen 

Thomas Borovskis 


REVIEW 


Freddy Pharkas - Frontier Pharmacist 


j a Ser 
e in mim... 


@ 


Der Mann, dem die PC-Anwender zu verdanken haben, daß die DOS- 
Rechner inzwischen auch im Spiele-Bereich ”State-of-the-start” sind, 
kehrt mit einer urkomischen Western-Satire zurück. Bei den Abenteuern 
von Freddy Pharkas bleibt kein Auge trocken. 


for sechs Johren hat Al bereits einmaldieses Terrain Western schon zu genüge Bürger, Doch der vertreibt sich 
Lowe die Kulffigur Larry betreten, allerdings war die- kennt: Einen waschechten Sa- lieber die Zeit mit dem 
Laffer kreiert und damit _ sem Spiel nicht in so großer loon, komplett mit Barkeeper _ Schließen von Geschähen als 
‚zum Entsetzen der Chefs so Erfolg beschieden wie den 
manche Abteilung Iahmgelegt. _Endlos-Seifenopern mit dem 
Bis zur nächsten Fortsetzung markanten "Quest"-Zusatz. 
schickt der Meister zusammen Der Titelheld nennt sich Freddy 
mit seinem Kollegen Josh Man- Pharkas und befreibt nach dem 
‚del einen neven Charakter ins legendären Goldrausch im 
Rennen, dem bereits viele Vor- Wilden Westen eine guigehen- 
‚schußlorbeeren lange vor der de Apotheke in einem ver- 
Veröffentlichung zueil wurden. räumten Nest namens Coarse- 
Hält der große Name, was er gold. Die Ortsbezeichnung ist 
versprich oder gehen Sierra‘s _ wieder einer der Iypischen 
wichtigstem Spieledesigner die Lowe-Gags: Ein knappes. 
Ideen aus? Johrhundert später wird in je- 
(dem Städichen die Fimenzen- 
Let's go West! _trale des Software-Riesen Sier- 
ra Online residieren. Dort und Rewegir (auch wenn es _ Kür Recht und Ordnung zu sor- 
Vor eichen Jahren hat Sierra gibt es im Jahre 1888 alles, sich in diesem Fall um Schafe _ gen. Zunächst hat Freddy noch 
mit dem Adventure Goldrush was man aus zahllosen. handelı), ein gemülliches Ruhe vor ihm. In seiner Apo- 
n A „_ Stroßlencafe, eine Bank, einen theke erfült er die manchmal 
| Hufschmied, Friseur, Schule, recht ausgefallenen Wünsche 
Kirche, Post + alles da. Sogar seiner Kunden. Auch unleserli- 
einen Sheriffleiten sch die che Rezepte, die der stockbe- 


Wührend bi fs ln ondren Sera Spielen ah | 
fürdos Speichern und Rstoren des Spitndos zus 
l einen N un 
1’ ‚aufgeknüpfte Westernt Jon baumel ‚Galgen. hi 
den gen Schurken inet Position und jstier so De- 
gkei, Lautstärke, Geschwindigkeit und das Tempo, mit dom 


Texte über den Monitor flimmern. Dies ist aber nicht die einzige 
‚mit der Sie im Laufe des Spiels konfrontiert werden, Wenn 
‚durch einen dummen Fehler ein Leben verliert, wird 

Kommentar begleitet, bevar Se 

hoffentlich vorhandenen Spiltondes Ihre Ver- 


trunkene Doc auf dem Gewis 
sen hat, sind für ihn kein Pro 
blem, Dennoch gibt es fr ihn 
im weiteren Verlauf eine Men 
90 Ärger. Wird es ihm gen 
gen, dem foulon Sheriff af die 
Sprünge zu hefan, sein Ge 
schäft zu reiten und endlich 
seine angebetete Ponelope in 
die Ame schließen zu 
können? 


Freddy’s 


Hexenküche 


Bei der Herstellung der Medi 
zin hilf ihm ein über 50 Seiten 
storkes Heft mit dem Titel "The 
Modern Day Book of Healıh 
end Hygiene”. Darin findet er 
für prokisch jedes Leiden dos 
passende Gegenmitel. Dieses 
Dokument sollten Sie sich un- 
bedingt vor dem Start ins. 
‚Abenteuer genau durchlesen 
und sich auch die Mühe mo- 
chen, die unzähligen Fochbe- 
grife aus der Medizin zu 
Übersetzen. Die “historischen” 
Darstellungen sind urkomisch 
und die Texte ein Genuß, auch 
wenn man nicht jedes Wort 


(auf Anhieb versteh. Wenn Sie 
dos Büchlein erst im Ernsfll 
benutzen, worden Sie beim 
Suchen nach der geeigneten 
Mistur viel Zeit verlieren. In 
einem Lobor stehen ihm eine 
ganze Reihe von geheimnis 
vollen Flaschen, Püverchen 
usw. zur Verfügung. Darüber 
hinaus hält sein Arbeittisch 
auch das Handwerkszeug ei 


nes jeden gestandenen Che- 
mikers porat - Reagenzglöser, 
Becher, Mörser, Wangen. Der 
Umgang mit den Molericlien 
erfordert zunöchst etwas Ge- 
wähnung, geht dann aber 
sehr leicht von der Hand, 
Wichtig is, sich genau on die 
Mengenangaben in der Bro- 
schüre zu halten, sonst bringt 
die enmervte Kundschaft die 
Arznei sofort zurück. Diese 
Lektüre wurde gleichzeitig als 
unterhaltsomer Ersatz für ei- 
nen Kopierschutz zwecken! 
Fremdet und hält beim Stort 
nicht unnötig auf, Beim Erfor- 
schen der Ciy mil mon auf 
eine Menge Gestalten, die 
man aus Büchern und Filmen 
kennt. Natürlich wurden sie 


oe odventuregerecht aufbe- 
reitet, Mit Hille der Sierro-übli 
(hen Menüleiste wandelt Frod 
dy durch die Stroßen, kann 
por Mourklick ein Schwötz 
chen anfangen, Gegenstände 
ufnehmen oder Geböude be- 
freien. Bei einem Diolog wird 
der Gespröchspormer in einem 
Fenster eingeblendet und die 


‚oft nicht enden wollenden Text- 
fenster erscheinen auf dem 
Bildschirm. Manche Figuren, 
wie z.B. der Fuzzy-Verschnit 
‚oder auch der Sheriff, reden in 
einem”schlampigen” Slong, 
‚der jedem Spiele, der nicht in 
‚der tiefsten amerikanischen. 
Provinz aufgewachsen is, die 
Hoare zu Berge stehen läßt 
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REVIEW Tre ee 


Koran tern-Porodie olererster Güte, 
ü a uch die witzige Grafik und 
en Seund zeigen, mit 
Das Intro hält einen besonde- welcher Hingabe alle Bekeilig 
ven Leckerbissen bereit. Auf ten on diesem Werk gearbeite 
(dem Monitor erscheint der haben. Was Monkey slond für 
Text, ein keiner hüpfender Piraten und Freibeute, it Fre 
Punkt zeigt on, welcher Vers dy für Fans von Festus,Ltle 
momentan on der Reihe istund Joe & Co 
im Hintergrund erfönt die wit- _ Wenn Freddy beispielsweise. 
zige Telmelodie. Wer bevor- ein “tlles Örichen” aufsucht, 
zugt alleine sic, dorfolso stell er hinterher erstaunt fs, 
gerne miträlem. Während daß dem kleinen Häuschen ei 
des Songs wird gleichzeitig ne Seitenwand fehl. Fredidy's 
üuch das bewogte Vorleben Kommentar dazu: "Die Prvat- 
von Freddy erzählt. Unter an- _ sphäre läßt zu wünschen 
derem erkahren Sie, warum übrig, aber die Durehlüftung it gleichbar.Erstaunlicherweise und dos Serlling kommt 
der brave "Medizinmann” ein _ hervorragend!” Andere sind die Animationen um eini- _ mächtig ins Ruckeln. Außer- 
Ohrlöppchen bei einer kleinen Details, wie die "versteckte Ko- ges langsamer als bei den on- dem is die Sieverung nicht 
Auseinandersetzung eingebüßt mera” von anne dazumel im deren Spielen dieses Herstel- _ ganz fohlerfrei. Meistens or 
Krediinsttut oder der Sarg, ers. Sobald mehrere Personen scheint bei einem Mausklick 
der beim Öffnen ein merkwür- \ gleichzeitig auf dem Bildschirm — die lapidare Bemerkung "That 
Ü digesHusten von sichgibt, aufsuchen, gehtein 3865K just doesn't work ike hat“, 
sind weitere Highlights indie- mit 20 MHz bereits in die Knie wos bei ungeduldigen Zeitge- 
sem Adventure. Im zweiten Tel 
bekomm es Freddy dann mit 
Pferden zu un, die inige Pro 
bleme mit der Verdauung ha- 
ben. Wenn Freddy sich nicht 
bee, sirbt er nach kurzer Zeit 
einen grausamen "Meihon- 
Tod. 


Perfektion mit 
kleinen Mängeln 


‚Auf den ersten Blick ist Freihy 
Phorkas ein Siero-Adventure 


sie, um die verrückten ee 
Programmierer nachvoll- 
ale ame Sm 
Rätsel knackt mon entweder 
hat und wie er in Füheren Jah- nur mit Glück oder eiwos Aus- 
fen seinen Bekanntenkreis in dauer. Die Grafik bieet zwar 
‚Angst und Schrecken versetzt _ keine Neuheiten, brliert aber 
hat. Nicht nur die üblichen Ka- = durch die wirklich gelungene 
Iove, die die Bewohner zum _ Darstellung des Western-Szen. 
besten geben, machen Fred+ _ aries. Quali ist sie mit den 
dy's Abenteuer zu einer We- _ neueren Sierra- Adventures ver- 


umentaon schreibt. | 

‚Ansonsten ist EM ‚Koordination der | Programs Grafiker, Mu- | | 
ja und Bete-] Se deln aus ne Prodkion ein Fech- | 
er bei vielen anderen | | 


ch. 
Be 


M ulri Media 
& et So Fr 


MultiMedia Soft- Versandzentrale: | 


Läden Ta DREI NBBSEBLT HU 


nossen sehrschnllin Frust Alle in allem also wahrlich 
Gusartt. Auch die genaue Po- kein Western von geakem, or m Omen = 


Jade Basttung bg POSTER und 
eb DENO De 


siionierung des Cursors ähnelt _demn eine zeitgemäße Persife 
ofmals einem Glücksspiel, da ge auf die kischee-trächfige 
die beirffende Person genz "gute alte Zeit‘, wo Mönner 
noch Lust und Laune reagiert. angeblich noch echte Männer 
Beim Sound haben Siedie waren. Eine klare Empfehlung Ba 
Möglichkeit, die erweiterte für verkuppte Cowboys, denen 

Fossung aufder Festplatte zu _ die üblichen Adventures zu 
installieren, was sich prinzipiell bieder oder denen Larry’s Hu- 


PREISVERGLEICH empfohlen 


bei jeder Soundkarte lehnt, mar zu gewagt ist. Und endlich 

wenn genügend Speicherplotz _ einmal ein Spiel, das nicht u 
zur Verfügung steht. Erst dann _ schon zum xten Male dos 

machen zahlreiche sprtzige gleiche Thema auhwärm, son ren 
Couniry-Songs die Amesphö- dern eine Menge Unterhaltung 

re perfekt und auch die Sound- fürs Geld ietet + besonders. zonnumınaa 
effekte verwöhnen dieOhren Einsteiger werden an Freddy 

mit digitalisiertem Schweine- ihre halle Freude haben. Beer 
grunzen und Kindergeschri Petra Maueröder im 


We a unser uch noch 


Net Bor Laden zu eröfmen? 
Foren unor normalen a. 


Mm 


| _ Zomico 1 EIER: | 


REVIEW 


Wordtris 


Wort 
spiele 


fährlich sind wie einst schon 
“Tetris”. 


er Klassiker Tetris“ Mutter waogrechte Reihen zu bilden, _ reicht, der kann nach Belieben 
D+# langsam aber Tetris - müssen es diesmal deutsche  _ zogor noch eigene Wörer on 
sicherzumCCharlyCho- Vater Serabble Wörter -richig gelesen, Wär- _fügen.m Gegensatz zu Super 
plin unter den Computerspie- ter - sein.Jedes Tetris ist dos Spektrum an 
len: Trotz des hohen Alters Wer Super Tetris bereits kennt, Quadrat, das in den Brunnen Bonus- bzw. Aktions-Steinchen 
noch so frichbar wie kein dem wird auch dieAufme- fall, rägt zu diesem Zweck ei- „diesmal stark eingeschränkt 


zweiter. Die Vielzahl on Spröß- chung von Wordris überaus nen zufälig festgelegten Buch- _ Leiglich ein Blenkostein und 
lingen und Ablegern, die des bekannt vorkommen. Wiees _ stoben, den Sie mit anderen ein Bonussiein versüfßen die 


Leitern zu sinnvollen vertikal Wärtersuche. Einen gewissen 
‚oder horizontal zulesenden Ausgleich dafür schaff eine 
Wörtern kombinieren sollen. andare Neuerung: Der Brun- 
nn ist bis zur Hälfte mit "Was- 
60.000 ser“ gefült. Blöcke, die auf der 
gespeicherte Wossroberfläche (die Brun- 
Wörter nenmite) ankommen, schwim- 
‚men zunächst noch an der 
Um die vom Spieler zusam Oberfläche, bis sie von den 
mengesetzien Wörter auch  nachkommenden Steinen ll 


vichig ls solche zu erkennen,  mählich zum unteren Spiel 
verfügt Wordhris über ein be." _ feldrand gedrückt werden. 
ochliches Reperteire an deut- _ Trotz der ausgeleierien Spiel- 
schen Begriffen Mit einer Ta- idee kommt Wordrris o seinen 
= A| belle aus über 60.000 Einträ- _ Vorgängern in Bezug auf die 
beliebteste und älteste elekro- _ sich für einen ernsten Konkur- gen wird der Buchstabensalet Suchigelahr gleich. 
nische Denkspiel der Welt im- _ renten für die unzähligen qut- am Bildschirm nach jedem Zug 
mer noch hervorbringt, ist en Shoreware-Teris-Versionen verglichen. Wem das nicht Thomas Borovskis 
lotsächlich ungewöhnlich hoch. = gehört, bietet das Programm 
Ob Blockout, Weltris, Super dem Käufer wieder einiges an 
Tetris oder Nyet 3 (die Aufzäh- Ausstattung: Neben dem nor- 
Hung könnte über zwei Spallen malen Ein-Spieler-Modus sol 
fortgeführt werden) - allen liegt en vier verschiedene Zwei 
die Idee mit den fallenden Siei- Spieler-Modi für longanhalten- 
nen zugrunde. Derjüngste den Spielspaß geranfieren 
Beachtlich ist neben 
der herkömmlichen 
Modem- und Null- 
modem-Untorstützung 
außerdem die Möglich 
keit, in einem Novall- 
Netzwerk gegeneinan- 
Me der anzurgen. 
FRSEAl) 2, den Neverungen im 
Spielprinzip: Wieder 
Sproß dieser großen Familie einmal muß der Spieler Klötze, 
kommt von Spectrum Holobyte, die von oben langsam in einen 
einem Hersteller, dem bereits Brunnen purzeln, so kombinie- 
‚andere Tetris-Varianten, wie et- ren, daß sie sich von selbst 


va Tori (ür DOS] oder Super  enfemen; Wo es bei Ttis 
Tetris zu verdanken sind. aber noch genügte, lückenlose 1__ Hersteller of 


o 


N 
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Comanche Mission Disk 1 


Voxel die Z\ weite 


Novalogic hat die erste Mission 
k zu dem Hubschraubersimula- 
tor mit der hervorragenden Grafik 
veröffentlicht. Was mag auf uns 
zukommen? 

Is “Comanche - Opera- _ grundvarianten wie z.B. Arktis 
A: White lighming” und Wüste geliefert wurden. 

tes Johrerschien, Auch der Sound hat ich etwas 

wurde die Grafikmit dem so- verändert, neue Musikstücke 
genonnten Voxelöpuce-System _ sind hinzugekommen, aber es 
in don höchsten Tönen gelobt- gibt immer nach die gleiche ru- ä mu TEE 


und das zurecht. Allerdings hige Fravenstimme, die Sie mit 
Wurde ebenso der reine Baller- “Incoming” oufonfliggende Ro- "Restore Peace” und "Clean  nichien sie die Panzer der Ter 


‚charakter des Spiels kritisiert, _ keten hinweist etc. Sweep” ist der Schwierigkeits- _ roristen und beschädigen Sie 
was dazu führte, daß die deut level deulich höher. Besonders _ dabei keine Bäumel” Oder 
sche Version unler einem horm- Gchlappe Stary die leizien zehn Missionen ver- noch besser: "Skrupellose Ge- 
Ioseren Namen erschien. langen Ihnen einiges an schäftemacher schlachten Rob- 
Was genou findet man nun auf Kampfgeist ab. Um so ewwes  benbabys in der Ankrktis ab. 
Sensationelle _ dieser Zusatzdiskeite, die wie eine Storyline hat sich No- Schalten Sie sie aus!” Wenn 
Grafik natürlich den Besitz des Haupt- valogie nicht im Geringsten schon eine Rechfferfigung not- 
‚programms, egal ob deutsche gekümmert, die einzelnen wendig ist, dann doch bitte mit 
Nun hat sich ja seit der Veröf- oder englische Version, voraus- Einsätze haben nichts miteinan- einer durchgezogenen, brauch- 
fentlichung des Hauptpro- setzt? Genau genommen han- der zutun. Bei der Aufgaben- baren Geschichte. 
gramms einiges in der Welt der delt es sich nicht um eine, son- beschreibung zu Beginn einer 
Flogsimulationen getan, und so dern um drei HD-Diskeiten, auf Mission Fragt man sich immer Neue Gegner 
ist es natürlich interessant, wie denen sich 30 neve Missionen wieder, ob es sich dabei um 
die Grafik dieser Mission Disk befinden, die inZehnergrup-  Iranie handeli oder um den Natürlich muß eine Zusotzdis 
im Vergleich zum derzeitigen pen auf drei Operationen ver- _ verzweifelten Versuch, das kette auch noch neue Gegner 
State-of-the-art, nämlich Ori- teilt sind. Im Gegensatz zum 'hemmungslose Abknallen der _ mitliefern, was hier selbstver- 
‚gins "Strike Commander”, ab- Hauptprogramm, bei dem erst Gegner zu rechtfertigen. Zwei _ ständlich der Fall ist. Zuerst eir 
schneidet. Die Antwort ist ein- ‚nach Bestehen einer Mission Beispiele: “Ökoterroristen zer- mal taucht in der Luft das MI 
foch: Ganz hervorragend. Es die jeweils nächste erreicht stören den Regenwald. Ver- 24 Hind-E Gunship auf, ein be- 


jene Geschmacksache, __ wurde sind hier le Missionen 
was einem besser gefält;mir mit Ausnahme der letzten einer 
persönlich gefällt “Comonche" _ Oporaiion frei zugänglich. Die 

sogar einon Tick besser, oral: _ ersten zehn Missionen bilden SPELS 

lem, nachdem jetz mit der Mis- "Operation Overlood!" und 

sion Disk noch weitere Unter- sind als Einstieg gedacht. Bei 
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| _ Nova Logic _j BEETERETE 
MUSTER von 
findet sich ein Teil der neuen LET Preis/Leistung oe] 


\weglicher und gut bewoffneter 
Hubschrauber, der allerdings 


Boden findet man das BRDM-3 
Armored Wheeled Vehicle, dos 
allerdings keine Gefahr dar 
stell, da es hauptsächlich für 
den Bodenkampf ausgerüstet 
ist. Allgemein bekannt sind die 
mobilen Abschußrampon für 


Scud-B Rokelen, die der Irak im 


Galfkrieg einsetze. Hier die 
nen sie allerdings nur als unbe 
wegliche Ziele. Ist die Simulti 
on etwa dach nicht so real 
stisch® Auf jeden Fall hatsie- 
um ein Resümee zu ziehen - ei 
(ne ganz hervorragende Perfor- 
manco, auch wenn man sich 
über den moralischen Wert 
streiten konn, 

Peter Freunscht 


| Pas Fußball-Ereignis "93: 


Lothar Matthäus 


Die Lothar. Fußballsimulation 


N 
Fußballaction und 
Traumtore mit Lothar 
Matthäus, dem 
Weltmeister '90 
und zweifachen 
Weltfußballer des Jahres 
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Home Alone 2 


Der arme Kleine 


Weihnachten seine Mutter in 
Um an dem Erfolg des Blockbusters von Twentieth Mae 


Century Fox “Kevin allein in New York “ teilhaben 


ia 
zu können, bringt Capstone Software “Home Alone 2 Das urte 

- Lost in New York” auf den überfüllten Jump and A an on ma) 
Run-Markt. Wird sich der kleine Kevin McCallister chen dar drei schien: 


keitsstufen nicht ohne größere 
‚Anstrengung und mit einigem 
Zeitaufwand möglich ist, den 
ersten Level zu bewältigen. 
ie MeCalliers vrbrin Äußerst empfehlenswert hierfür 
‚gen Guch ee Som ist ge en Fine dr 
merurlaub in Floide, stick, da beim Spiel mit der 
und der kleine Bengel Kevin ist Tastatur sieben verschiedene 
wieder mal nicht aufzufinden. Tasten belegt sind, und oft zwei 
Das ist auch schwer möglich, Tasten gleichzeitig gedrückt 
denn or treibt sich gerade in Zen worden müssen, Mi dar Tas 
New York herum. Und schon z Auristes mir nicht gelungen, 
sind auch die beiden gemei- den ersten Level zu durcl Da 
nen Diebe Harry and Marv. ren. Weiterhin ist anzumerken, 
nicht wei, die nich anderes, 3 BEE daß sich die Vorbrocher im 
im Sinn haben, als den halb- a 1 4 e Vergleich zu Kevin erheblich 
Kovin einzufangen, zu schnell bewogen, Die Steve 
Des Spielers Aufgabe ist es ung der Spieligu ist gut um- 
nun, Kevin so geschickt Kg gesetzt, die Hast ae 
EumiER ielih Der Kinofilm wer jan Sun oberauchiichiee 
Verbrecher ihn nicht erh AT schlecht zu bezeichnen. Alles 


auch hier erfolgreich durchsetzen können.? 


schen können. Doch Vor in allem ein mitelmäfßiges bis. 
sicht ist geboten, denn die Hat man alle vier Levels (auf gutes Jump & Run-Spiel, das 
beiden Halunken sind dor Straße, im Hotel, im Kouf- _ weder durch besonders negati- 
schneller als Kevin, der haus und auf der Baustelle si- _ ve noch positive Aspekte auf- 
versuchen muß durch sei- nes Onkels) bewältigt, konn fällt 

ven kindlichen Verstand Kevin gerade rechtzeiig zu Dietmar Longner mm 


und seinen jugendlichen 
Leichtsinn dieses Handicap zu sen. Stevert man Kevin so ge- 
kompensieren. Es bestehen ‚schickt, daß er Hindernissen. 
zum Beispiel die Möglichkei- wie Bäumen, Papierkörben 
ten, den Verbrechern Mülllon- oder anderen Kindern nur 
non in den Wog zu schmeißen, „knapp ausweicht, laufen seine 
sie auf Bonanenschelen ausrut: Verlolger gegen die Hindemis 
schen zu lassen oder sie über se und sind somit für eine Zeit 
Keichupflaschen solpern zu. außer Gefecht gestzt, Außer 
Iossen. Diese aufgezählen dem kann or solche Hindernis 
Möglichkeiten sind nurein se durch Überspringen hinter 
Bruchteil davon, wie Harry sich lassen. 
and Marv Schaden zugefügt 
werden kann und es möglich Das Szenario 
ist, einen kleinen Vorsprung 
vor den Verfolgern zu errei- Das Spiel besteht insgesamt 
‚chen. ‚aus vier verschiedenen Szenen, 
D die gleichzeitig die einzelnen 
vels darstellen. jeweils in 
ei rcterrückn, EZERRERZERRZE 
Wenn Kevin zu loufen beginnt, ist es notwendig, das Ende der 1 Eapetame TE 
heften sich die beiden Ver Szene vor den beiden Halun- 
| __ Hersteller | [roman] 


ger automatisch an seine Ver- _ kan zu erreichen 


PREIS Ir. Hersteller 


| _ ca. DM 100,- | 


er re EEE 77,75 31 


jetzt hat Grandslam die 

|wockeren Kicker aus dem 

Wwirschoflichen Krisenge 
biet Liverpool dazu verpflichten 
können, ihre Namen für ein 
unterhaltsames Computerspiel 
herzugeben. Nach dem Start 
'kann man aus diesem Grund 
uch alle Akteure gencu unter 
die Lupe nehmen, ihre Vergen- 
genheit in sich hineinsaug: 
und di jeweilige Spielposion 
verändern. Dabei sollte man 
jedoch darauf achten, keinen 
Iongsamen Abwehrspieler in 
‚den Sturm zu schicken und 
dafür einen temperamentvolen 
Sprinter in die Defensive zu 
verfrochten. In England wird 
nämlich schon sit Jahren nach 
dem beliebten "Kick And 
Rush“-System gespiel, d.h. die 
Aufgabe schußgewalliger Ab- 
wehrrecken ist es, das runde 
Leder mit aller Gewalt über die 
‚Mittellinie zu bolzen - mehr 
nicht! Donn schnappen sich 
die flinken Stürmer den Ball 
heizen mit Ihm di lezien Mo- 
tor Richtung Tor und ziehen 
‚zum Abschluß voll ab. Diese 
kurze Erklärung trifft auch voll 
und ganz auf das Computer- 
spiel zu. Zwar wurde in dor 
linken oberen Eck ein fußball 
Teldgroßes Radar installiert, 
‚doch meistens riskiert man in 
der allgemeinen Hektik nur ei- 
‚nen kurzen Blick. Das führt zu 
schmerzhaften Fehlpässen und 
die gegnerische Mannschaft 
dar Ihr Glück versuchen. 
Trotzdem dürfen aber überra- 
schend viele Torraumszenen 
bewundert werden, denn die 
sprintstarken Goolgetter kön 
nen sich oft genug gegen die 
‚Abwehrspieler dan 
und stehen schließlich olein 
vor dem letzten Mann, dem 
Torwart. Der sieht in dem riesi- 
gen Tor zugegebenermaßen 
wos mickig und unpropor- 
fioniert aus, doch ist os immer 
noch sehr schwierig, dos Leder 
im Kosten zu versenken 


Optionen und 
Taktik 


Wenn die Spielbarkit auch 
ein wenig zu wünschen übrig 
Iaßı, kann die Optionsvielflt 
doch problemlos überzeugen, 
Eine Pokalrunde nach dem 

kompromißlosen K.O.-Sysiom 


Gelbe Karte 


Stellenwert wie Bayern München in Deutschland. 
Saison für Saison versuchen 19 Mannschaften 
Jungs mit der süßen Werbung auf der Brust im 
sportlichen Wettkampf zu besiegen, eine regelrechte 
Jagd entbrennt. 


lieber im Sturm sehen als mit 
ihm im Mitelfeld zu ogieren, 
so ist dos ohne weiteres mög, 
lich. Grafisch macht "Liver- 
pool“ nicht allzuviel her. Der. 
Rasen wird mit Hilfe der ü 
chen hell und dunkelgrünen 
Streifen dorgestelt, die Spieler 
ind mäßig animiert und wer- 
den bei größerer Anzahl ziem- 
lich langsam. Soundtechnisch 
bieet sich das gleiche Bid. 
Wenige gute Efekte, eine kur 
ze durchschnitliche Tielmusik 
(mehr darf man nicht erwarten. 
Oliver Menne im 


HOUSHTOR 


ist genauso möglich, wie eine 
ewig lange Saison, on der alle 
namhaften englischen Fuß 
balldubs teilnehmen. Ein rass- 
ger Zwei-Spieler-Modus wurde 
dabei ebenfalls nicht verges- 
sen, der zweite Spieler it 
über einen weiteren Joystick 
(soweit vorhanden) oder über 
die gewöhnungsbedürfige To 
statursteverung on. Der eigent- 
liche Clou ist aber die Tak 
tikfunktion. Hier kann nicht nur 
festgelegt werden, weiche 
Spielweise fr ein besimmies 


Mach hear werden vol TETETETETETETG 


sondern jeder Spieler kam so: 
gar einer gewünschien Position 
zugeordnet werden. Möchte I ErrzradsHEaErEHE 
mon beispielsweise einen tech- MUSTER von Ze 

nisch brilnien John Bames 
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Hockey League Manager II 


Zahlenspielerei 


Sind Sie bereit für den Stanley ‚anspruchsvoll und ist es auch. den Spielen nichts außer dem 
Cup? Bereit, gegen alle Widig cr ma Mon 
keiten den Kampf um Nord- man kann dem "Hockey über den Spielverlouf, und von 


= = =. leogue Manager’ nichtvor- _ gra esellng is über 
amerikas höchste Eishockeytrophäe_ in m Dan nn ng de 
aufzunehmen? Dann versuchen Sie wur. fe Konroleunier _ ansensen is» außer ein paor 
#5 liegt die gesomte Finonzplo-  Standbilern als Hintergrund - 
es mit dem “Hockey League nung, der Einkauf und Verkauf = keinerlei Grafik vorhanden, 
| von Spiele, das Training, die obwohl doch z. B. beim Zu: 
‚Manager 1871 MESSER samen dar Angnlres 
lorob ein poor Worte zur Aber wenn Sie bis hierher ge- dergleichen mehr. All das ge- hen eine grafische Darstellung 
V: lörung des Namens lesen haben, wissen Siedos ja. schiehlinen.zehn Haupt: eich möglich wäre. Aber 
"Hockey Leogue Manc- sowieso, denn dann inkeressie- menüs mit diversen Unkerpunik- nein, nichts als Zahlen, Zahlen, 
ger". Hockey ist natürlich Eis- ren Sie sich für die schnellste ten und vielen Fenstern, was zu Zahlen. Durch den amerikani- 


hockey, etwas anderes kennt  Mannschoftssportort der Welt. einer regen Moustätigkeit schen Hang zur Statistik sind 
der Amerikaner sowieso nich führt. Natürlich können belie- _ die Bildschirme zudem mit Da 
und die Leogue ist natürlich die Reine big viele Mannschaften dem ten überfrachtet, und es ist 
amerikanische National Managerarbeit Computer untersiellt werden, _ meist schwierig, die wichtigen. 
Hockey League, kurz NHL, in wodurch ols Extremfälle völli- Zahlen herauszufinden. Auch 


der anerkunntermoßßen dos be- Nun aber zum "Monoger” aus ges Autoplay, aber auch die der mangelhafte Sound rägt 
ste Eishockey gespielt wird. dem Til dieses Spiels. Das ist Auswahl einer einzigen Mann- nicht zur Verbesserung der At- 
der wirklich entscheidende Be- _ schaft möglich sind. Allerdings _ mosphöre bei. Frogwürdig ist 
gif, denn im Hockey Iogue _ muß in letzterem Fall bei jeder außerdem der Sinn des ine 
Manager haben Sie mit dem einzelnen Menüoption die ei _ grierten Lnagve-Edilors, mit 
Spiel selbst nichts zu fun, Sie. gene Monnschaft angeklickt dem einzelne Tecms, aber 
(übernehmen ausschließlich die worden, wos zur störenden auch ganze Ligen in Kleinar- 
‚Aufgaben von Manager und Verlangsamung des Spielflws- beit zusammengestlli werden 


Trainer. Leider muß ich jetzt ses führt können. Wom solche Fleißor- 
diejenigen entöuschen, die. beit Spaß macht, dem sei diese 
sich auf die Eishockeyausgabe Grafik? Eishockeysimulation emploh- 
von "Bundesligo Monoger Pro- Fehlanzeige len, ansonsten sollte man eher 
fessional“ freuen (wozu auch die Finger davon lassen 

ich gehörte). Dann der Grund- Recht damotivierend macht 

gedonke dieses Spiels it nicht, sich auch bemerkbar, daß von Peter Freunscht 


mit einer, womöglich der eige- 
‚nen, Heimmannschaft mög 
lichst weit zu kommen (wäre, 
(auch schwierig, oder wohnen 
Sie in Edmonton?], nein, es 
geht um die Simulation der ge- 
samen Liga. Dos klingt recht 
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ie Idee ist zehn Jahre 
D4#=: 
play: Ein Computer- 


schachspiel, bei dem die Fiqu- 
ensätze nicht wie die üblichen. 
Holzfiguren aussehen, sondern 
wie lebende Menschen. Die er 
ste Schachsimulation, die diese 
Spielidee verwirklicht, hieß 
Batle Chess, Seikdem dieses 
betagte Spiel - tz der de- 
mals noch eingeschränkten 
technischen Möglichkeiten - 
(uf verschiedenen Computer 
Systemen Leite Massen begei- 
tert, war das Genre "Ani- 
mierte Schachprogramme” fest 
in der Hand des geistigen Ur- 
volers Interplay. Allein für den 
PC brachte der Horstllr set- 
her drei Nachfolger erfolgreich, 
auf dem Markt unter. Chinese 
Chess, Batle Chess Enhanced 
und Batle Chess 4000. Letzte 
re beiden nutzen bereits die 
Möglichkeiten von Super VGA, 
und Batle Chess Enhanced st 
sogar nur auf CD-ROM erhält 
lich 


Nutonstrumpf 
und 
Stäckelschuhe 


Mit Spectrum Holoßytes Chess 
|Monic wird diesem Monopol 
jetzt ein Ende gesetz. Daß) es 
mit dem Angriff auf Interplays 
Stellung aber nicht so ernst ge 
meint is, läßt bereits das Co- 
ver von Chess Maniac vermu- 
fen: Durch den grauhaarigen 
Mann (Mister "Chess Maniac”) 
mit Nylonstrümpfen und 
Stöckelschuhen wirkt die 
Packung doch etwas beframd- 
lich. Dieser erste Eindruck 
föuscht auch keineswegs, 
Spectrum Holoßyte wolle "der 
Welt erstes, wirklich lustiges. 
Schochspiel" programmieren. 


Chess Maniac - 5 Billion and 1 


Heiße Luft 


Der Chess Maniac bläst zum Angriff auf Ihr Zwerch- 
fell! Mit einem igen Handbuch, vielen animierten 
Kampfsequenzen und Sprachausgabe will Spectrum 
HoloByte der Konkurrenz eins auswischen. 


00:00:00 


leideristdieseriobenwere Enorme Anforderungen ewosüberrie- 


Vorsatz nichtmehr so ganz ak- bon: Ein 4Böer, 
tel, denn Battle Chess 4000, WAHR, 
das schon einige Monate vor Im Bezug oufden Umfang ein 25MHz 3ßer mit 2 Mäyte 
‚Chess Maniac das licht der kann Chess Maniac da locker RAM, selten schon vorhanden 


Welt erblickte, wurde diesem 
Titel alein wegen seiner witz 


Zwölfdisketen sein, um das Schmuckstück 
igen immerhin den Ti- zum Laufen zu bringen - ein 


gen Animationen bereits ge- "Größlos Schachpro- Opfer, dos man natürlich ger 
recht. Die Frage istolso,ob gramm der We’. Neben den ne bringen würde, wenn es im 
Chess Manioc seinem mächli- _ salten 25 MByte Platzver Spiel dann auch sehenswerte 
gen Konkurrenten wirklich das brauch auf der Fesplate, kn- Super VGA-Grafik zu bastau 
Wasser reichen kann? gen auch die Horcworeanfor- nen gäbe. Daß dem leider 


derungen für ein Schachspiel _ nicht so ist, sel der Spieler 


Tre Chaze Hanlac 
15 looking for a 
3mova nate 


spätestens bei seiner ersten 
Partie gegen Chess Maniac 
Test: Als Grafikmodus wird ein 
zig und allein der Standard 
VGA-Modus mit 320 x 200 
Bildpunkten unterstützt - und 
der wirkt bei genauerem Hin 
schen sogar ehwas klobigr, als 
man es vom Gros der anderen 
Spiele heute gewohnt ist 


Seiten so 
gelacht 


Eine Besonderheit, die eben 
falls gleich - diesmal aber po- 

sitiv = ins Auge sicht, sind die 
unterschiedlichen Figurensätze 


für Schwarz und Weiß. Auf 
der einen Seite verhorren 16 
orientalisch anmutende Gestol 
ten, während auf der anderen 
16 Figuren wie aus der eu: 
ropäischen Märchenwelt zu 
finden sind, Zu jedem der 
Choraktere findet sich im 
Handbuch eine kurze Beschrei 
bung: Der Sulkan (Funktion: 
schwarzer König) habe seinen 
Harom wegen körperlicher 
Überbelostung auf acht Damen 
reduzieren müssen, der Fl 
schengei (Funkon: schwarz 


er Läufer] sei vor kurzem in ei 


ne "Gotorade”-Flasche gezo- 
gen und der Riter (Funktion 


weißer Läufer) würde mehr auf 
eine todellose Frisur als aufs 
Kämpfen bedacht sein. Unter 
Humor scheint man in den 
USA etwas anderes zu verste 
hen als hierzulande! 
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Verwirrung 
unvermeidlich 


Im Direktvergleich gegen 
Battle Chess 4000 macht 
der Chess Manioc keine 
besonders gute Figur: Im 
Grofikmodus mit 320 x 
1200 Punkten wirken ale 
Figuren unzeitgemäß klo 
big. Außerdem verliert der 
Spieler in einer Partie 
schnell den Überblick. Die 
grellbunten Männchen und 
die vielen unterschiedlich 
oussehenden Charaktere 
lenken die Konzentration 
vom eigentlichen Schach- 
spiel ob. Manchmal hal uns 
nur das Umschalten in den 2D- 
Modus, um mitten im Spiel 
wieder den Überblick zu be- 
kommen. Die Idee mit den ver 
schiedenen Figurensätzen auf 
einem Breft erwies sich im 
|Nochhinein also doch nicht als 
ie beste Lösung. Die eigenili 
chen Animationssequenzen 
sind hingegen durchaus quali 
hativ hochwertig: Wann zwei 


Top-Spiele - Super-Preise 
für PC und Amiga 
Fordern Sie unseren Gratiskatalog an! 
KSK - Schöneich 
Miittelstraße 17 - 2300 Kiel 1 


Tel. 04 31/ 55 56 02 - Fax: 04 31/ 55 56 04 


ne 2 Das neue 16-Bit Sound Erlebnis! 
I6 ’ 
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Schachfiguren gegeneinander 
Ontrelon, werden beide ouf die 
halbe Bildschirmhöhe “heran. 
gezoom'. Die kurzen Kampf- 
szenen wurden mit Schauspi 


Iern gefilmt und für das Spiel 
zu sehenswerten Videochps. 
Weiterverarbeitet. Die komi- 
sche Qualität der Kömpfe aus 
Batle Chess 4000 wird aber 
irotzdem nicht erreicht. 


“Take me! Oh 
Chess Maniac!” 


Ganz im Zeichen eines "Witz 
spiel” prösentiert sich auch 
die Aussftung, Anstalt wie 
bei BC 4000 auch seriösen 
Schachspielern durch zusätzli- 
che Eröfinungsbibliotheken 
und Sttisikfunkionen enige- 
genzukommen, wird nur Mini 
malsusstattung geboten. Dem 
Versuch, möglichst humorvall 
zu sein, wurde nicht einmal bei 
der Benennung der zehn 
Schwierigkeitsgrade widerston- 
den (Level 7: Take me! Oh 
Chess Maniacl’). Daß es aber 
durchaus möglich it, Humor 
mit Spieltärke zu verbinden, 


wurde von Interplay ja bereits 
vorgeführt - bei Chess Maniac. 
wurde diese Möglichkeit leider 
nicht erkannt. Ein durchdochtes. 
Hilesystem, ein Trial oder 
eine Modem/linking Funktion? 
Man sucht vergeblich danach. 


Chess Maniac - CD-ROM 


|Wer sich 25 Mäyte permanent belegten Speicherplatz auf der 
Festplote ersparen will konn ouf die CD-Version von Chess 
Monioc zurückgreifen. Beachtich ist, daß die Sberscheibe im 
Vergleich zur Disketenversion um keinerlei Features erweitert 
wurde: Die beiden Versionen sind absolut identisch. Um den 
Potentillen Käufern wenigstens einan keinen Kaufonreiz zu 
bieten, wurden neben dem Schochspiel nach einige Demos von. 
ktuellrı Spielen (Tornado etc.) auf die CD gebrannt. Fast ein 
/Armutszeugnis für den Hersteller, wenn man bedenkt, mit wie 
vielen Zusotzoptionen das viel ältere Konkurrenzprodukt (te 
Chess Enhanced CD) oufworten kann. 


CD-Wertung: 35% 


Fazit 


Bis ouf den Platzverbrauch 
kann Chess Manioc mit keiner 
herausragenden Eigenschaft 
aufwarten. Selbst den Tel als 
besonders humorvolles 
Schochprogramm würden wir 
nicht ohne Vorbehalte verei 
hen. Man merkt einlach in vie- 
Ten Gags, deß sich die Pro- 
grammierer deutich an Bote 
Chess 4000 - drücken wir es 
sehr vorsichtig aus - "orien 
iier” haben. Spieler, die la 
ger als ein oder zwei Abende 
eiwos von ihrem Schachpro 
(gramm haben wollen, könnten 
diese Invesiion schr schnell 
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. 'uerst für alle, die den 
Empire Deluxe / Vorallem 
ee 
cd: I Zu Beginn verfügt jeder Spieler. 
über eine Stadt, in der er eine 
zieren kann, es sei denn, es 
4 Fendahsch on aan, 
assiker ':::::: 
natürlich keinen Sinn, Schiffe 
zu bauen. Mit Hilfe von Boden- 
Vor langer Zeit angekün. en 
vielen brennend erwartet: Der Stüde, deren Produkion mon 
Nachfolg wohl besten takti- 
schen Kriegssimul 
nach einer Herausforderung 
dürstenden Strategen. Bereits mit 
Empire konnte man trotz dem rela- 
tiv simplen Spielprinzip ganze Tage 
und Wochen verbringen, diese in 
sämtlichen Punkten verbesserte 
Version fesselt geradezu vor den 
Bildschirm. 


dann wiederum festlegen darf 
Unerkundetes Gebiet auf dem 
riesigen in Quadrate untereil 
ten Spielplan, bleibt dabei von 
undurchdringlichem Schwarz. 
verdeckt. Früher oder später 
tft man so auf die feinlich 
gesinnten Mitspieler, die weh- 
ren Schlachten beginnen. Geg- 
nerische Einheiten werden de 
bei erst sichtbar, wenn man 
auch in ihre Nähe gelangt, 
plötzlich aufteuchende Schiffe 
hinter der Front ermöglichen 
uch materiell schwächeren 
Spielern durch Takik den Vor 
sprung Ir Gegner wel, 


Neuer, schöner, 
größer... 


Empire Deluxe verfügt nun 
über eine ganze Reihe Vorzü- 
ge. Es gibt vier neve Gelände- 
Orten, die im Kampf eine wich- 
tige Rolle spielen können. Dar- 
über hinous ist es jetzt auch 
möglich, Stäche mit Flugzeu- 
(gen zu bombardieren. Ist dies 
erfolgreich, wird die momento- 
ne Produktion zerstört und 
muß von neuem beginnen. 
(Ganz nebenbei wird die Eiizi- 
nz der Stadt um 10% gesenkt, 


20 daß sämtliche Aufröge 
langsamer ausgeführt werden, 
Nur wenn kein Produktions 
ufrag vorliegt, regeneriert 
sich die Stadt longsom wieder 
Außerdem können per Bom- 
benangriff in dor Stadt sttio- 
ierte Einheiten vernichtet 
werden, wer also sein ange- 
schlogenes Schlachtschff 
lieb, läßt es nich! in Reichwei- 
1e feindlicher Bomber reparie 


Es wurde also jetz ein Unter- 


schied zwischen Bomborn und 
Jägern gemacht, ebanso ste 
hen jetzt anstat der Füheren 
‚Armeen, Panzer- und Infante- 
Fieeinheiten zur Verfügung. 
Panzer bewegen sich doppelt 
so schnell wie ihre Freunde zu 
Fuß und segnen auch nicht 
beim ersten Kratzer dos Zeili 
che. Infanteietruppen besit- 
zen dofür die Möglichkeit 
Flugplätze zu errichten, so 
daß eine bessere Konirolle 
des Lufraums gewährleistet 

ist, Flugplätze vereidigen sich 
dabei genauso gut wie Stäche, 
der gewöhnliche Truppen, 
nur daß sie im Falle einer Er- 
oberung zerstört werden. 

Die Möglichkeit des Spielers 
eigene Karten und Szenarien 
zu erstellen wurde auch noch 
verbessert. Es können so be- 
liebige Grundvoraussetzungen 
kreiert werden, selbst die 
Größe der Karte unterliegt 
den eigenen Wünschen, Fer 
ner können beliebige Einhei- 


Non stationiert werden, die 
ganze Anfangsphase der Aus- 
breitung fall also nach Belie- 
ben mehr oder weniger weg, 
so daß man sich eher mit den 
okischen Monövern als den 
strategischen beschäfiigt 


Beschränkung 
auf das 
Wesentliche 


Damit auch Einseigemn anı 
ichs der hohen Komplec 
ich die Luft ausgeht, ind eine, 
ganze Reihe lehrszenarien mit 
von der Pati. So nach und 
noch erlemt man damit die, 
Grundzüge des Spiels, zuerst 
nur mit wenigen verschiedenen 
Einheiten, ohne "Fog of War“ 


(alle gegnerischen Truppen sind 
ebenfalls ichibar) und ohne, 
notwendige Erkundungen, da 
die gesamte Karie von Anfang 
(an zu überschauen ist. Die Ak 
{ionen eines vom Computer ge- 
steverlen Spielers sind rec! I 
gisch und nachvollziehbar, aber 
können mit dem menschlichen 
Intllk in keiner Weise konkur 
Fieren. Über Production. oder 
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option bekriegen und die 
menschliche Komponente im 
Mitelpunkt der Auseinander 
setzungen steht 


bei diesem stunden- oder gar 
togelangen Spekickel nur ne 
gatv aufallen. Seine volle 
Stärke spiel Empire Deluxe 
(aber erst aus, wenn sich bis zu 


sechs Spieler über die Modem- ‚Alexander Geltenpoth ı 


Batlehandicops läßt sich die 
Stärke aber schr gu anpassen, 
so daß ein nervenzermürben- 
des Spiel inmer möglich is 
Ein guios Strategiespiel zeich 
ne ch weniger asch Grafik 
und Sound aus, solange die 
Darstellungen keine Rätsel au 
geben. Somit wurde in diesen 
Bereichen cuf qualitativ hoch 
wertige Ausarbeitungen ver 
zichte, wenn cuch die keinen 
onimieren Bilder nach dem 
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Motivation _ Da) 
Proteinen Bar 


‚Anklicken einer Einheit alles 
andere als schlecht sind. Der 
Grafikmodus läßt sich glücl 
herweise einstellen, so daß 
der Zugriff sogar noch schnel 
ler bewerkseligt werden kann. 
Auf Sound und FX wurde nun 
wirklich überhaupt kein Wert 
mehr geogt, cin großer Vorteil, 
denn selbst abwechslungsrei 
che Hintergrundmusik würde, 


ana and 


REVIEW 


Die “Spielsteine” aus Empire Deluxe 


Armee: 
Für Durchsetzung vr Zi nah, gehören äh Boden: 


{ruppen zu den wichtigsten Enhelen, Wegen Veran 
ee 
Infonıny Auch, 2 
a Defense: 2 
Sho dam 
Moreman 


Eee 
ac bs Ange nd 
‚schlecht gogen Küstenbombardement 

Altck, 


Te 
se 


Movement, 
wos aber im Kampf 
Terrain 


Kran dark ke Berge ba 


Luftwaffe: 


Age ind open Algen Narbe knn 
I Beben 1 Een enge un 92 Prien Kick 
Sedo zeneen 


Jose ansich zur Akrung nd 


ale de Lufunterskzung in 
Besch eleräne; dan, geanrsche 
Ber SER TE 
2 
2 
\ 
2 
4 
2a 


Bomben ist es ein leichtes die Produktion einer Stodt zu zerstören und do- 
‚mit auch gleichzeitig ihre Effizienz zu verschlechtern. Außerdem lassen sich. 
Schiffe mit Bombern sehr gut versenken, oder zumindest behindern, dia sie. 
im Fl ins Ange jeden Vol ler See habe, 


Stationäre Einheiten: 


Pr in Shen können nee Ent 


den Inserichen von Empire Deluxe die Haupirle. Sie 
unierchidichsen Möglichkeiten, dech len ge 
‚Angril auf Flugzeuge schlechte Karten haben, 


Atock 
Defense: 


Möglichkeit dor, Säche ouf onderen Ins 
ei denen 


a SSERSE eminder das Risiko zuninden wer, Bi zu ie 

ler eatmin ed 
Desroyer: amt. 

Zen Sa Se ulm 


| ein Mittel weitere. en nen eines Gegners hinter der 
a. 
Verna ft ober nein 
an 


re 
merk. rt selen ie di emzige lfkive 
U-Boote zu beseitigen. 


iffe beherrschen die Meere nahezu wilkürlich, kein anderes. 
ann gen sie buihan, var ober shr kg 


er Ten praden ode men nur har der ran un ic 
‚damit befragen wird. Verwundber sind sie eigentlich nur für U-Bcoe, 
3 jdach wahr line isn hin Kl ig, un di 
8 schwimmende Festung ous dem Verkahr zu 


giräger und hervrrogende Auer. Alrtigs können nr 

Bee ins ce 

ee 
ehe knge Pieikienszei beige = 
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A-TRAIN Construction Set 
Lieblingshobby 


einmal andeutungswei- 
se das Gefühl erleben möchten, ei- 
ne Stadt vollkommen selbst zu ent 
werfen. 


en 
er 
Are ak 


yerıleb 
Bet Ie derdik 2 


ton A-Train Spieler 
nun noch ein Con- 
inution Set zur Ver 
fügung gest 
ihm ist es möglich, so ziemlich 
alles zu verändern, was den 


lan nme Barbie ba 
Skigebiete, Golfplätze und 


Spielobleufvon A-Trainbe- _ Vergnügungszentren zu erstel- 
simmt len, gehört ebenso zu den 

Sie können alle existierenden _ Möglichkeilen, wie einen Flog- 
Landschaften von A-Trein la: hafen oder Hafen Ihrer Infra- 
den und beliebig verändern. struktur einzugliedern, 

Sie können Gebirge aus dem Als besonderer Leckerbissen 


Boden stumpfen, Bäume pllon 


für alte A-Troiner besteht sogor 
zen, Hotels errichten oder nur 


die Möglichkeit, at der bis 
her 25 Züge 27 auf der Korte 
fohren zu lossen. Leider kön- 


(ganz einfach Ihr verfügbares. 
Kapital heraufsetzen. Wenn 


TOP T Soft 
SPIELE Tanzs2S580 


1 


WANE 


O-Rom 

1 
10995 
123 


1as95 
Var 


Sie wollen, können Sie auch 


nen die letzten Beiden (26 und 


kostenlos” nee Züge einkau- _ 27) im eigentlichen A-Train Inserentenverzeichnis 
fen, Ihre Fohrpläne verändern _ Spiel nicht verändert werden. PL Games 7/93 
=. Als Worung analle Noch | 1A Sch. 02 
NichtA-Troiner seihier noch | Computec Verla. 85,93, 161, 108, 107, 111, 13 
einmal darauf hingewiesen, | Empire Sofvare 3.7 
daß man das A-Trein Haupt Ehe Sch in 
programm benötigt, um das | Groß Elecranic 1, 
Construction Set benutzen zu | Guns. 7% 
können! Inh, 1 
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Sch & Sound 3 
Schdreams 5 
Schgold 337,3 
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ss 7,3 
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Virgin Game 2 
Vokaen 7 
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REVIEW 


Trump Castle 3 


Nichts geht mehr 


Ob in Baden-Baden oder in Monte Carlo 


in jedem Überzeugende 


Spielcasino wechseln Abend für Abend hundertausen- Bedienbarkeit 
de an Jettons ihren Besitzer. Nun soll durch Trump Trump Castle 3 kann meiner 


‚Ansicht nach als gut gelungene 


Castle “Die perfekte Casinosimulation” jeglicher Be- Cosinesmulenon berache. 


such in solchen Spii 


egonnen wird der Zecker- 

‚obend in der Lobby des 

|Cosinos, von dert aus 
können die verschiedenen 
Spielarten durch Anklicken der 
jeweiligen Eingangstür ausge“ 
wählt werden. Sollte einem das. 
entsprechende Strtkapital feh 
Ion oder der Verlust bereits so 
groß sein, daß eine Refinon- 
zierung nötig is, empfiehlt es 
sich den Geldoutomaten auf- 
zusuchen. Um seinem Spieler 
bzw. Mitspieler ein individuel 
los Ausschen zu verleihen, hat 
mon selbst auf einen Playor- 
Editor nicht verzichte, der es 
einem erlaubt, sich und seinen. 
Mitspielern die merkwürdig: 
sten Gesichtszüge zu verpas 
sen. Hat man dies hin sich 
gebracht und auch im Opti 
Onsmenü die gewünschten 
Sound- und Animationsarten 
und die Anzahl der Mitspieler 
eingestellt, so kann man mit 


dem Zocken beginnen 


Baccarat 
oder Craps? 


‚Als erstes begeben wir uns in 
das Boccaratzimmer. Hier 
kann wie bei ollen Spielarten 
zwischen verschiedenen Tisch- 
mit (5, 25, 50 oder 100) ge- 
wählt werden. Um Jetons zu 
setzen, muß mit der Mous die 
gewünschte Summe angeklickt 
werden und dann auf die vor- 
gegebenen Wetvorschläge ge- 
seizt werden. Nach diesem 
Prinzip sind sämtliche Spiele 
aufgebaut, so daß es keine 
größeren Verstöndnisprobleme 
geben dürie. Positiv ist beim 
Baccarat Spiel anzumerken, 
daß os jederzeit möglich is, 
Geld zu setzen, indem einfach 


werden. Begeistert hat mich 
vor olem die graphische Dar- 
stellung der Spilische, die bei 
frogt,ob  SVGA-Auflösung und einem 
man einen guten Monitor sehr viele De: 
Drink Kal erkennen läßt. Auch die 
möchte. Ei- _ digialisirten Soundeffekt un 
nen kloren _ terstützen die Zockeratmosphöi 
Kopf sollte _ re. Hierfür ist jedoch minde- 
man den- stens ein Rechner mit 16 Mhz. 
noch behal- notwendig, aber est auf Gerö- 
ten, denn ten miteiner Taktfrequenz von 
spieltman _ mindestens 33 MHz wird der 
beim Rov- _ resiche Progrommableuf nich! 
Iette mit zu stark verlangsamt. Ein Loblied 
hohem Ein- ist auch auf die bemerkenswert 
der Spieler gewechselt wird. satz, isteinerneuterGeng übersichlich gestaltete Insale 
Genauso wie beim Boccorat- zum Geldousgobeaulomaten  tionsroufine zu singen. Allge- 
Spiel gibt es auch beim Block unabdingbar. Im Bezug ouf die mein ist zu bemerken, daß} es 
Jack verschiedene Tischlimits. _ Bedienbarkeit is die Stme- gelungen is, tes komple 
Hier gibt der Croupier jeweils _chine om einkochsten, hier xe Spielabläufe übersichtlich 
zwei Korten aus und fragt muß nur zwischen drei oder und vor allem gut bedienbar 
dann, ob mon noch eine Karte fünf Rollen gewählt, Geld ein- zu gestalten. Spielbar ist die 
oder vinen Einstz erhöhen geworfen und om Hebel gezo- Simulation zudem über Mo 
möchte, es sei denn man hat gen werden.Hatmanouch diem und im Netzwerk. Alles in 
einen Block Jack auf der Hand. hiervon die Nase voll, kann allem wirklich ein sehr schönes. 
Bei Craps, einem in Amerika noch beim Keno-Spiel, eine Art Spiel. 
schr beliebten Würfelpiel, Loire, ouf Fortuna vertraut 
muß, ähnlich wie beim Rou- werden. Dietmar Langner = 
lee, auf eine bestimmte Zchl 
bzw. Zahlenkombinaiion ge- 
setzt werden. Um jedoch Ge- 
naveres über dieses Spiel zu 
‚erfahren, empfiehlt es sich die 
Anleitung zu lesen, da es gero- 
de bei Craps sehr viel ver- VBA 
schiedene Setz- und Wettmög- SVEAF Roland 
lichkeiten gibt. 


‚öllen überflüssig werdeı 


Randerscheinung is die blonde, 
Bardeme, die noch einiger Zeit 
‚on den Spieler herantrt und 


Hoyle Classic Card Games 


riesige Bestände an Kartenspielen angesammelt 
haben, halten sich die großen Softwarehäuser 
auf diesem Sektor bislang vornehm zurück. 


ein Einsehen mit den vie- \aben keine wiegen übersichlichen Dio- ein regelrechtes Eigenleben, 

en begeisterten Feier- 2 Er logboxen. freuen sich über Sieg [Roger 
‚obend-Zockern und bietet mit Wilco: “I am victorious!!!”] 
Hoyle Clossic Card Games Alternativ bietet das Programm Das As oder sind todtraurig über ein. 
nun eine weitere Sommlung neun weitere Charaktere an, im Ärmel verlorenes Spiel und bringen 
mit insgesamt acht verschie- die wie die Sierra-Gestollen dies ouch per Sprachausgabe 
denen Spielen. Da is für je- auch über sehr unerschiedi- Die Grafiker haben ihre zum Ausdruck. 
den etwas dabei: vom Kinder- che Fähigkeiten verfügen. Cra- _Trümpfe allerdings nicht ausge- Soundkortenbe- 
spiel & lo “Schworzer Peter” _zyJockist beispielsweise ein spielt. Von einigen Animatio-  sitzer kommen 
{Old Maid) über (noch) eine Experte in Sachen Heoris, nen der Figuren abgesehen iut außerdem in 
Solitaire-Version namens während er bei Gin Rummy sich nicht viel auf dem Bid- den Genuß eini- ee nn 
Klondike, bis hin zum klassi- eher zu den Anfängern zu schirm. Sowohl Hintergrund ger onsprechen- 
schen Bridge. Außerdem wer- rechnen ist. Manche Spiele als auch die Deckbläter lassen der Rhyhmen. 
den Euchre, Hearts, Gin Rum- sind in deutschen Landen eher sich nach Belieben aus einem Diese Kollektion 
my, Cribbage und Crazy 8's unbekannt oder werden etwos Menü auswählen. 256 Farben erreicht zwar 
angeboten. anders gespielt. Um diesem machen das Geschehen zwar _ nicht den Suchtfaktor eines 
‚Alle Teile sind unter einer ein- Umstand Rechnung zu ragen, schön bunt, allerdings ist die Windows-Solikiire, aber wer 
heilichen Benutzeroberfläche wurde jede Version mit zohlrei- geringe Auflösung von 320 x _ eine akkurate Umsetzung eini- 
‚zusammengefoßt und können chen Optionen versehen, damit 200 Bildpunkten für die Dar- ger beliebter Kartenspiele 
bequem im Hauptmenü aus- sich der Spieler seine persönli- stellung der Spielkarten nicht sucht, dürfe mit diesem Paket 
gewählt werden. Wie schon che Voriante zusammenstellen besonders geeignet. Ab 25 glücklich werden. Im übrigen 
Dei den Vorgängernmacht kann. Wer sich on Klassiker MHz läßt es sich sehr Rott spie- läßt sich das Programm auch 
Sierra bei dieser Gelegenheit wie Bridge oder Rommäe noch len, wenn auch der PC manch- unter Windows installieren, 
auch noch etwas Werbung für nicht herangewogt hat, konn _ mal etwas lange vor dem wird damit aber so langsam, 
die eigenen Adventures. Bei- sich aufsehr einfache Weise nächsten Stich “überlegt”. Eher daß man gerne wieder zu 


B* Sierrahote  Mchummier rensicheren Menüsteverung so- Die einzelnen Figuren führen 


spielsweise haben Siedie das Regelwerk aneignen, denn überlössige Animationen, wie. DOS zurückkehrt 
"Möglichkeit, gegen Laura per Mausklick wird eine ous- das Austeilen der Karten, kas- 
Bow die Rommee-Variante _ führliche Anleitung in leicht sen sich per Menü abstellen. Petra Meueröder I 


SEELE 


TITELS 


PREIS Ir. Hersteller 


‚schen Computerspielhelden als Gegner wählen. 
Gin Rummy zu spielen. Auch _ verständlichen Englisch onge- 


[| _ 2. mm ns] 
Dr. Brain, Willy Beamish, Ro- zeigt und bei Fehlern zz THocivarıon _ Een] 


ger Wileo, Larry Lofer oder _ “meckerf” rechtzeitig ein Mit 


ee ee 
deSpieermeraussuchen. _ Frogrammöuchbeidernar. Is ErseslEiuii 


Spieleranzanı BE] 


REVIEW 


Eye of the Beholder III - Assault on Myth Drannor 


Stagnation 


Lange erwartet, endlich da. Doch 
te Teil der Erfolgsse- 
rie, die als erste Saga von SSI mit 
einer neuen Oberfläche ausgestat- 
tet wurde, voll überzeugen? Erin- 
nern wir uns: Nach dem Hit Eye of 
the Beholder Il verließ das Ent- 
wicklungsteam von Westwood SSI, 
um unter eigenem Label weiter zu 
entwickeln. 


rer beauftragt wurden, die ver- icherweise schon ziemlicher 
Fellene Sta Myıh Drannor fahren ist 
von dem Bösen, das inihr Schon zu Beginn macht der 
kreuchte und Reuchte, zu be- Abenteurer eine “schmerzhafte 
freien. Die Holden wiligten ein Erfahrung”: Wieder keine Kor- 
und der Zauberer teloporierte _tenfunktion! Warum ist SI nur 
sie miten aufeinen Friedhof nicht bereit, die Zeichen der 
im Wald vor der Stach Zeit zu erkennen und eine Au- 
Hier steigt der Spieler akfivin _ temappingfunktion in seine 
das Geschehen ein. Erkann Spiele zu niegrieren? Kramen 
(ange Rede, kurzer Sinn. $S1 hat für den driten Teilnun die _ sich entwecker mit vier Helden wir also den alten Block und 
hatte die Rechte am Spiel- gesamte Oberfläche neu aus dem Darkmoor-Sequel den Bleistift aus der Schublade 
inzip und der Story, schreiben müssen. Die Story: oder einer volkommen neu und machen uns wieder ans 
Westwood die am Programm- Es waren einmal vier lapfere  kreierten Mannschaft aufden _ Kartenzeichen wie anno dazu- 
ae I die Olaf. 301 Hin, de won ein Zube Weg urachen, ce aber enfreu- mal 


Enat ng 


Technisch hat sich EOB 3 sich 


Technische Innovationen 


Wis schon ganamnı, wuree dor Programmcode für die Oberfläche von SS! vollkommen neu 
geschrieben, Dos läßt baras erahnen, daß einiges an Verbesserungen, Nevarungen und 
Änderungen in dos Spiel hineingepack worden sein müßie. Aber weit gofhl! Gerade ein 
mal zu einom Gimmick ließen sich die Entwickler von SS hinreißen: Dem Spiolor wurde ein 
Mag die Grafik des Waldes zu /All Attack“-Button spondiert, mit dem er durch einen Mausklick alle Charaktere auf sinmal 
Beginn noch ganz obwechs angreifen lossen kann, Zugegebenermafken ist der Button eine wahre Freude für alle Vera 
ngirich san (täyme Bäu- [Een ber kann un darfdos nach über anlchalb Jahren ntwicklngszit da les sin? 
me, Sum sd lebe [U Katallinch mihesregendenArimelonsn fen, such mans heryerge 
ee bens, Schon das Intr reizt zu Statements wie: "Das kann doch nicht alles sein!" bzw. "Wer 
nen Mauern aufzubaucn schon | voneuch hatdie VGA’karie alsgehaul, die gelegenlichen Zwiechenanimelionen und 
mehr eine Unverschömtheit. Da | abernach grausiger. Lediglich bei Standbildern ist die Qualität geblieben. Gut zu wisse, 
ist schon mit Bard's Tale Imehr | daß dies der letzie Teil der Eye of ihe Beholder-Reihe ist, Schade, daß es so enden mußte, 
geboten worden. Das Spielsy- ‚aber lassen wir uns überraschen, was uns Westwood als inoffiziellen Eye of the Beholder- 


stem selbst is gleich geblieben a RT 
aa en ee ar | Nechilerbiion wind Ese Grafiken schen veesprechendeus 


Lösungsweg ist absolut gerazli 
nig, Ein erfahrener Spieler 
ürhe fr das Spiel gerade we 
ige Abende benötigen, was 
(ober mehr an nicht gfunde- 
nen Geheimtüren, nicht gefun- 
‚denen “normalen” Türen oder 
zu “anspruchsvollen” Prügelor- 
‚gien liegen dürfte. Die Denk 
(ufgaben beschränken sich 
meist auf simples Schlüsefin 
den, 


Benutzeroberfläche 


Die Bewegunt in der Spieweltist absolut unkompliziert. Mit den Cursoristen oder durch Anklicken der Peltosen auf dem Bild- 
schirm bewegt sich die Truppe, Sie schen die Umgebung dabei immer aus deren Sicht. Bewegungen werden schrtweise, Drehun- 
en ni 90. Winkel over In den due Sri und schumorigen Güngen vor en den se Zuubersprüche, Rost 
gen und Walfen. Monster sind schon aus einiger Eflernung zu erkennen, so daß ie bereits früh mit Messern und Worfhömmmern 
bearbeitet werden können, bevor man ihnen dann im Nahkampf mit dem Bichänder (hofenlich) den Rest gibt. Türen, Hebel und 
Köpfe werden in der Ansicht ser eig 


Ungebungsfenster Charakternane 


rechte Hand 
linke Hand 


Hitpoints 


Nachricht 
Fenster 


Richtungspfei 
und der neue 
ALL ArTacK - " 


‚Auch im dritten Teil der "Beholder-Saga" ist... 


„sich hier zum Beispiel ein vermeintlichen... 


„Freund in das Gegenteil verkehrt. 


Drei 
aulserordentiichsten 
AaumTanngz 
SImmatonen 
allenzeiten?! 


Might & Magic - 
Eye of the 
Beholder? 


= Megatraveller 1 
"Megatraveller 1 macht lust auf Megatravellor 21” 
PC Joker 
Plus * 
t und bleibt einer der All-Time-Classics der 
Computer-Spiele.” 


Powerplay 
* Wing Commander 
"Wing Commander ist unkomplizierte Unterhaltung mit viel 
Drumherum.“ 
Powerplay 


Das absolute Weltraumerlebnis 
auf IBM PC und Amiga 


* Elite auf Amiga 


empire 


Jo, A Sädpark 1, .6002 Keinterbach 
Ter.061 07.80 171 


REVIEW m 
El-Fish 


Super VGA-Pla 


Bei Maxis ist der Wunsch nach Schöpfungsmacht un- Minen cn sie, 


gebrochen. Erschienen unter ihrem Label doch schon Le Re für DAN 
solch “herrliche” Programme wie: Simcity, Vaunsa] ge ehee Ergerich 
und Simant. Mit seiner neuesten Simulation begibt ‚geworden, Sie haben glückli- 


sich das amerikanische Softwarehaus aber at den vv le 


schmalen Grat zwischen Genialität und Schwachsinn. _ ben :3\onFahlnesiionen 


t Gorbetschews Liberali- fast 30 Mann starkes Program- kannt ist, Diese Erforschung 'volution und 
S jerung, spätestens aber _mierleam. Darunter auch des künslichen Lebens ha si Mutation pur 
seit dem Zerfall der $o- Größen wie Alexey Pajimov, _ cherlich eine Daseinsberechti 

\wietunion, geht esin den Köp- der Erfinder des schon legen- gung. Aber ein Fisch'Mulo- Doch Sie sollen nicht länger im 
fen unserer öslichen Nach- _ dären Teris-Spiels. Haupiver- _ tionsprogramm als Computer- Unkloren darüber bleiben, was 
barn etwas drunter und drüber. ontworlicher für diese “Spiel- spiel unter dem Genre Simula- Ihnen dieses hervorragende 
Jedenfalls kann man darauf idee” istaberDr.Viadimir  fion herauszubringen, läßt dos Programm nun wirklich alles 
schließen, wenn man das neu- Pokhlke Sofwarehaus schon zwielichtig zu bielen hat. Mit EHFish er 
este Produkt aus derideen-  Derrussische Psychologe be- erscheinen. Mit welchem Un- _ werben Sie das erste elektroni- 
schmiede Moskaus zu Gesicht _ schäfigt sich schon seit gerau- sinn manche gewiefle Ge- sche Aquarium für Ihren PC. Es 
bekommt. Geisiger Vater des mor Zeit mit einer Wissen-  schäfsleuteihr Geld "verdie- simuliert die uchte Welt der 


Unterwasser-Szenarios istein _ schaf, die als Artiical Life be- nen” wollen, macht den Com- _ Zierfischlein. Um aber diesen 


Fernsehsendung anzusehen, 
‚Ohne genügend Arbeitsspei 


Augenschmanb hie 


nießen zu können, müssen Sie 
sich (wie auch der “richtige. 
‚Aquarianer’) um die Bepfion- 
zung und die Bevölkerung in 
Ihrem digitalen Schwimm 
becken kümmern. So können 
Sie die Vegetation aus über 
100 verschiedenen Pflanzen 
aussuchen und beliebig in 
Ihrem Aquarium anlegen. Bei 
(der Beschaffung der niedlichen 
Bewohner siehen Ihnen drei 
Möglichkeiten zur Auswohl 
Zunächst natürlich die her 
kömmliche Art, das Fischen. 
Mit einem Mausklick auf einer 
Landkarte wählen Sie das ge- 
wünschte Fanggewösser ous. 
Der dadurch aktivierte Zufall 
generator “fängt” Ihnen dann 


yepchiodnt Bump. Ge 
len Ihnen die gefongenen 
Fischlein noch nicht so recht, 
können Sie mit der Mutotons 
option an den ormen Ge- 
schöpfen herumwerkeln. Dieser 
Programmiei erechnet Ihnen 
(dann beliebig viele Forb- & 
Formmutanten des Ausgengs- 
exemplars. Die letze Veriente, 
‚on die keinen Lieblinge zu 
kommen, bietet das Brut 
becken. Um erfolgreich indie 
Fischzucht einzusteigen, 
Klicken Sie einfach auf die ge- 
wünschten Elern und EHFich 
berechnet Ihnen, natürlich 
streng nach der Mendel’schen 
Vererbungsiehre, die Spraßlin 
ge aus dieser Zusammenkunft 


Jede dieser Beschoffungsme- 


Ob dieser Zeitgenosse 
wohl auf die Berech- 
nung eines Zierfisches 
gewartet hat? 


hoden schlögt übrigens mit ei 
ner Rechenzeit von einigen 15 
Minuten zu Buche. (nein, wir 
benutzen in unserer Rodaktion 
keine 285er-Rschner mehr.) 


CoProz wärm- 
stens empfohlen 


Haben Sie dann mit einer der 
genannten Möglichkeiten 
genügend Vertreter für hr Di 
gi-Aguarium gesommeh, wird 
Ihr Rechner ers 20 rich ge- 
fordert. Die 3D-Bewegungsoni- 
mationen, welche bis zu 256 
Bilder pro Fisch benötigen, 
werden mit aufwendigen Roy- 
\rocing-Algerihmen errechnet. 
Die Wartezeit kann auf 
longsamen 386er-Rechnern 
ohne mathematischen Copro- 
zessor einige Stunden (pro 
Fisch} dauern! 

‚Aber auch auf 486-DX2 
66MHz-Systemen bleibt gen 
(gend Zeit, einen Kaffee zu Win- 
ken, oder eine interessante 


her fießt bei EHFich sowieso 
s kein Wasser ins Aquarium. 
Satte vier MB 
DM und lost 
BP zehn MB Fest 
ploftenspeicher 
genehmigt 
Sich der 
"Sereensover- 
uam Consruc- 
Hon-Kir 
Sind Sie 
ER Sonn end: 
PN lich am 
Ziel Ihrer 
Wönsche, 
tummeln sich die kleinen 
Fischlein aber auch wirklich 
sehr realistisch auf Ihrer Matt: 
scheibe. Dies gi allerdings 
nur für die SVGA-Auflösung, 
Benutzer normaler VGA-Kor- 
en werden sich wohl nicht ein- 
mal fünf Minuten an dem ge- 
botenen Naß-Spektakel erfreu- 
en können. 
Fazit: Mit El-Fish bekommt Ihr 
Computer Rechnersirefß pur, 
während Sie sich gelangweilt 
einem anderen Hobby widmen 
können. Auf eine Bewertung 
im üblichen PC Gomes-System 
wurde aufgrund der mangeln 
‚den Spiellaktoren dieses Pro- 
gramms verzichte 


Kopierschutz Wr) 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 
| ___ Maxis 


MUSTER von 


| __ Hersteller 
[Protivarton _ CE 


Preisteistung ZIEaI| 


REVIEW 


Battle Isle Data Disk II 


Battle Isle die Dritte 


sotz zu Batle Isle noch weiter 
angestiegen ist und für Einste 
ger sicherlich absolut demot- 


Nachfolger Battle Isle II zu verkürzen, hatte Sir .Ds Weir wäre 
Byte schon vor einiger Zeit eine Data Disk mit neuen ©" }e'yarosalen 


Bei der nun erhältlichen Landschaft auf der HD-Diskette 
befunden häte, sondern z 
B.zwei oder dei. Für Fol 
usforderung stellen. ker, die die Forigsielung von 


Bottle Isle I schon in ihre 
Spielprinzip von Abendgebete einschließen, ist 
Bott Isle dürhe eigent 
lich hinreichend bekannt 
sein. Auf einer durch Polygone 


ie Daka Disk I ein absolutes 
Muß, sind sie doch nach Baste 
hen der Disk rei nach dem 
unterteilen Landkarte reiten Moto "noch schwerer kann's 
sich zwei Menschen bzw. nicht mehr werden bestens für 
Mensch und Computer mit den Ende des Jahres erschei 
Flugzeugen, Panzern, Artillerie ‚nenden Nachfolger gerüstet 
und Infanterie um Hauptquor- 
!iere, Fabriken und Depots. 
‚Ähnlich wie beim Schach hat 
jede Spielfigur bestimmte Mög, 
lichkeiten zu ziehen. Die Ein 
heiten sommeln bei jeder 
erfolgreichen Schlacht Erfah- 


rungspunkte, 
nächsten Gel 


Karten herausgebrac 
Data Disk Il kann man sich zum dritten Mal der 
H 


Bytes 
aufgefrischt werden. 


mos keine Gewässer 


Einsteiger sollen rotz der Tot 


Übertriebener Er 
noch tödlicheren Walfe wer- Schwierigkeitsgrad \@“cWkene soche, daß die Daka Disk II ob: 


‚den lassen. Battle Isle sorgte Schiffseinheiten be- ‚ne dos Hauptprogramm ge- 

Seinerze eugrun seiner ein- „Die neue Denkt hati- „finden, beitzen einzelne Ein- ri worden kan. uf de 

fochen Steuerung, der damalı _ der keinen obsolut überzeu- heiten Waflen gegen Schiffe! fondardragramm zurück 

für Sretegiepile ungekannt gel Eindruck hinerlesen Dazu kommt nach, deßder urn 

guten Grafikund desonspre- _ können. Die Animationen bei _ Schwierigkeitgrod im Gegen h 

chenden Sounds für Eyphorie der Eroberung eines Depots — Oliver Menne I 

unter den Besitzer ale gän- _ wurden vrtasscht sprich ein 

an Auf Biover Scklaterabertinder le & 
Se nun vorliegenden Doten- 

diichebefncen scheine Articen des Desct,voim EEE 73 


neue (Mond-ILandschoftund Spiel ein grüner diesen Schrt 
vollständig neve Einheiten, die _Untermommen hatte. Obwohl 


die olten ersetzen. sich ouf dem Mond von Chro- 


Spieleranzanı WR] 


Motivation _ UEEE| 


I TIPS & TRICKS zn 751 


Weitere Tips: 
Der Zylinder vom See okfiviert eine Räselfroge, nachdem er am 
Eingang des Doms in die Öffnung geschoben wurde. Man muß 
hier als erstes die Antwort 4 eingeben, do der Kreis der einzige 
Kreis ist. Auf die zweite Frage muß ebenfels die vierte Antwort 
gegeben werden, da der Kreis natürlich kein Viereck ist. Die dri- 
1e Frage muß mit Allernative 3 beantwortet werden, weil die Lini- 
en olfensichich poralll sind. Der Schaen ist verdreht, also 
wird auf Frage vier die zweite Anwort gegeben, und auf Froge 
fünf schließlich die fünie Antwort, da der kleine Kreis nicht im 
Zentrum des großen Kreises liegt. 
‚Ark Hoegen 
The Incredible a en 
Machins, 32 SPECRA 
zum ersten: 53 INDUCHON 
54 POLARZATION 
Die restlichen Levelcodes 55 OVERIOY 
(Fortsetzung von 56. DISCURSIVE 
Heft 04/83): 57 cross 
58. CHOCOLATE 
20 HOTDOG 59 PATO 
21 COUNTDOWN 60. WELLSPRING. 
22 Psaims 61. HYDROPLANE 
23 TANK 62 AM 
24 NICHT 63. SOMBRERO 
25 GAMES 64 JoIsT 
26. WESTERN 65. ASTRONAUT 
27 LOG HOME 66. MARIONETTE 
28 GRAPHICS 67. OSMIUM 
29 KNUT 68. ASSURANCE 
30 DONALD 69 CALCULATOR 
31 COMPACT DISK 70. SUPERIOR 
32 SHAVER LAKE 71 PHILHARMONIC 
33. RHEUMATISM 72 ANGULAR 
34. HARPSICHORD. 73. ZIPPER 
35 MARKET 74 UMPIRE 
36 DESK 75. RECOVER 
37 MYRTIE 76. SHADOW 
38. QUATERNION 77 \ONIZE 
ey, 39 AQUARIUM 78 QUAKE 
Hier sind die Antworten für |40 SHOE 79 OCTOBER 
ee 41 FLOWER 80 BILATERAL 
oh Tivie Games 42 STORE 81 WRIC 
Geschichte & Geologie: 43 CIARE 82 NEEDIE 
3,2, 4,2,3,1,2,4, 1,4 44 KERRY 83 THEORY 
Kunst & Unterhaltung: 45 FLANGE 84 LOBSTER 
4,2,4,1,4,2,3,4,1,3 46. SEASON 85 SAMURAI 
Wissenschaft & Natur: 47 TRBOLCY 86 SPUCE 
3,2,.41,1,3,2,4,3,4 48. ABRASIVE 87 GULF 
‚Alles: 49. DEFORMATION Sander Wahls. 
1,2,4,4,1,4,2,3,2,4 


Sleepwalker 


Wenn Ralph der Vierbeiner 
seinem Herrchen im Tielbi 


hinterherjogt, gibt der Spieler 
dos folgende Monstrum ein 
"DINGADINGDANGMYDAN- 


GALONGLINGLONG”. So- 
gleich laufen die Nasen der 
beiden Helden grün an. Im 
Spiel genügt jetz! ein Druck auf 
die RETURN-Taste zum Sprung 
in den nächsten Level. TAB da- 
gegen Fisch! Loos Schlaf-Baro- 
meter auf, bringt neun Leben. 
für Ralph und die Zauberfor- 
mel COMIC für den Bonuslovel 
sicht automatisch in der Punkt 
onzeige 

Klaus Vill 


Ultima 7 - Part 2: 
The Serpent Isle 


Es sol ja Leute geben, die sich 
nur aus Neugierde auf den 
schönen Abspann durch ein 
Spiel quälen. Björn Stahmer 
aus Düsseldorf kennt eine 
Trick, mit dem Sie sich - falls 

ie sich zur erwähnten Perso- 
nengruppe zählen - diese 
Mühe ersparen können: 
Um sich die Endseqenz anzu- 
‚sehen, ohne das Abenteuer zu 
lösen, gehe man vom DOS aus 
in das Spieleverzeichnis und 
‚gebe den Befehl “ENDGAME 
HISSS” ein. 
Viel Spoß! 


Björn Stahmer 
Populous 2 


Noch dem Paßwort in der 
Ausgabe 4/93 komm jetzt 
noch ein Cheat zu Bullfrogs. 
Strategiespiel: Zuerst gilt es, ei- 
nen Charakter anzulegen und 
‚obzuspeichern. Dann wird im 
Unterverzeichnis 
"C\POP2\POPSAVE" der File 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik solle einmel mehr ie Leser zum Zuge kommen. Und 
(dies in zweierlei Hinsicht. Zum einen können alle Leser von den hier 
veröfuntichen Hit, Tips, Tricks ec. profiieren. Wer sich schon einmal 
on einem der unzähligen Lemmingsevel gelang die Zähne ous- 
(gebissen ho oder ennerstfestell, do die Kirahis einfach mal wie- 
‚er nichts kicht vom Sternonhimmel flen wlln, weiß was ich damit 
imeine. Zum anderen werden ale in Secret Whisper vröffenlichten 
Tips, die nicht den Redaktionsräumen entprungen sind, mit 

DM 20, honarir!. 

Komplelösungen hingegen sogar mit soge und schreibe DM 500,1 


Wenn ds kein Ansporn is, so “spielend” lt ich selten Geld verdie 
nen, oder® Ale, haben Si irgendwelche Dinge auf Loge oder istIh- 
en sorst ohwas a einem bestimmten Spiel aufgklln, das andere, 
(ebenso inerssien könnte, Rüstern Sie uns Ihre keinen Geheimnisse. 
Einfach ls Brif, bester noch als ASCI- Fl an die Redakion schicken 

COMPUTEC Verlog 

PCGames 
Kennwort: Secret Whisper 
harsraße 32 
8500 Nümberg 60 


TIPS & TRICKS Tr | 


PLAYER GOD mit einem Hex-Editor wie folgt bearbeite. 
Die Biges O1 bis 03 (3 Bytes] werden auf den Wert FF 
gesetz. 

So, jetzt ist die in.llen sechs. der Naturkato- 
Anl See 
macht, dem Gegner ein Gewiter oder einen Feuerragen auf den 


Kopf fell zu losen. Florian Balke 
< levelcodes: 36: je 
'reepers = Be 
Easy 38: hskplyyqwr 
2 stevei 39: nslenephwy 
% Fes 40: knstkdnnsy 
ep 41: play. 
& a ualdygphk 
m 3 Sr 
” mw Ei 
10: snccghwpgs. 48: nadnedd 
Nm: 49: Ipzhiyyrt 
12: Fi sr 50: _ frmdlssntz 
13: Pnrakah 51: zfhawafpsb 
14: blghewrt 52: _ splkrebags 
15: ehafr 53: mahapsdpp 
16: mein % oil 
‚gilmanwp 

5 
|Moderate: 56: eier 
15: © ddr 3%: pl 
2 Aerbammen 3 Sn 
Fern & Sehens 
2 eg Eulen 
26: estgrwisf 64: _ yriezpls 
27: — mednsmberv 5 Pimp 
2 gemdrhgyh = rechne 
130: 3 
a1 es 69: Imnkansfig 
22 ingame 7%: Inlaml 

72: 

73: ihkkghxej 
34: ppersccbef 
135: wihyrchgns Bert Huber 
X-Wing 


Obwohl wir unsere Zweifel hatten, ab wir es jetzt schon tun 
sollen oder besser nicht - wir drucken SIE ab: Die komplette 
Aufstellung der wichtigsten Bytes einer X-Wing Pillendeiei. 
Einige Grundkenntnisse Über den Umgang mit einem Hex-Editor 
setz dieser Cheat allerdings voraus «für Secret Whisper-Leser 


der ersten Stunde aber sicher kein Problem. 

Bynlhen) Bang mid. Were, Aukau/Hinwen 

ur" obs02 chen/coptred/KA 

RR Wbu0s DO-FC/OIFO/O2eIT 
OBCP/OMCM/OS-CN 

007 TOO En Doubleword (4 Bye) 

0809 Ehmgpuniie ale Word (ZB 


Orden: 
A Comlancrs voBsor Orden joe nein 
5 ManioineMedelion 00501 Orden jo oder nein 
0C  TheSrofäklmen 00501 Orden jo oder nein 
11 Hehband Orden)  QDbR0S 
Die Punksezehlen der Triningleves: 
2629 King Pro Score es Dosklenord 
3033 Ming Proc Score As Doskleword 
37 Ag Pron Scae es Douklevond 
%PiotPror mail) 
7 Pieter 
8 Pitfronimeliä) 
Die Punkteschlen der hicher Missionen: 
AOAS Hi Cam. Mi 100) es Doskleword 
ARA7 Hat Camb Mia 200 A Dasklauend 
ABAB His, Comb Mia 300] Ges Doskleword 
ACAF Hi Camb. Mi 0) er Dosklemord 
3039 Hi Cam Mi SO) des Doskleword 
3487 Hit Comb Mia 6X es Dosklevord 
OE3 Hi Comb. Mia II a  Dosklesord 
EAET Hi, Combo. Mi 2 den Dosklemord 
EBEB Hit Comb. Mia 3 es Doskleword 
CHR Hat Cam. Mi AI es Dosklemord 
FOR Hi Combi SI) en Doskleword 
FF? His Camb Min. en Dosklevord 
120-123 Hi. Comb. Mi 1A) en Dosklemord 
124.127 Hi. Comb Mi 2A) len Douklewond 
128-128. His Conb. Mi 3A) den Doxkleword 
NACHZF Hi. Comb. Mn IA) en Dosklemord 
130-133. Hi. Conbı Mi SIA) en Douklewerd 
134.137. Hi, Conb Mi 1A) en Dosklemord 
Der Erog bei den 18 hnorlschen Masken: 
220.226 K.Wing Bla Pches Dodt _ norcumpl/comgl 
290.236 Y.Wing Bat sche Oodi _ neteompl Jon 
240,246 AWing Bot Pokhes od note /compl 
200 Akte kur VObsc2 
287 Uzngal Mission ETC 
Aliierung der drei Tours Du: 
20 Tour Zunnd obaa3 (0 moct.DI che, 
TarzZnend er O2incoml,03 comp} 
22 Tr däunend Vbs0s 
28 Mögl ur IMILMC) DOb08 By 1 = Anzohl 
2 Mög Tour HC) DObCR Bye 1 =Ancchl 
Mög Tour 3. CI OObi 00 By 1 = Anzahl 
20 Murimäbonsemn 0 Ba0c Alan Min 
FI Tr2kbbonseMin O1 ba0C Ale Min, 
#2 Turärkbenemi DI br0E Alk Min, 
Siotssken: 
696-699 Laser id A  Doskleserd 
PA69D. Laser Spocaer Hin A Dosklenerd 
1696-699 Laser Ground Hi es _ Douklenerd 
A2EAS Proc Fred Bu We 
AABAS. Pro, Spocmrah His Werd 
SASEAT Pro. Ground Has de Word 
GAB-EAP TOD Spacer kur We 


Die Liste ermöglicht Ihnen, nach Lust und Loune mit Ihrer Piloen- 
‚datei ("*.PLT") herumzuexperimentieren. 
Einige Tips im voraus: Fa Sie eine Mission schon lange ver- 
geblich probieren, dann solen Sie einfach für Tour 1 dos Byte 
2FO, für Tour 2.dos Byte ZFI oder für Tour 3 das Byte 2F2 um 
eins erhöhen, 
Ein anderes Beispiel: Wenn die Bytes 2EB und 2E9 auf OB und 
das Byte 2EA auf den Wert OD gesetzt werden, dann können im 
Historical Combat alle Missionen geflogen werden. Fall Ihr Pot 
illed" oder "Coptured“ sein solle, setzen Sie einfach ds Bye 
02 auf dan Wert 00. 

Tobias Licht 


‚dem der Beamte ihn abgestem- 
‚pelt hat, sprechen wir mit dem 
einheimischen Jungen. Danach 
‚gehen wir ins rechte Bild, wo 
BEER 
Papageien auf hen wer- 
en. Wir kauen m dan Pa 
pageien ab und lasen ihn i- 
gen, Jetzt steigt Adam auf die 
Kisten und belauscht dos Ge- 
spräch der beiden Männer 
Nachdem er mit dem Jungen. 
nochmals gesprochen hat, geht 
er in dos andere Bild zurück 
und spricht mit den Touristen 
Den gelben Zetel om Boden 
'heben wir auf. Anschließend 
gehen wir zum Angler und re- 
‚den mit ihm. Noch dem kurzen 
Gespröch richten wir Adams 
Ecoder auf die Flüssigkeit, die 
dos Schiff om Bug verliert. Im 
Rogenwold angekommen, be- 
nutzen wir zuerst den Ecoder 
und sammeln dann den Müll 
uf. Bevor wir des können, 
müssen wir zuerst noch mit den 
Tieren sprechen. Jetzt bringt 
uns der Offer ein Amulett, und 
wir schieben uns zurück an 
Lord. Dort konn Adam aussi 
gen undschich den m 
tigen. 
Dann geht es ein Bild weiter 
noch rechts und Adam spricht 
mit dem Affen, Nachdem der 
‚Alle verschwunden ist, ribt er 
sich mit dem Saft der kaputten 
Planze ein und ker! den. 
Boum hinauf. Bei den Vögeln 
‚ongekommen, häler ich nicht 
lange ouf, sondern ketrt den 
Boum weiter hinauf bis an die, 
Boumpitze. Wenn wir oben 
angekommen sind, sprechen. 


wir zuerst mit den Vögeln, 
Nach der kurzen Unterhaltung 
letern wir wieder ein Bild 
nach unten und wiederum ein 
Bild nach rechts. Dort pflücken 
wir eine Blume, die Adam als 
Gasmaske benutzen konn. 

Wir gehen wieder zurück zur 
Boumkrone und Ben uns die 
besogte Blume auf, dann kip- 
pen wir die Krüge mit dom 
Weser um Nein wird 
olles erledigt habon, kltorn 
wir wieder ein Bild nach unten 
und sehen, daß dos Bd im 
Nest der Vögel gelöscht wur- 
ee 
Küken ousgeschlüpft ist, und 
klettert dann über den Ast, auf 
dem vorher die Schlange gele- 
gen wor, weiter noch links, bis 
er am äußersten Ende ange- 
kommen ist. Dort geht er zu 
dem Ası mit dem Vogelnest 
und läßt sich hinunterfallen. 
Unten angekommen, schnappt 
er sich zuers die Liane und die 
Früchte, die neben ihm liggen. 
Mit den Früchten füert er 
dann das Schwein. Während 
das Schwein frißt, ninmt or die 
one und versucht damit das 
Schwein zu fongen. Jetzt ge- 
hen wir ein Bild nach rechts 
und benutzen die Trommel on 
‚der Houswand mit unserem 


eine zweieiige Trommel, auf 
‚der wir des vorgegebene Lied. 
nochspielon. Wir nehmen un- 
san Tl der romma mi und 
Jehen ein Bild noch links 
roch oben. Inder ersten Höhle 
wir unser Holzstück ne 
ben den anderen Til der Trom- 
mel und spielen das Spiel 
nochmal. Nach Beendigung 
(des Linde öffnet sich ein weile- 


ums) 53 


KOMPLETTLÖSUNG 
Eco Quest 2 - 


The Lost Secret of the RainForest 


rer Raum. Innen anı 


&| setzt Adam sich auf den Stuhl 


und benutzt den Ecoder. 
Anschließend verläßt er die 


fell den zweien Roum beit 
Dort nehmen wir den Samen, 
der om Boden lg, und ver- 
lassen die Höhle gleich wieder. 
Jetzt begibt Adam sich in die 
drite Höhle und nimmt dort 
den Gegenstand am Boden 
mit. Den Gogenstond fl or 
mit Wasser und verläßt die 
Höhle wieder. Wieder on der 
Hüte angekommen, sprechen 
ie mi dem Einheimischen und 
gehen dann zwei Bilder weiter 
noch rochts. Dem Jungen dort 
‚geben wir die Liane und den 
Til der Trommel. Wir folgen 
dem Jungen und sprechen mit 
den anderen Einheimischen. 
Ihre Probleme versucht Adam 
gleich zu lösen: Als erstes käuft 
er zurück zum Fluß und pflückt 
die roten Beeren. Dabei findet 
er eine Kette, die er ebenfals 
mininmt, Nun geht es zurück 
zu den Einheimischen und 
‚Adam überreicht der Weberin 
die Kette, und bekommt dafür 
einen Stein. Ein Bild weiter 
links konn er jetz das Messer 
nehmen, des er bei der Frau 
rechts neben dem trommelnden. 
‚Jungen gegen Wurzeln eintau- 
schen kann, Die Wurzeln wie: 
derum gibt er der schwarzen 
Frau am Kochtopf. Nun gehen 
wir zur Hüfte des Medizinmon- 
nes und logen den Behälter »0- 
wie den Somen auf den Stuhl 
rechts neben der Hüe; Wonn 
Adam kurz aus dem Bild geht, 
und gleich wieder zurück 
komm, enthält der Behälerei- 
ne grüne Flössigkeit, die wir 
‚der Frau mit dem schreienden 
‚Kind überreichen, Jetzt geht es 
‚zurück zur Hüfte des Medizin- 
mans und wir zeigen ihm 
unser Amulet. Nun gehen wir 
zu den Fraven am Kochtopf 
und füllen den Krug mit dem 
Zaubertronk, um damit einen 


Schmetterling zu fangen. Der 
Schmetterling kann allerdings. 
Dur in dem Bild mit der Frau 
und ihrem Kind gefangen wer- 
den. Dafür wird solange ge- 
warl, is dr Schmetring in 
dar andere Bild Riogt. Wir 
gen ihm und klicken im onde- 
ron Bild mit dem Krug auf den 
Schmetterling, der daran kle- 
ben bleibt. Jetzt gehen wir wie- 
der zum Hous des Medizin: 
mannes und geben dem Monn 
davor den Krug mit dem 
Schmetterling. Noch der Über- 
‚gabe beit Adam dos Haus 
und benutzt als erstes wieder 
(den Ecoder. Anschließend satz 
er ich auf den Boden, Jetzt 
beginnt es draußen zu regnen, 
und eine Spinne setz! sich vor 
ihn hin und versperrt ihm den 
Weg. Adam kletert also die 
Slange hinauf und repariert, 
dos Doch mit der Flüssigkeit, 
die er gegen die Bienen einge- 
satz hat. Nachdem dos Doch 
repariert ist, klart er wieder 
herunter und log die roten. 
Beeren in die role Schole. Die 
Anweisungen des Medizin- 
mannes befolgen wir mit Hille 
der Codetobelle. Nun erfolgt 
ine Zeremonie, in der Adom 
in den Som der Eingere- 
wird. Wir 
gaben dem Maikzinenn des 
Blatt aus Adams Tasche. 
Eios später zeigen wir der 
Fledermaus im Netz Adams 
‚Amulett und versuchen sie zu 
befreien, aber plötzlich wird 
‚Adam von hinten gepackt und 
erh In dam Baum, wow 
festgehalten wird, steh ein Kö: 
Fig mit einer Fledermaus und 
einer Karte. Die Karate wird 
sofort aufgegessen, und an- 
‚schließend die Flodermous be- 
Freit. Im nöchston Zimmer gibt 
ei viel zu holen: Als ortes 
nimmt Adam das Fax, die Bet- 
ecke und den Taschencompu- 
1er. Jtz öffnen wir die The 
und nehmen den Tennisschlö- 
‚ger heraus. Das Tiere wird 
verschoben und der Fußboden 
darunter aufgebrochen. Wenn 
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dos Fell em Hintetil gezogen 
wird, verliert es einen Zettel mit 
einem Code), ds skin 
‚den Toschencomputer ei Fu 
er 
diese Weise die Safe-Kombi- 
nation "582". Der Safe wird 
sofort komplet ausgeräumt. 
Jetzt knolet Adam die beiden 
Decken zusammen und sel 
sich durch das Loch im Boden 
nach draußen ob, Unten unge: 
kommen, versteckter sich so- 
Tor hinter einam der Ölfässer. 
Nach und nach versuchen 
zum Satelitenschirm vorzu- 
dringen und den Alam bin 
os Licht} auszuschalten. 
ae 
gelben Staubsauger mit, Leider 
muß Adam feststellen, daß dos 
Brett durchgebrochen it, was“ 
halb er einen Hosentröger aus 
dem Wöschekorb nimmt, um 
sich damit on der Antenne ab 
zuseilen. Wenn er unten ange- 
kommen is, versteckt sich 
Adam sofort wieder 
Mit dem Staubsauger wird 
dann der gelbe Haufen [Vogel- 
futter) De ‚Jetzt‘ Bee 
‚Adam bis ein Papagei schreit, 
und versucht dann, sich unbe 
merkt in das andere Bild zu 
schleichen. Drüben angekom- 
men, versteh er sich sofort 
wieder, und füert an- 
schießend die Vögel mit dem 
Vogelfuter. Wenn wir alleine 
sind, öffnen wir mit dem 
Schlüssel aus dem Safe den 
Iköfig, und losen die Vö- 
Segen Wenn derkepe 
Por den Vögeln hinterherläuf, 
hat Adam die Chance die Axt 
zu nehmen und sich mit dem 
großen 
Beum- 
som ein 
behelfs- 
mößiges 
Kanu zu 
baven 
Wir las 
‚sen das 
Kan zu 
Wasser, 
und be- 
nutzen 
den Tenrischlöger als Paddel. 
Nach einiger Zeit Fahrt be- 
merkt Adam, daß er verfolgt 
wird, und er rodert daraufhin 
schneler, bis er von einem 
plötzlichen Strudel in die Tiefe, 
gezogen wird. Im Untergrund 


ongekommen, benutzt erwie ihm die goldene Feder, under den Planzen der ersten Statue, 
immer zuorst den Ecoder. bringt Adam zu einem kleinen gezeigt wird, wider wieder 
Anschließend geht erzuder Felsen. Wieder wird der Eco- er (wenn das Wasser 
Fledermaus mit den Blätern der benutzt undonschließend _ noch nich! fießen slte, wird 
und zeigt ihr sein Amuket. Wir — der Müll euigeräumt. Jetzt setzt der Kopf der rechten Siatve 
niehmen die Blätter und 
erteilen sie on die ein- 
zelnen Fledermäuse. 
Wenn alle Bläter vereil 
sind, konn der Gong zum 
Ausgang durchauert wer- 
den. Am Ausgang ange- 
kommen, spricht Adam 
zuende 
indem or sich ne- 
Br hängt. Nach dem 
Gespröch kann er nun 
die zweite Höhle beire- 
en, Zuvr nimmt er ller- 
dings noch den blinken- 
den Stein mit, den or mit 
der Statue im gleichen. 
Bid benutzen muß. Dor- 
oufhin selt dos Programm ei- er die goldene Maske inden noch einmal berührt. 
ne Wissensfrage, die es zu lö- dafür vorgesehen Platz. Kurz Die Steinschüssel der zweiten 
son gi. Nach dor Boantwor- darauföffnetsich eineGe- Statue von links nehmen wir 
"hebt Adam die goldene _ heimtür, und Adam eninimm! und verstauen sie in unserer 
Feder auf und geht in die Höh- den Inhalt. Den Inhatlogen Tasche. Wir nehmen die gelbe 
Ie. Am Fluß angekommen, ver- wir auf den großen Felsen do- Blume aus unserer Tasche und 
suchen wir unseren Freund zu ebenso wie das große legen sie in die Schüssel. Die 
reiten, indem wir zurückgehen, runde Goldstück, das wir noch Schüssel wird dann in den 
und mit der hängenden Fleder: im Invenkar haben: Jetztkann _ Brunnen hinter den Lianen ge- 
maus noch einmal reden. Die die Geheimtreppe betreten legt, und der Brunnen fültsich 
Fledermaus bogleilet Adam werden, die Adam in ein Laby- mit Wasser. Nach kurzer Zeit 
und empfiehlt ihm, in der “gel- rin führt. Im Labyrinh wer- entwickelt sich aus dem Samen. 
denen Siod” den Jungbrunnen den die Wandpletten solange ein kleines Gewächs, das wir 
zu besuchen und dort die Vo- _ gedreht, bis ein Bild mit golde- mitnehmen. Plötzlich bekommt 
gelpfeife zu benutzen, dieihm nem Rahmen entsteht. Adem Adam unerwarteien Besuch. 
die Fledermaus mit aufden nimmt den Inhalt des Geheim- Nachdem der Gangster be- 
Weg gib. Adam benutztdie  fachs und dreht die Platten nun gonnen hat, wie wild zu gro- 
Pfeife sofort, um sich den Weg 30, daß sich ein Bild mit dop- ben, steigt Adam von der Sta- 
freizumachen. Jetzt kann los: peliem goldenen Rahmener- tue herunter und gibtihm den 
gefahren werden. Nachdem gibt, und sich eine weitere Ge- _goldanen Topf. Damit wäre. 
os Kanu unlergegangen is,  heimtüröffnel, deren Inhalt Slaughter auch schon außer 
schwimmt er mach rechts und  ebanfalls enmommen wird. Gefecht gesetzt, und Adam 
tif auf einen Affen, der auf Jetzt kette er die Wand ne- kann die Peife benutzen. 
einem Felsen fostitzi. Adam ben der Geheimtür hoch und Nachdem seine Freunde ange- 
unterhältsich mit ihm under-  ziehtan der Schlange. Eine kommen sind, nimmt er etwas 
fährt, doß der Affe Hunger  Türäfnetsich. AmStrand Wasser aus dem Brunnen und 
hat. Erboschlißt, ihm etwas hüpfen wir von Insel zu Insel, gibt es der kranken Fleder- 
zu holen, und schwimmt des- _ biswir an der mitleren ange- maus, die schnell wieder ge- 
halb ein Bild nach links und kommen sind. Jetztwartet  sund wird. Nach kurzer Zeit 
noch unten. Von den Adam auf des Ungeheuer, und kommt er bei den Indianern on 
Bananen pflücken wir einige sobald es auftaucht, setzter und konn das kleine Gewöchs, 
und bringen sie dem Affen; den Kopfschmuck aufund  einpflanzen. Anschließend be- 
dabei steigen wirzuihmauf spielt zusätzlich auf der Panflö- nutzt er ein emeutes Mal die 
den Felsen und heben dasGe- te. Sobald das Unlier einge- Pfeife, worauf seine Freundin, 
biß vom Boden auf. Adam schlafen is, schwimmt or hin- die Flcdermaus, auftaucht 
schwimmt dann zurück zu den _ über bis zur großen Insel. Hier Nach dem Gespräch mit der 
Bananenstauden und schneidet berührt er als erstes den Kopf _ Fledermaus läßt sie Adam un- 
mit dem Gebiß ein Seerosen- der Statue rechts, die sich spä- _ ter ihren Flögel sehen, wo er 
blatt ab, das er wiederum dem ter in einen Brunnen verwan- eine kleine Fledermaus ent- 
‚Affen übergibt Dieserver- delt. Jetzt wird Adam von den deckt - und damit ist das Spiel 
schwindet mit dem Blat, und Lianen festgehalten, wasihn zu Ende, 
‚Adam wird von einem Adler aber nich weiter stört, denn 
entführt In dessen Nest gibt er nachdem das Amulett auch Harald Ziler m 


KRITIK 
Hallo Rainer! 
Ich hoffe, Du kannst meine 
Schrift entzffern, de wohl kein 
Grophologe zu Eurem Team 
ärt 

Ich hallo gerade die PC Games 
5/93 in meinen Händen und 
ärgere mich über Oliver Men- 
ne. do, lies es ihm ruhig laut 
vorl Auf Seile 22 im Bericht 
über XWing steht links unten 
etwos total Falsches. Dar TIE- 
‚Jäger hat seinen Namen nicht, 
von “Turbo-Ionen-Jager, son- 
dern aus dem Englischen. Dort 
heißt : Twin-lon-Engine; ouf 
Deutsch: Zwilings-onen-Mo- 
tor, weil er Zwlings-Sonnen- 
Paddel ha 
‚Jetzt noch eine Reaktion auf 
*Hundefelsen 4E”. Eine FSK für 
Spiele ist Quischl Letztens ho- 
be ich im Hoorstodh eine 
‚ganze Wand voll mit “Pent- 
house Strip Poker" und so 
Zeug gesehen. Wer es verant- 
'worten kann, sich so ohwos zu 
kaufen... ok. Die Verkäufer 
meckern nicht, höchstens die 
entsetzten Eltern, Wr von der 
‚artigen Bildern einen - ZEN- 
SIERT - ("wer es braucht” wäre 
eine angemessenere Bezeich- 
nung. Anm. von RR)- mir kann 
dos egal sein. Ich fünde es nur 
ungut, wenn Firmen nur noch, 
30 etwas produzieren. 
Bis demnächst: 

‚Anton Stein 


KAlso gut - wir geben es ja 
zu, Oliver hat auf Seite 22 e- 
was Falsches geschrieben. 
‚Aber sei mal ehrlich - fandest 
Du dos wirklich so schlimme 
Ich denke doch, daß wir den 
Fehler unter der Rubrik "Klei- 
igkeiten” ablegen können. 
Die Sache mit dem "Hundefel- 
sen” it allereings keine Klei- 
igkeit! Nur kann ich - mit be- 
stem Willen = dieses Programm 
nicht mit dem Penthouse-Gome 
vergleichen. Ein harmloses (zu- 
dem noch schlechtes] Spiel für 
Sofiware-Voyeure regt doch 
heute keinen mehr auf, ge- 
schweige denn an. Fälle für die 
FSK sind da wirklich von onde- 
rom Kaliber. Der Unterschied 
zwischen einigen (schlecht 
gepbcallen) unverhüllen Kör 
erteilen, und dem Töten von 
(allerdings auch) gepixeten 
Menschen is ein gewalliger. 


Deshalb aber gleich die Arbeit 
der Bundesprüftelle in Fr 

zu stellen hate ich für sa 
übertrieben. Bite bedenke, 
euch, daß die Bundesprüfsele 
aus eigenem Antrieb nichts un- 
lernehmen darf. Sie kann nur 
@uf Antrag aktiv werden. Aber 
wor solle schon wegen solcher 
Kleinigkeiten wie "PHS.R” ei 
nen Anırog stellen - und wozu? 
Es gibt bestimmt schlinmere 
‚Auswüchse an Software 


wy MEHR KRITIK 
Hallo PC Games, 
stellt Euch einmal folgende Si 
tuation vor: Es ist so gegen 
Monatsmite und ein lorıch 
dreinblickender junger Mann 
betritt die berühmte Lebensmit- 
telgroßhandel elsicher 
steuert er auf die Zeitschri- 
tenecke zu, da er weiß, doß es 
eigentich wieder Zeit wäre für 
eine neue PC Games. Nein, 
diese Ausgabe hat er schon - 
doch was ist das? Sieh an, die 
machen ihr Loge jetzt rofl? Ei- 
wa auf halbem Heimweg und 
nach der Hälfte des Heftes 
drängt sich Ihm die Frage auf 
"Haben die sich wirklich so 
‚stark verbessert?” Doch die 
‚Antwort war ganz simpel: Er 
hatte die AMIGA Games ge- 
kauft 
Und dann war ich der Depp, 
der DM 7,- zum Fenster her- 
usgeschmisen hat. Sagt doch 
einmal - könnt Ihr die Magezi- 
im Äußeren nicht ein. 


bißchen stärker auseinander 
differenzieren? 


heimlich zäh und sein Inhalt ist 
blau? Ja - es handelt sich da- 

bei um die äußerst unansehnli- 
che Folie, di 
verdisk umschließt, ols auch für 
a. zehn Minuten Unterhaltung 
beim Versuch des Auspackens. 


sorgt 
Auerdem möcht ich noch et 
was zu dieser "Hochgezüchie- 
Hen-Hordware-Diskussion” bei- 
ragen: Stell Euch doch einmal 
vor, die Anwender hätten vor 
‚zehn Jahren gesagt: "Was, 


dos Programm braucht 256 KB 
RAM?! Mein 8086er hat nicht 
so viel. Können die Ihr Pro- 
gramm nicht kleiner machen?” 
Wenn dio Sofwarefirmen dar- 
‚aufgehört häten, wärt Ihr, le- 
be 2860r-User, nie so weit ge- 
kommen mit Eurer Technik 
Wenn Ihr Eure Hardware Stück 
für Sück ersetzt, kommt das 
nicht einmal so ever. Mensch, 
Leutel Es geht hier um den 
Forischrit. Ich zumindest 
möchte einmal die Zeit ere- 
ben, in der ein Standard-PC 
einem Standard-Amige überle- 
gen it Ihr doch auch? 
Tschöß, Eurer 

D.K. Dent 


(guter Name, oder?) 


‚XEigentlich ist es ja beabsich- 
Hit, daß die PC Games und 
die AMIGA Games sich ähn- 
lich sehen, schließlich haben 
beide die selben Eltern - wenn 
ich das einmal ildich aus- 
drücken darf: Wir dachten i- 
genlich nich, daß es zu unge- 
wollen Verwechslungen führen 
‚könnte, kann man die beiden 
Zeitschriften doch auf den er- 
sten Blick voneinander unter 
‚scheiden (andere Farbe, ande- 
for Schriftzug]. Du bist der Er- 
sto, der das nicht auf die Reihe 
bekomm. Da es mir unange- 
nehm wäre, wenn Du uns böse, 
Absicht unterstellen würdest, 
melde Dich noch einmal per. 
Brief oder Telefen (wenn es 
machbar ist mit Deinem richt 
gen Namen) und ich werde Dir 
dafür eine Ausgabe der PC 
‚Games kostenlos zukommen 
lassen. Allereings Freut es uns 
dennoch, daß Du - wenn auch 
unfreiwlig - Dich über die 
Qual unseres anderen Ma- 
gazins informieren konntest. 
Fein - wenn Dir das Aus- 
Packen der Coverdisk zehn 
Minuten Unterhaltung beschert 
Da wir keine 

sind, seen wir das nicht ein- 
mal in Rechnung! Allerdings 
kenne ich Leute, die dos we- 
senlich schneller machen. Was 
machen die falsch? 

Natürlich sehe ich ein, doß es 
einem den Tag ganz schn 
vermiesen kann, wenn ein 
hochgelobtes Spiel nicht auf ei- 
nem Rechner läuh, den man 
‚gerade erst vor zwölf Monaten 
‚gekauft hat, Aber denn muß 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
‚Anschrift: 

CP Verlag 

Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

8500 Nürnberg 60 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


ET im | 57 


man eben auf dieses Spiel ver- 
zichten oder sich am "Worü- 
en” beteiligen. Das die Sch- 
warehöuser gerne bei Grafik, 
‚Sound, Speicher und Rechen- 
leistung aus dem Volle schöp- 
Yen, kann man ihnen nicht ver- 
übeln. Zudem verkaufen sich 
Spiele mit "Bombast-Grafik” 
uch sehr gu, also scheint dos 
"der Markt“ auch zu wollen. 
Aber hier - wie überall «kann 
man es eben nicht jedem recht 
machen. Ich lege jedenfall 
‚großen Wert auf schöne Gra- 
ik und Sound solle auch sein. 
Daß dabei of der Spielspaß 
vergessen wird, ist ein anderes 
Problem. 


y NOCH MEHR 

KRITIK 

Sehr geehrte 
Damen und Herren, 
‚seit Januar beziehe ich 
mäßig Ihre Zeitschrift, und seit 
Februar ärgere ich mich schon 
Über die vielen Seiten, die ich 
kurz ungelesen. 
Ich meine die Sei 
liegenden Halden”, die in je- 
er Lufischlocht erprebt sind 
und "Bi & Byie"-Gegner ab 
ballern a Be 
schlecht wird. Die Coverdisk, 
mit Demos wie Historyline und 
Tornado habe ich gleich in die 
Tonne geworfen. 
Gehraut habe ich mich über 
den Leserbrief "Overkilt in der 
‚Ausgabe 4/93 der mir zeigt, 
oß ich oifensichlch nich l- 
eine bin. Ihre Stellungnchme 
dazu hat mich allerdings 
gleich wieder verörgent 
Scheinbar ist der Markt da für 
Kriegsspi Sie mitviel 
Liebe zum Dee een und für 
gut befinden, An dieser Stelle 
wolte ich Ihnen vorschlagen, 
doch auch einmal des eine 
oder andere Nazispiel zu e- 
sn, wel wir doch täglich in 
den Nachrichten sehen, daß 
‚der Anteil der Neonazis immer 
größer wird und doch schon. 
einen beirächtichen Markton- 
teil darselt. Doch leider bin 
ich in der Ausgabe 5/93 
schon von der Realöt überholt 
worden «die Rede ist von hrer 
Stellungnahme zu "Hundefel- 
san”. Ich habe solch eine An- 
häufung von Nazisymbelen 
das ltzte Mel in einem Propa- 
gandafilm der NSDAP gese- 


hen. Sie wissen doch sicher- 
lich, daß eine Indizierung nur 
durch Antrag einer Behörde 
zustonde kommi, also ein be- 
rechtigtes Interesse an der 
Nichweräffenichung bestehen 
muß, 
Die Einführung einer Alersfrei- 
gabe halte ich für wenig prak- 
kabel - welcher Spieleversond 
interesiot sich schon fr das 
‚Alter seiner Kunden!? 
Einer Ihrer Lieblingseusdrücke 
scheint der des mündigen Ver- 
brauchers zu sein. ich grüße 
oe mündigen Verbraucher in 
Rostock, Mölln und überall in 
unserem Lande, 
Bite haben Sie Verständnis für 
‚die Bitte, meinen Namen nicht 
zu veröffentlichen, da ich, 
‚Angst vor Imtpseine 2 
‚nnten Mündigen habe. 

chem Brief hebe ch uch. 
weilich die Sie-Forn gewählt, 
um meine Distanz zu der von 
Ihnen vertretenen Meinung 
hervorzuheben. 
Mit retzdem hreundlichen 
Grüßen: 

ao. 


‚Xlch möchte noch einmal bero- 
nen, daß wir Kriegsspiele ge- 
nauso “mit Liebe zum Detail“ 
iesten, wi alle anderen Spiele. 
Ob ein Spiel moralisch ver- 
werfich ist, sag! uns der Ge- 
setzgeber. Wir wollen und sol 
en dos nich entscheiden. So 
sehr wi ch fü ine Aarsei 
abe It Steh bin (we et 
Videos), 0 schr widerstrebt es 
mir, wenn Spiele verbolen wer- 
den. Von einigen wirklich 
abartigen Erzeugnissen einmal 
Die Handlung des 
Spiels "Hundefelsen” konnte 
ich schon mit mehr Details in 
Filmen sehen, die im Fernsehen 
liefen. Das sol nun nich! bo« 
deuten, daß das Game Für 
mich der Hi schlechthin ist, 
doch solle man es dem «je, 
schon wieder mein Lieblings- 
wort mündigen Bürger über- 
Iossen sich eine Meinung zu 
bilden. 
In Ihrem Brief konn men sehr 
deutlich die Angst vor einer 


bestimmen Erscheinungsform 
des Zeitgeist erkennen. Dieser 
Personenkreis ist aber bestimmt 
- nicht der von mir 0 gern zi- 
fierte - mündige Bür Ich 
kann mir nich vorifnd 
einer der roikahrechten Ro- 
stock-Rocker einen PC in Gang 
setzt um "Hundefelen” zu 
spielen. Um diesen Strömun- 
en entgegenzuwirken ist ein 
Vera Sofa eherich 
ein Weg, der im leeren ver- 
sandet. Sohware erzeugt keine 
politischen (oder sonsiigen) Ber 
ungen, sie ist nur oin Spie- 
Gelee Kin Tale der 
Realität. 
Ich fürchte, daß unser Leserto- 
um nicht annähernd umfang- 
reich genug ist, um dieses The- 
ma in dam Umfang u erör 
tern, den os verdient. Wenn 
unsere Leser jedoch nleresse 
daran haben, stelle ich mich 
‚game für weitergehende Dis- 
kussionen zur Verfügung. Ich 
in auch gerne bereit mit Ihnen 
‚einen umfangreicheren Schrift- 
wechsel zu führen, der nicht 
veröffentlicht wird. 


PREISFRAGE 

Hallo Rainer, 
ich hoffe Du erinnerst Dich, 
‚noch an mich.. 
Ja genau, ich bins wieder: 
Thomas Ich erpare ss mir 
meinen letzten Brief zu wieder- 
holen, und setzte gleich neu 
ein: 
Teer 
PC-Spiele mehr, wie die des 
Amigos? Softwarefirmen kom- 
men meist mit der Konverie- 
nungsfloskel: "Wir mußlen es 
vom Anige rüberschaufen. 
Das kostet Zeit! Außerdem 
mußten wir es ein wenig um- 
Programmieren." Stell sich di 
Frage, warum der Preis in bei- 
de Richtungen so hoch ist! Was 
simmt denn nun wirklich (Stel 
Iungnohme von einem Soft- 
worehausl]? Ich habe nämlich, 
keine Lust mir die Programme 
teuer einzukaufen, nur weil die 
denken: "Der hat einen PC, der 
hat Geld“ 
Frage 2: Was ist von soge- 
nannten Second Hand-Versen- 
dem zu halten? Kann mon hier 
wirklich ein Schnäppchen 
machen? Bye: 


Euer Thomas 


‚leider mußte ich auch diesen 
Brief von Dir kürzen. Du bist 
einer der wenigen, der dos Le- 
serforum alleine fülen könne. 
Des soll nun aber kein Vorwurf 
sein. Auch wenn ich längst 
nicht alles von Dir aberucken 


konn, sind Deine rogelmäßi- 
gen Abhandlungen eine ieb- 


jene Dauereinrichtung 
Grmich ‚geworden. Wenn Du 
mir Deine volle Adresse zu- 
kommen lassen möchtet, 
‚könnten wir uns auch per Brief 
oder Telefon, weitergehend un- 
erhalten. He - dos ist heute 
schon der Zweite, Ich solle 
aufpassen, daß ich auch noch 
‚Zeit zum Arbeiten habe. 
Antwort 1: Dein Wunsch wor 
‚mir Befehl, Ich setzte mich ans 
Telefon und führte eine Unter- 
"haltung mit Uwe Fürstenberg 
(Hallo Uwe «liest Du mir zu? 
Dein Koffee wird hier so lang- 
‚sam kalt!) von der Firma: 
*Mieroprase", 

Die nun folgenden Zeilen ge- 
ben nicht meine Meinung wie- 
der, sondern ich werde versu- 
chen Uwe möglichst unver- 
ölscht zu zitieren. 

Uwe Fürstenberg: “Daß die 
PC-Spiele teurer sind als die 
‚Amige Spiele hat ee Reihe, 
von Gründen. Der schwerwie- 
gendste ist der Kostenfaktr, 
der sich durch die Entwick- 
lungszeit begründet, Ein Ent- 
wicklerteam von sechs Perso- 
nen arbeitet an einem PC-Spiel 
Uenchschnitlich 10 24 Moneie 
Für die Entwicklung eines Ami- 
90 Spiels werden durchschnitt 
Ich 12-18 Mango Entwick 
hungszeit gerechnet 

Für den PC die Anzahl der 
Diskelten nchezu immer 
größer, als für die Amige-Vor- 
sion, weilon das Programm 
höhere Anforderungen gestel 
werden. Die Leistung eines PCs 
istder eines Amigos Überlegen 
(hoffentlich bekomme ich nun 
keine Drohbrieel]. Um diese 
Leistung optimal ausnutzen zu 
können, braucht man mehr 
"Kniff (kann ich das so aus- 
drücken). Ich hoffe, das 
‚genügt os Erklärung. Wenn 
‚Deine Leser weitere Fragen ha- 
ben, rufe mich einfach wieder 
‚on. Wonn bekomme ich mei- 
nen Kaffee?” 


LESERBRIEFE 


‚An dieser Stelle versickerte das 
Gespräch im Austausch von 
Privater, was ich Euch lieber 
ersparen würde. 
‚Antwort 2: Second Hand Ver- 
sand ist bestimmt nicht die 
schlechteste Idee. Hier kann 
‚mon den Kunden Kr ein Mi 
manchmal auch Hardware) 
(anbieten. Aber auch hie gi 
vie immer!) der Grundsatz, 
daß eine Idee nur so gut st, 
wie derjenige der sie ausführt. 
Ein Pauschalurfeil möchte ich 
‚mir nicht anmalßen. 


Y FRAGEN 

Sehr geehrte Redaktion, 
ic In PC Gamas si Ha 
1/93 und bin ganz 
von dr Hof Im He13/93 
scheiden are 
‚Ausgaben beim Verlag gegen 
Vorkasse bestellen kann. Doch 
Ihr schreibt nicht, ob es Kosten 
für Porto und Verpackung gibt 
Warum gibt es in der PC. 
Games eigentich keine Rubrik, 
‚mit den ab Verlag noch erhäl- 
lichen Heften, mit der Angabe 
der jeweiligen Programmdis- 
keften und den gelesteten. 
Highlights, wie dos auch in 
önderen Magazinen der Fall 
ist Ich würde mich fravon, 
wenn ich bald etwas von Euch 
dazu hören oder lesen könnte. 
Im übrigen ist Eur Preis-Lei- 
Sungerhähni ganz ange: 
zei 


Mit freundlichen Grüßen: 
Frank Stumpf 


KW hoben ie Kosten, 
Porto und Verpackung nicht er- 
wähnt, weil wir ie bei Vorkas- 
se (bite einen 
oder Barscheck und kin Bar- 
geld!) nicht berechnen. Möch- 
len Sie jedoch per Nochnahme 
bezahlen, müssen wir leider 
noch DM 3,- für Porto und Ver- 
Packung berechnen, und die 
Pos möcht ebnfls noch 
in Höhe von DM 3,- 
Nochnohmegebihr nannan 
erg 
4 Ingt recht ver- 
Pl har bald 
nächsten Redaktionssitzung zur 
Sprache bringen. 
Yy VIRUS? 


Halo PC Gomest 
Ersmol ein großes Lob an 


gendwie mir einen Virus auf 
die Fesiplate zu holen, und 
u is mein PC 1. Ich besitze 
‚einen IBM PS/1 Pro und wollte 
ragen, was das Wiederher- 
stellen der Festplatte kosten 
würde. 


Könnt Ihr mir einen Viruskiller 
, damit mir so eine 


‚tot on und sagst: "Mein Auto 
ist. Ich habe einen Manko 


neidisch ouf diverse Stereo- 
Soundkarten. Nun los ich 
ters über sogenannte CMS- 
Chipsätze, welche den Korten- 
bertrieb in Stereo ermöglichen. 
Meine Froge nun: lohnt es sich 
Giesen Chipsotz zu kaufen, 


here fr 
zu bekommen - sicherlich eine. 
Summe, welche Dich nicht joh- 
relang in Schulden stürzen 
wird. Allerdings ist es mit dem 
erhoffen Stereosound bei 
‚Spielen nicht wit her. So gut 
wie immer wird es nur mono 
nen. Wenn Du nur spielen 
möchtest, könntest Du das 
(Geld sicher basser verwenden 


y ZUKUNFTS- 
SORGEN 

Moin PC Games 
Ich size hier rum und denke: 
Schreib doch mal wieder! Te, 
viel kann ich nicht sogen, 
außer daß Ihr eine gute Zeit- 
schrift macht. Und jetzt nehme. 
ich die Chonce wohr und age 
‚Euch ous: 
Ist es empfehlenswert, sich im 
Dezember 93 einen 486/33 
zu koufon? Oder ist er dann 
schon "ou? Was wird der 
nächste PC sein - ein 586er? 
Wie weit werden die Preise bis 
Ende 93 durchschitlich sin- 
kant 
Dos reicht wohl ersteinmal. ch, 
wünsche Euch eine lange Zu- 
kunft und bleibe Euch treu: 

Lars Paulsen 
XMit on Sicherheit grenzender 
Wahrscheinlichkeit wird ein 
486/33 Ende dieses Jehres 
nicht “out” sein. Er wird wohl 
an Ahern 

wer. 

den die ersten SBöer wohl 


‚noch dieses Jahr in den Ge- 
schäften auftauchen - doch zu 


Preisen die noch weit entfernt 
von Gut und Böse sind. 
Wenn ich Dir sicher sogen 
könnte, wie weit ie Preise fr 
‚Rechner noch sinken werden, 
würde ich nicht hier sitzen und. 
oserbriefe beantworten, son- 
dem höte einen hochbezahl. 
Yen 1) Posten in der Wirschaf 
Ich vermute aber stark, daß es 
Dicht mehr lange devern kann, 
bis die ersten 486/33 für co. 
DM 1.500,- über den Loden- 
fisch gehen. 


y soung 
Hallo PC Games! 
Ich besitze einen 4B6er, den, 
ich aber st nur zum Spielen 
nutze. Ich bin also Euer ideoler 
Leser! Besonderen Wert I 
ich bi Spin immer auf an 
Sound, In meinem Rechner ver- 
Fichte bereits ein SoundBlaster 
16 Bit gute Dienste. Neulich 
konnte ich eine Roland Sound- 
hote bewundem, was mich 
überzeugte. Doch leider 
wird sie bei Spielen recht sel- 
ten unterstützt. Kann ich ei- 
gentich einen SoundBlaster 
und eine Roland-Soundkarte 
gleichzeitig nutzen? 
Mit lichen Grüßen: 


nung nach - die beste Sound- 
karte, wenn man selbst Musik 
machen will. Das deren Preise 
bei DM 1.100,- erst anfang 
ee 
ee 
‚hat. Es war eben schon immer 
etwos teurer einen besonderen 
Geschmack zu haben. 

Wenn die Roland von Spielen. 
unterstützt wird, treibt deren 
‚Sound jedem Blaster die Scho- 
mesröte in die Chips. Aber der 
"Hammer" dürfte wohl in die- 
ser Bezichung "Wing Com- 
mander” sein. Hier werden. 
‚nämlich SoundBlaster und (1) 
‚Roland gleichzeitig unterstützt. 
ne 
‚ständig, während die Roland 
‚den Part des Musikers über- 
‚nimmt. Wer das einmal erle- 
ben durfte, den kann auch ein 
einzelner 16 Bit Blaster nie 
mehr so recht überzeugen. 


7‘ 


Y Photo-cD 
Ich besitze einen 486er 
DX, CD-ROM und arbeite 
meist unter Windows 3.1. Was 
liegt nun näher, ols meine Ur- 
loubs- und sonstigen Photos 
mit ouf CD aufzunehmen und 
unter Windows anzusehen. 
bzw. weiterzubeorbeiten. Lei- 
der kon mi her kan 
Fachgeschäf rüber Auskunft 
geben, ob das möglich is, 
Schweige denn when 
ware ich dafür benötige. Ich 
hoffe, doß Ihr mir da weiter: 


helfen könnt. 
Uwe Müller 
Y Ich muß zugeben, doß mich 


doch in Erfahrung, daß die 
Firma “Totronik” ein Programm 
‚namens “Virtual Bookmaker” 
vertreibt. Die Software kann 
Unter Windows Bilder von der 
Photo-CD einlesen und in BMP 


oder PCX Grafiken umwon- 
here ern nie 
Fl werden mitge- 
Tier, obanso ist Pl 
Rotieren der ich 
Eiwas vorbläff hat mich 
doch der Preis. DM 100,- er 
‚scheint mir fr das Programm 
ein sehr angemessener Pris zu 
sein. Wer noch Frogen hat, 
der sollte bei Totranic (Tl. 
0711.244272) bestimmt 
Nöheres erfragen 
y Lahme Ente 
Der Platz auf meiner 
Festplate wurde sehr knapp, 
Geh de Same 
Zufriedenheit ein Programm 
Nomens "Double Disk” auf 
Ihrem Notebook verwenden. 
Ich besorgte mir das Pro- 
gramm und insteliere es auf 
meinem Rechner (386 DX 40) 
Dort sorgte es auch Für ausrei- 
chend zusätzlichen Platz. Den 
dazugewonnenen Speicher- 
platz wolle ich für Windows 
nutzen. Allerdings bereute ich 
as bier. Windows ist auf 
meiner "D.D-Partiion” er- 
börmlich langsam. Woran legt 
das? Kann ich das abstellen? 
Würde es helfen, wenn ich 
später auf MS-DOS 6.0 und 
Windows NT umsteige? 


Windows würde ich von sol 
(chen Programmen obraten. 
Auch mit DOS 6.0 und 

Windows NT wird das Pro- 


gewesen. 
’Zudern komme ich nicht dorum 
"herum Sie vor Windows NT zu 
warnen! Ihr PC wird ihm wahr- 


scheinlich (eigentlich ziemlich, 
sicher] nich gewachsen sein 
Und erst der Speicherbedarf 
‚Sproch man anfangs noch da: 
von, doß "nur" acht MB ows- 
reichend wären, um mit NT gut 
‚arbeiten zu können, sollten es 
inzwischen schon 12 MB sein. 


y Wechselhaft 
Berich abe chi 
einem PC. Unterwegs bin 
re 
sändig die gleichen Program- 
ven ei Wecheenese. 
wer, eine “ 
wohl on meinem PC, als auch 
on meinem Norebock betrei- 
ben zu können. Leider konnte 
‚mir Bisher niemand eine derar- 
ige lösung anbieten. Do Sie 
wohrscheinlich bessere Bezie- 
Fungen zu den verschiedensten 
Firmen hoben, wäre ich Ihnen. 
‚sohr dankbar, wenn Sie diese 
fwtzen würden, um in Erfoh- 


ige Lösung überhaupt schon. 


fen. Der Wechsel funktioniert 
genauso einfach wie ein Dis- 
kettenwechsel, 


1, angeschlossen 
wird das Gerät on der Paralle- 


14,5 ms. Der einzige Höndler 
den ich in Erfohrung bringen 
konnte ist “Agoro” in München 
(Tel: 089-420930), wos aller- 
dings nicht bedeuten sol, das 
“Pro Note” nur dort zu bekom- 
men ist 


Letzte Hilfe 


"  Hilfll! Mein Rechner ärgert 


‚mich in letzter Zeit immer wie- 
der mit der Meldung "Refresh 
Failure? Immer? Nicht immer 
= ober immer öher. Was nu? 


Markus Richter. 


26759 


Sie werden sich nichtmehr 
lange über Ihren Rechner ör- 
gern müssen, Allerdings it das 
nicht os guie Nachricht zu ver- 
sehen. Ihre DRAMs (doch, 


Daten aufgekrisch Während. 
dieser Zeit darf Ihr Prozessor 
nicht auf die DRAMs zugrei-, 
Fon.lhr Bis denkt nun, der 
RAM Baustein, der für den Re- 
Fresh zuständig ist, wäre kc- 
Put Ds schließ lic nahe- 
zuom, Hauptspeicher 
(noch korrekt arbeitet. Sichere 
‚Abhilfe schaft da nur das Aus- 


wobei ich meist nur mit der Er- 
‚lung von Grau hr 
be. Of ärgere ich mich über 
ie relativ grobe Bildschirm- 
dersllung. Welche Möglich“ 
heiten gibt , die Auflösung 
meines Rechners zu erhöhen - 
und wie weit it das technisch 
und praktisch} machbar? 


Sven Andner 


ich gehe einmal davon aus, 
‚daß Sie bereit sind, Monitor 
und Grafikkarte auszuwech- 
sol, und (ebenso wichig) 
reich sind. Dann wäre eine 
maximale Auflösung von 1600 
x 1200 Billpunkten realiier- 
bar. Meines Wissens nach ist 
do aber dos Ende der Fohnen- 
stonge. Dazu bräuchten Sie ei- 
nen [schweineieuren) Monitor, 
der die Auflösung noch ver- 
'kraften kann - z.B. Eizo T660i 
und eine (auch nicht gerade 
preiswerte) TIGA-Korte. Sollten 
Sie in der loge sein das alles 
bezohlen zu können, wäre 
noch ein Stoerstein, daß 
auch auf 21 Zoll Bildschirmen. 
hier z.B. die Bedienelemente 
schr Tigron” ausfallen. Zu- 
dem werden Sie sich wehmütig 
on die Zeiten erinnern, De 
Mousschwenk genügte, um bei 
Winde über den Seen zu 


/\ 
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Diesen Monat hat 
unser Blick über 
die Ladentische 
des Fachhandels 
hinweg Zuwachs 
bekommen. Bis- 

lang waren die CD- 

ROMs zu vernach- 

lässigen, doch der 
technische Fort- 
schritt ist nicht 

aufzuhalten und so 
steigen die Ver- 
kaufszahlen der 

Silberlinge ste: 


Und hier die Programme, die die Redaktion 


Ehnmes / diesen Monat mit dem PC Games AWARD 


ausgezeichnet hat. 


« Strike Commander 
Referenzspie dr Flugsimulo- 
toren und Tauglichkeitsprüfung 
für jeden PC. 


» Empire Deluxe 
Der Strategielassiker im 
zeitgemäßen Gewand. 


« The th Guest 
Das virtuelle Zeitalter nimmt 
Gestalt an. 


Die Gesamtbewertungen im Überblick 


Arcade Action Strategie 

Dynablaster.... n 75% | Lemmings 2 - The Tribes 93% 
The Legend of Myra. 74% | Historyline 1914-191 Baumann. 88% 
‚Grand Prix Unlimited... 74% | DUNB 2 une 87% 


Man „71% | Empire Deluxe BR. 05% 

First Samural 71% Battlechess 4000... 84% 

Beat ‘em Up Simulation 

Double Dragon II 33% | Strike Commander.ununun 96% 
Wing... a 33% 

Jump 'n Run Comanche nun 22% 

Zeile nenn 76% | F1B Strike Eagle 3 92% 

Ei... STE 74% | Microprose FI Grand Prix. 87% 

Trols 726 

Cave Man Ninja. 88% | Rollenspiel 

Rlsky Wood. 68% | Ultima Underworld Il 93% 
Ultima VI = Serpent Ile... 92% 

‚Adventure BAT Mann 192% 

‚Alone in he Dark u 92% | Quest for Glory 3... 90% 

Space Quest 5. ..90% _ Might & Magic 4 - Olouds ol Xen ...88% 

The Lost Files of Sherlock Holmes...86% 

King’s Quest 6. ...88% Sportspiel 

Voaheee 85% Links 386 pro 3% 
Handball un „85% 

Textadventure Michael Jordan in Flight. 82% 

Spellcasting 301: Springbreak..u....84% | David Leadbetters Goll 82% 

Eric ine Unready 78% | TV Sports BoxiNg..... 81% 


Hexuma 65% 
Wirtschaftssimulation 

Denkspiel 1869... ee 74% 

The Incredible Machine „86% | Dynatech, 70%, 

Oxyd 85% Elyslum 53% 

Goblins 2 The Prince Buffon.......83% Multi Pl. Soccer Man... 26% 


Wordt BR 
Push Over... 31% 


EEE En GARANTIE EEEEEEN fun: / 61 


DIE AKTUELLEN 


VERKAUFSCHARTS 


ermittelt von media control 


g 
Lucas Arts/3.Monat 


Origin, Electronic Arts/1.Monat 


ie Lemmings u 
Psygnosis/2.Monat 


Comanche 
Nova Logic/5.Monat 


Indiana Jones IV 
Lucas Arts/11.Monat 


Wing Commander 
Origin, Electronic Arts/19.Monat 


Historyline 1914-18 
Blue Byte/6.Monat 


Der Patrizier 
Ascon/B.Monat 


The Humans 
Mirage/3.Monat 


Monkey Island II 


Lucas Arts/17.Monat 


cD-ROM 

The 7th Guest Virgin Games 
Der Patrizier Ascon 
Battle Chess Interplay 
Sherlock Holmes 2 ICON 

Eco Quest Sierra 
Monkey Island Lucas Arts 
SwOTL Lucas Ars 
Wing Commander Origin 
loom Lucas Arts 


10 Prince of Persia Broederbund 


Die PC Games Coverdisk 7/93 
So geht's... 


Die spielbare Demoversion von Syndicate befindet sich in einer 
komprimierten Archivdatei auf der Coverdisk. Um Syndicate zu 
spielen muß es entpackt und ouf Ihrer Fesplate installiert werden: 


1..Die Diskette in dos Laufwerk geben 


2. Wechseln Sie den Zugrifipfod auf das Diskeitenlaufwerk mit 
b: (,Entertoste) 

oder a: HEntertaste) 

ie nachdem, wie Ihr 3,5" Laufwerk benannt ist, 


3. Nun starten Sie das Instollsionsprogramm mit 
install Quelle Ziel (Entrtoste) 

dabei müssen Sie für Quelle den Nomen Ihres Diskotenlouf- 

works, fr Ziel die Bezeichnung Ihrer Fesiplate angeben. 

zB. install a < (#Entertose) 


A, Das Insiellationspregramm ersell nun das Verzeichnis SYN- 
DEMO ouf Ihrer Feplate und entpackt die komprinierten Date 
en. Um Syndicate zu starten, geben Sie im Verzeichnis SYNDE- 
MO ein main (sEntertoste) 

5. Um Syndicate wieder zu verlosen, betätigen Sie die Es-To 
se. 


Zustand verläßt. Solten dech einmal Probleme, weicher Art auch immer, 
(oufreten, biten wir Sie die Diskate zuerst einmal ouf einem onderen PC. 
(auszuprobieren. Selle Sie fst, daß jez immer noch die gleichen Pro 
"lem cufreten, 3 füllen Sie bie den obgedruckten Coupon ou, kleben 
ihn auf eine Poskorte und senden diese on die ongegebene Adresse. 
Wir werden Ihnen unverzüglich ein never Exemplar zukommen losen. 


!Coypoı 
1 ern PC Games Crerdsk 7/93 

1 Die Vervieäligung unserer Disketten untere einer strengen. 

1 Qualiätsonirle. Sole demech einmal ine Diskee nicht oufähig 
Hein, einfach den Goranieschein oufülen, ausschneiden, auf eine. 
1 Pour kleben und abschicken on: 


COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG 
- Reklamation PC Gamos - 
Postlach 
8500 Nürnberg 1 
ob 1.1993: 90327 Nürnberg 


Sie erhalten umgehend Ersatz. 


Adress (bite ausfüllen] 


| Sraße, Hoysnummer 
{nz ren = 


Fohlerbeschreibung: 
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vreh- und Angelpunkt der 
Der: 

"ie biotechnische Errungen- 
schafl namens "Leonardo. Mitels 
dieser HighTech-Maschine ist es in 
zwischen möglich, Menschen über 
eine implantieie Sonde Chemikali- 
en zu verabreichen, die bestimmte 
Verhaltensweisen auslösen. Mit die- 
ser Technik ausgestotet, rekrufieren 
die machtbesessenen Konzeme ei- 
fe Unmenge on Agenten, zu dem 
einen großen Zi, die Wellher- 


VGA, 386, EMS, DOS 5.0 


Syndicate 


Das spielbare Demo von Bullfrogs neuem, actionbe- 
tontem Strategiespiel entführt Sie in eine Welt weit 
jenseits unserer Zeitrechnung. Regierungen und 
ren staatliche Einrichtungen haben dort nur noch Ver- 
waltungsaufgaben. Die eigentliche Macht liegt in den 


schaft zu erlangen. In Syndicote 
Übernehmen Sie die Rolle eines der 
bis zu acht konkurrierenden Unter 
oehmen. 

Das Designerteam der Klassiker Po 
pulous und Powermonger hat sich 
in den letzten 20 Monaten fast aus 
oahmilos mit seinem neven End 
zeitszonario befalt und die wog, 
\weisenden Ideen seiner größten Er 
folge konsequent weitergeführt 


Syndicate bietet einen erstaunlich lebendigen Anblick des Groß- 
(tochlebens jenseits der Jahrtausendwende. Der Melsch erwacht 
(om Morgen und alles Leben beginnt seinen Togesoblauf. Ver- 
kehrschoos in den Rush Hours, Menschen auf dem Weg zur Ar. 
beit, Versammlungen vor Rednerbühne etc... Die hohe VGA-Auf- 
Iösung von 640 x 480 Bikipunkten kommt dem realen Abbid ei- 
ner solchen dynamischen Welt natürlich entgegen. 


So gehen Sie vor... 


Bavor Sie im eigentlichen Spiel sind, lötten Sie sich mit einigen 
Mausklicks durch eine Reihe von Bildschirmen, die aber erst in 
der Valversion Bedeutung bekommen. Bei unserer Coverdisk die- 
nen sie lediglich zur Anschauung. Das Mission-Briefing jedoch 
sollen Sie sich genouesiens durchlesen, es beschreibt Ihre Aufgo- 
ben in dieser Demoversion. 

Syndicate wird kompleit mit der Maus gespielt. Unter Ihrem Be- 
Fehl befinden sich zwei der manipuierten Agenten. Es sind die 
Figuren mit den Zifem | und 2 über dem Kopf. Um einen der 
‚Agenten zu kontrllieren, klicken Sie ihn mit dem linken Maus- 
knopf an. Nun ist er atviert und Sie können ihn mit einer der 
Welten aus dem Auswohlfenster am linken Bildschirmrand ous- 
staften. Um Ihre Figuren zu bewegen, klicken Sie mit dem linken 


Händen weltweit operierender Konzerne. 


Mausknopf einfach an die Selle, on die 
der ausgewählte Agent gehan sol und 
schon setzt er ich dorthin in Bewegung. 
© Bogognen Sie einem Feind, der Sie an 
greift, so führen Sie den Mauszeiger über 
die Person. Sobald or sich in 
ein rotes Fodenkreuz ver“ 
wondelt, drücken Sie den 
rechten Mausknopf und 
schon betätigt der Agent 
den Abzug seiner Waffe 


Neben den beiden Icons Ihrer Agenten in der linken oberen Bild- 
schirmecke, befinden sich deren Stotsbalken. Sind diese ouf- 
grund mehrerer Treffer gefährlich gesunken, klicken Sie mit dem 
linken Mousknopf einmal auf dos Erste Hilfe-Päckchen im Aus- 
wahlbildschirm und schon ist Ihr Agent wieder bei vollen Kräften. 
‚Allerdings hat das Päckchen ebenso wie die Waffen nur eine be- 
grenzte Lebensdauer, die durch den wongrechten, roten Balken 
unterhalb des jeweiligen Ausrüstungsgegenstandes gekennzeich 
net wird 


@ Sie können aber auch zu neuen Ausrü- 
sungsgegenständen kommen, indem Sie 
den linken Mauszeiger über eliminierte 

Gegner führen. Verwondelt sich der 

Mauszeiger in eine Zange, so nimm der 

momentan okive Agen! den gefundenen 
Gegenstand auf 


PD&SHAREWARE EEEEEEEENES TE Sn, 


Monster Bash 


Johnny basht Monster 


jochdem Epic Mego- Count, dem bösen Zauberer zu Spiele hatte, ist der Company Gefecht zu setzen. Wirklich 
[games mit Zone66 und reiten. Der hat nicht nur Tex, mit Monster Bash ein echter Hit gefährlich sind die grünen. 
Solar Winds in letzter sondern auch hunderte von lückt (die Rückbesinnung  Mambos, die aus fast jedem 
Zeit ganz klar die interessonte- anderen Hunden und Katzen auf die Commander Keen- Loch hervorgeschossen kom- 
ren Spiele im Rennen hatte, gelangen, um sie in eine Men- Wurzeln war genou richfig]. men und unseren Helden 
schlägt Apogee nun im sierarmee zu verwandeln. Monster Bash bieiet ocht Me- _ beifßen - und wieviele Schlan- 
wahrsten Sinne des Wortes Johnny muß alle Haustiere ret- gabyte knalliger, animierter _ genbisse verträgt ein Zehn- 
zurück. Die Texaner haben sich ten und so.die finsteren Pläne Grafik, jede Menge Feinde jähriger schon! 
> - und einen quicklebendigen Sie sahen, elin Monsterauswohl 
Johnny, der nicht nur kletern, _ ist auch in den ersten Levels 
loufen, und krabbein kann, durchaus reichhaltig. Johnny 
sondern seine Schleuder in je- hat dieser Armada nur seine 
de beliebige Richtung obfevert. Schleuder entgegenzusetzen, 
Eine gut gelodene Schleuder ist mit der er aber nicht nur Kie- 
in diesem Spiel sowieso das A _ selseine, sondern auch Rake- 
und O, denn die Monster lou- ten und Feuerbälle verschießßen 
‚ern überall. Zombies strecken kann. Damit räumt er dann 
ihre knochigen Hände aus der sehr effizient unter seinen Geg- 
Erde und versuchen Johnny zu nern auf. Fazit: Monster Bash 
erwischen, aus der Luft stürzen _ it ein echtes Highlight und Für 
sich Geier herab und wandeln- alle Jump & Run-Freunde ein 
de Skelette bewerten Johnny Muß. Acht Megabyte animier- 
‚mit Ihrem Unterarmknochen je Grafiken sprechen für sich, 
und versuchen so Ihn außer 


führe Warzen besonnen des Zouberes durchkruuzen 7 : Yı 
und mit hy Bash «eine Mi- Das reundiche Monster unter Mlfiipel 


schung aus Duke Nukem und seinem Bett verrät Johrıny den imdniukl zaEELL LET 
Commander Koen - einen ech- _ direkten Weg indie Unterwelt 

Ion “Spitzendorsteller” ver-  (doriin hat Count die Tiere, 

pflichten können. Monster Bash verschleppt). Er schnappt sich 

‚Johnny Dash kämpf gegen also seine Zwille und zieht 

‚das Böse der Welt. Der kleine durch die zehn Levels. 

‚Johnny - zarte zehn Jährchen - Nachdem Apogee in letzter 

muß los, um seinen kleinen Zeit kein so glückliches Händ- | rrPrrEETEETTT 
Hund Tex aus den Kloven von chen bei der Auswahl seiner 


en Kuznzize were 
das eigene Schiff direkt über quest ist eine spielstarke Umset- 
reffer, versenkt! =: ee 
‚as gute alle “Schiffe Ver- zur Auswahl. Die einzelnen Sehr gut gelungen ist die On- sehr gute Benutzerführung und 
|senken” auf dem Rech- Klassen unterscheiden sich in. line-Hilfe, hier finden Sie eine ‚eine guie Grafik machen dieses 
‚ner. Allerdings hat sich ‚der Geschwindigkeit (wieviele ausführliche Spielbeschreibung, Spiel zu einem echten Geheim- 
David Burns für seine Version Felder kann man pro Spielzug Tips und Tricks zur Strategie. Hip. Durch die verschiedenen. 
‚einige Extras einfallen lassen. ziehen), Feuerkraft und Robust Das selbstabloufende Tutorial Szenarien (registrierte Benutzer 
Der Hauptunterschied zum Ori- heit (wieviele Treffer kann ein. zeigt Ihnen, wie Sie sich gegen erhalten 50 zusätzliche Karten) 
‚ginal; Alle Schiffe sind beweg- Schiff kossieren, bevor es sinkt]. ongreifende U-Boote erfolgreich bleibt Soaquest ineressani. 
lich. Sie schippern durch die In- Außerdem ganz wichtig: Wel- 
selwelt eines fktiven Sengebie- che Mechanismen siehen dem M-7=7- 72 177-2724 
tes. Ihre Aufgabe ist es, die Schiff zur Verfügung, um U- 
feindlichen U-Boote zu finden Boote und Treibminen zu ent 
und zu zerstören, bevor die ei- decken (Sonar, Tielenradar...). 
‚genen Schiffe torpediert wer- Mittels mehrerer Schiffe ist es. 
‚den. Der Computer steuert da- dann möglich ein U-Boot einzu- 
bei die U-Boote und Sie kom- kreisen und so seine genaue 
mandieren eine Flotte aus sechs Position herauszubekommen. 
Schiffen. Drei Schiffsklossen Bekämpft werden die U-Boote 
(Zerstörer, Fregatien und Trup- mit Torpedos und Wasserbom- 
Pentransporter) sehen dabei ben. Wosserbomben sind aber 
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GateWorld Baron Baldric 


Glück im Jung 
Unglück geblieben 


oteWorld gehört indie In diesem Game öchzt der verprügeln. Ein kräftiger Kresse ner 
beliebte Sparte Jump & | schrulige Born Bolcric Pe- Schlag mit dem Stock zeigt urchiieoune | 


‚Run. Die Story in Kür- |dobouche durch die Kato- ihm, wer Herr im Schloß is. Ih- ee 
ze: Kapitän Buzz Klondikes  komben seines Schlosses. Im- re Aufgobe: Helfen Sie dem Scermareeen 1a 


Baron, mindestens zehn Schöt- 
ze zu finden und bringen Sie. 
ihn denn zum Bxi-Schild. Aber 
Vorsicht: Ein alter Mann ist 
kein D-Zug, überfordern Sie 
‚den Alten nicht. Ab und zu 
muß er ouch mol etwas essen. 
(sommeln Sie deshalb nicht nur 
das Geschmeide, sondern 
‚auch die Lebensmittel ein). 
Ebenfalls nicht übersehen soll- 
hen Sie die leider unscheinbe 
ren Sreichholzhöufehen. Do 
mit lassen sich verlöschende 
Lampen wieder onzünden. 
Wenn Sie das vergessen, is 
der Bildschirm innerhalb von 
nf Minuten zoppenduster und 
Ioren Weiten. Dummerweise  Fomilienilber keucht der ale _ des Spiel damit zwangsweise 
bekommt sein Schiff, die Gup- Knacker treppauf und treppab. aus. PS: Schaven Sie mal, was 
py (der Name paßt) einen Ma- Zum Glück gibt's da noch den _Baldrie macht, wenn Sie Ihn in 
schinenschaden und muß auf magischen Krückstock von Lo- Ruhe lassen. Fazit: Baron Bokd- 
einem gottverlassenen Astero- zarus Pedabouche, dem längst ric ist ein gut gemachtes origi- 
iden notlanden. Zuerst it der _ verstorbenen Sippenältesten. _ nelles Jump & Run-Spiel. Mit 
Kapitön eher genervt, doch Mit Hilfe dieses Krücksocks Monster Bash kann es der Ba 
sein Zom verroucht schlogor- können Sie Wände verschie- ron jedoch nicht aufnehmen 
tig,olserdie reichen Roh- ben, Türen älfnen und den im _ (für so eiwas Ansirengendes ist 
stofflager des Planeten ent- Spiel herumstreunenden Wolf er einfoch zu al). 

deckt. Der Kopitän nutzt die 

Zwangspouse zu einem Aus- r 
More Baron Baldric 2.1 
nen (vielleicht lößt sich jo wos  Mndenna ABEL 
(abstauben). Dabei muß er sich 
gegen Monster und Fallen in- 
'nerhalb der Minen verteidigen 
nd die verschiedensten Schät 
20 einsammeln. Über Telepor- 
ter gelangen Sie in verschiede- 
no Bereiche.der Mine. Fazi: | AUTTTTTTETTTTE 
GeteWeorld istein nettes kler- EEE 
nes Jump & Run-Spiel für 

zwischendurch. 


GateWorld Vol.1 
Jump & Run 


Schiff hiegt durch die inierstel- mer auf der Suche nach dem 


trierung 


4000 Düsseldrt 


DV, Postioch 2749, 
7500 Kerlsrabe 


Muster von 


ing a 
Weed 
7500 Kerr 
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1483 ee 

1483 mit der Mous. Ein Klick 
Grandioses Se en za. Anae 
Abenteuer a 
1483 spielt im Londoner Tower die Iconleiste zur Befehlsaus- Bein en 


gleichen Jahres. Schon wohl. Das Inventor wird in ei- auf “Schlag” und der Hieb 
"während der Installation wird nem separaten Fenster ange- _ wird ausgeführt. Mit der rech- 
Kor: Hier entpackt sich etwas zeigt und om unteren Bild- ten Maustaste bringen Sie Ihre 
Größeres. Die 554 Dateien  schirmrand finden Sie denn  Spielfigur in Abwehrposition. 


Zum Schluß noch. 
Wenn Sie unbedingt 
wollen, dann provozieren Sie 
Ihre Gegenüber durch patzi 
Anıworen. Irgendwann und 
Sie genug auf seiner Ehre her- 
umgetrompelt und er wird sein 
Schwert ziehen. Mit F2 ki 
Sie das Spiel während einer 
Session umkonfigurieren. Den- 


AT ER Eei 


ken Sie daran: Essen häl Leib 
und Seele zusammen. Wenn 
R es Ihnen schlachtgeht (die Lo 
bensenergie ist unter 25% ge- 
MRS COM-CURUNSOIRE sanken) dann gehen Si in 
SSSSTRERTNLEL die Tovama und een Sant 
05741-297183 ren 
1483 In dos base mir be 
des Spilsbelogen fostfünf die Texeiste (in kleiner kanne Shareware-Adventure. 
Mega I Feuppicher Pick ninschade] ner Orln, ins iner- 
müssen 580 KByte freisein, und.den Kompaß. Ein Klick  essante und stimmige Story so: 
ZOMTU demit 1483 sich entfllen mit der linken Maustaste und wie professionelle Soundelfek- 
SoR- & Hardware konn. Die Story ortet om. _Sieerfahren, wos Sieda.an- _ 1e machen dos Spiel zu einem 
= ‚April 1483: König Edward IV geklickt haben, ein Klick mit echten Tip nicht nur für Adven- 
Progammesbon: 7, von England sirb, die Krone der rechten Maustaste und Sie  ture-Freunde. 
geht ouf seinen minderjährigen können den Gegenstond be- 
Spiele, Anwendungen, Schn Edward V über. Am 30. nutzen. Beispielsweise einen Roiner Rosshirt Im 
Erotik, Windows, ker Bis ee 
Topaktuell, Günstig, 2 von 
. den Thronfolge einkerkem, 
ausm um selbst König zu werden. 
: Am 16. Juni laßt der mach 
Sind Ihnen: gierige Richard auch den Du- 
‚Komerzielle Programme ‚ke von York zu seinem Bruder 
zu teuer? Eoword in den Tower werfen 
Raubkopien ‚Jetzt sind Sie dran; retten Sie 
zu gefährlich? die Knaben, denn sonst krönt 
Richard der Thronräuber sich 
zum König und die Kinder 
werden ermordet. Nun aber 
Sie werden begeistert sein. zum eigentlichen Spiel: Optik 
Testen Sie selbst. und Spiellogik sind ganz klar 
Katalogdiskette 3,- DM von Ultime Underworld inspi- Mr Fr 2 
(Briefmarken, ar) riet. Dos istnicht negativge- 
en ei, em Underwods an 
rgg Altermachweis | Spiekonzept ist anerkannt be- 
nn nutzerreundlich. 1483 wird 
mit der Maus 2 
Ban enlele 
T.Dudek &T.Mockenhaupt | Schlwene m der Van ler 
Wurmbersfeid 17,57072Siesen | uusemer ID SDR 
Ten 1374335 VD-Anscht befmabat sch im 


Houptfenster, daneben domn 
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Fallen Empire 


Ein Weltreich am Boden 


Was geschieht, wenn ein Weltreich 
in sich zusammenfällt? Mike 
Singleton und sein Programmier- 
team haben sich durch die stürm 
schen Ereignisse im Ostblock zu 
ihrem bisher komplexesten Strate- 
giespiel anregen lassen. 


piele, die ich an wahren damit abgefunden, daß eine. 

‚Begebenheiten orientie- PC-Version in absehbarer Zeit 

'ren, üben - ähnlich wie nicht erscheinen wird. Um so 
für das Kino verfilmte wahre größer war die Überraschung, 
Geschichten - einen ganz be- als dieser Tage ein Strategie- den Nachrichten: Eine politisch alten politischen Kräfte ringen. 
‚sonderen Reiz auf uns aus. Ob spiel in der PC Games-Redakti- heruntergewirtschaftete Groß- mit den Reformern. Zwischen 
‚der Spieler dabei ein Ölimpe- on eintraf, das sich nicht nur macht - in unserem Fall die So- den verschiedenen, durch das 
rium aufbauen muß oderwie im Namen - "allen Empire” - _wjehnion bzw, im Spieldie  etaläre System wilkrlch in 
in Historyline den ersten Welt- _ mit "Ashes of Empire” auffällig "KSR” - droht in rivalisierende _ den einzelnen Ländern ver 
krieg als Militärstratege durch- ähnelte. Das Ablösen des Na- Einzelstanten zu zerfallen. Die mischten, ethnischen Volks- 
kämpft, ist für die Verkaufszch- mensaufklebers vom deutschen 
len micht ausschlaggebend: Handbuch brachte schließlich 
end Ali Beefdeeiken | TOISfORE (088) 29887 NelefeR: (088) 599951 
Komplexität verkauften sich sind beide Spiele zu 100 Pro- | kommerzielle Spiele 
schon immer sehr gut zent identisch, auf Anfrage 


it besonders brison- 


em politischen Hintergrund Die Beiokraine | Spielepaket 7/93 
wurde Med zen res und Rusachstan 
von Mirage Software uner 


dem Namen “Ashes of Wie schwer des Spielers Auf- 
Empire” veröffenticht, Leider gabe bei Fallen Empire eigen! 
war das Strategiespiel nur für lich it, zeig sich jeden Tag in 
den Amiga erhällich, und wir 
hatten uns inzwischen auch 


. 


; Gateworld _ 
Seaquest \ 
lonster Bash! paket DM 25,- 


in un 
Shareware-Katalog bestellen: 
Volk Michael 

c/o Kanzlei für Finanzdiensie- 
Sonnenstrasse 12 

80331 München 

Kosten: DM 3.- (Briefmarken) 


gruppen entstehen gefährliche 
Spannungen; außerdem lockt 
kaliblüige Miltörstrotegen im 
mer noch der Gedanke on das 
unkonrolierbor gewordene 
Potential von Atomwaffen 
Trotz der geänderten Nomen 
und Daten in diesem Spiel sind 
direkte Analogien mit den hau 
Yigen Zuständen in der Ex-Sor 
wietunion nicht zu übersehen. 
Es gibt in der KSR (Konfödero- 
!ion der Syndikalisischen Re- 
Pobliken) zwar nur fünf Repu- 
bliken, die sich jeweils wieder 
um in eine Handvoll Provinzen 
aufilen, aber selbst ihre Na- 
men erinnern stork on werhpoli 
fische Tatsachen: Ossien, Ru 
sochstan, Belokraine, Moldeni 
en und Servonien. Sie sehen, 
(uch bei der Namensgebung 
haben die Programmierer der 
Realität auf die Finger ge- 
schaut. 


Atomkrieg 
inbegriffen 


Bewunderer des Friedensne- 
belpreisträgers Gorbatschew. 
wird die ouferlegte Mission be- 
sonders beeindrucken: Nicht 
Krieg git es zu sie, wie es. 
in 90 Prozent aller Strategie 
spiele der Fall sein mag, son- 
dern dan friedlichen Zusam 
menhalt der fün Staaten im 
nauan Wirtschaftssystem zu si 
chern. Doch mit der Übernoh 
mo Ihres Amtes als politisches 
Oberhaupt der KVV (Konlöde- 
roion der Vereinten Völker) 
bürden Sie sich ungeahnte. 
‚Aufgaben auf: Wenn Sie nicht 
in einer knapp bemessenen 
Zeitspanne einen Großkeil aller 
40 Provinzen für die gemein 
some Sache, also zum Beirit 
in die KW, bewegen können, 


droht der Zusommenbruch des Flirten, Drohen 
Welreichs, einen Aromkrieg ee 
möglicherweise inbegriffen 
‚Allmählich bekommt der Spie- 
Ein Spiel für _lerden nötigen Durchblick 


Aktivisten Über die wichtigen Leute, wich 
figen Gebäude, Fabriken und 
Wer von anderen Strategie: Kasernen etc, die er für die 


spielen gewohnt is, als fern-  Erfülung seiner Aufgabe in dere in dem Spiel: Es kann ge: 
lenkender Funkionär, vom dar Provinz aufjeden Fallhin- _ droht, gebeten, befohlen, ge 
VGA-Büro aus seine Fäden zu er sich braucht ben, überzeugt, gelte, be- 
spinnen, erlebt bei Fallen Em- Um einen Menschen für die  stochen ec. ec. werden, um 
Pire bereits die nächste Über- gerechte Sache zu gewinnen, Erlolg zu haben. Leider kön- 
roschung: Jede einzelne Pro- bedarf os of genug eines sehr man nich in jeder Sivation alle 
vinz, im Grunde sogar jedes gulen Rischers, denn die Mög- Möglichkeiten durchgespielt 
einzelne Gebäude, mufßder lichkeiten zur Verhandlung werden, da einem sonst das 
Spieler selbst “einnehmen”. Im sind so vielfältig wie alles an- = wichtigste Gut in dem Spiel 
Spielprinzip sind ein 


zone Eoppenzihe TE ET TE 
dabei sowarkvervo: | Zr 5 


ben, daß eine umfas 


sorde Erklärung auf 
den wenigen Seiten 
hier koum möglich ist. - ni 


Die gundsözichen 
‚Abläufe lassen sich in 

etwa so umschreiben: 

Al Kin Republiken 

ec — 
Sal behieidver 

‚den. In jeder einzel- 

nen Republik muß 

‚dofür entweder die 

Houptprovinz oder h 
sämtliche Provinzen 


(bis zu och) außer 


h = 
der Hoypiprovinz.derKvv ME Mm ae 
beitreten. Eine Provinz unler- fl) 
stützt Sie aber nur, wenn Sio [ 


das Vertrauen der jeweiligen, 
öffenichen Größen aus Poli, 
Mil und Wissenschaft or 
langt haben. Da Sie aber we: 
der wissen, welche Männer 
und Fraven in den jeweiligen 
Provinzen das Sagen haban, 
mach wo si sich Son auhe 
ton, wird jede Reise in das 
Londesinnere der ExcKSR zur 
kleinen Odyssee 


davonrennt - die Zeil 
Schwenk eine Person dann 
schließlich ein, wird der Spie 
ler mit den unlerschiedlichsten 
Dingen belohnt. Ein hochrangi 
‚ger Militär kann Ihnen eine 
ganze Streitmacht übereignen, 
ein Pfarrer, der sich Ihnen 
anschließt, kann sogar zusätz 
liche Spielzeit einbringen. Oh 
springen auch nur scheinbar 
unwichige Dinge wie Kleidung 
oder Lebensmiltel dabei her 
aus. Aber Vorsicht: Großen 
Teilen der hungerndan Bevöl 
kerung ist eine ausreichende 
Versorgung mit Nahrung wich- 
figer als poltische Kompetenz. 


So-Action- 
modus 


Wie bereits gesogı «alle 
Aspekte des Spiels können hier 
‚gar nicht beleuchtet werden. 
Sicher istaber, daß sich einge- 
Reischte Sralegen an der 
Komplexität erfreven werden. 
Der Spieler ist sowohl Wir 
schafter und Diplomat als auch 
Kriegshert. Wer sich derartige 


Der 3D-Actionmodus 
erinnert an einen 
#ache Flugsimulation. 
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Detsibvielfalt gerne mit grafi 
schen Bonbons versüfßen läßt, 
wird ebenfalls gut bedient: Ne- 
ben der allgemein gelungenen 
und übersichlichen Spielgrafik 
istouch ein 3D-Actionmodus in 
die Handlungsfäden eingewo 
ben worden. Dos Wort einge 
woben’ ff hier übrigens aus 
nahmsweise einmal den Nagel 
aufn Kopf, Der Actionme- 
dus ist nicht wa nur eine Zu: 
‚gabe, die Aciionliebhebern als 
lächerliches Beiwerk erscheint 
und Strategieliebhabern wie 
lästiger Ballast vorkommt. Dor 
‚Actionmodus bildet sozusagen 
das Grundgerüst des Spies, 
das die Mobil des Spielers. 
Überhaupt ost bogründet: 
Selbst ein keiner Fußweg zwi 
schen nahegelegenen Dörfern 
muß schließlich irgendwie 
zurückgelogt werden. In einem 
Krisengebie, in dem feindliche 
KSR-Truppon ouf Sie lauern 
könnten, wäre es fast unreali 
stisch, den Aspekt des Trans 
Ports zu vernachlässigen. 

Dem KVV-Vorsitzenden stehen 


deshalb die verschiedensten 

Transportmittel durch die 3D- 3D-Grafikist im Actionmodus _ mit Haıkeys belegt hat, auf die 
Vekterlandschaft zur Wahl: in etwa mit der eines einfachen es mitels Maus oder Joystick 
Das Auto, dos Flugzeug, ein Flagsimulators zu vergleichen - keinen Zugriff gibt. Noch dazu 
Wasserlahrzeug oder die, nur it sie leider ehwos langso- _ ändert sich die Belegung eini 
Füße. mer (ger Toston je nach Spielmodus. 


Die Bedienungsoberfläche ist _ Die beigelegte Tastaturschablo- 


r undsätzlich nur für Maus: ne schafft hier zwar bedingt 
MR -7 2 


und Joysticksteverung ausge- Abhilfe, rotzdem bring! es dos 
legt - reine Tastatuspiele sind Spiel um eine -ansonsien 
nicht möglich. Elwas schleier- durchaus verdiente - Neunzi 
haft istmir gerode deswegen, _ ger-Wertung im Gameplay. 
worum man die ganze Tastatur Thomas Borovskis I 


Ausrutscher: 
Die Steuerung 
Worum der Hersteller hier den 
Begriff "3D-Actionmodus” ver- 
wendet, merkt der Spieler spä- 
testens dann, wenn er sich oh- 
a Passierschein in pliisch in 

stabiles KSR-Gebiet begibt. 
Gegen die zohlreichen KSR- 
Flugzeuge und Panzer hilft 
manchmal nur noch, die Waf- 
fen sprechen zu lassen. Die 
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Vikings 


Im mittelalterlichen England gaben 
sich zahlreiche Fürsten die Hand. 
Kaum war der eine von der Bildfläche 
verschwunden, machte sich auch 
schon der nächste auf dem heißbe- 
‚gehrten Thron breit. Krisalis greift 
mit “Vikings - Fields Of Conquest” 
nun genau diese Thematik auf. 


Joch dem tragischen Tod sen ländlichen Regionen kön- Hat eine Festung erst einmal 

von König Wilhelm jei- nen wertvolle Stevergelder er- einen lichten Knacks, so kann 

en die sechs möchtig- hoben werden, mit denen sich man durchaus einen Sturman 
sten Fürsten das Land unter die Truppe finanzieren lßt, griff riskieren, vorausgesetzt, 
man verfügt über eine gewalt 
ge Armee und herbe Verluste 
können leicht weggesteckt wer 
den, letzlich entwickelt sich 
dor Kampf zu einem reinen 
Vergleich, Unter Berücksicht 
gung aller äußeren Faktoren. 
und der jeweiligen Truppen 
stärke, werden die einzelnen 
Einheiten gegenübergestll 


Keine 
Meisterleistung 


Grofisch hält ich "Vikings” in 
Grenzen. Zwar wurde die 
Nach solchen Statusberichten hätte sich Spieloberflöche ansprechend 
ieder Fürst zehn Finger geleckt. Geile, dechsardsafDar- 
sich ouf, Man kann sich dabei  Aufßerdem kann hier nach stellungen der Rier oder natte 
entscheiden, welcher herrsch Diamanten, Gold, Silber und 
süchtige Fürst von wem über _ Erz gesucht werden. Diese, 
nommen werden soll. Bis zu Rohstoffe sind für die Bildung 
sechs menschliche Mitspieler einer Armee und Errichtung ei 
können teilnehmen, es ist aber _ ner Burg ebenfalls von außer- 
genauso möglich, mit einer ordentlicher Wichtigkeit 
kleineren Anzahl onzufreten 
und die restichen Gegner vom Der Kampf wird meistens auf 
Computer aufüllen zu losen. dem freien Feld augetragen. 
Das Gebiet umfoßt sale 199 Dabei treten viele Faktoren in 
Länder, die natürlich nicht olle _ den Vordergrund. Beritene 
erobert werden müssen, denn Truppen haben beispielsweise 
das wöre wohl ein aussichtslo- in einem Waldstück deutliche 
ses Unterfangen Nachteile und wenn os um die 
Verteidigung von Heimatboden 
Begonnen wird mit einer voll geh, kömplen die edlen 
(ausgebauten Burg, die höchste Recken gleich ein wenig bes 


PREIS It. Hersteller 


Sicherheit goranert. Die fünf sr. Bei einem Angri al eine REEEERERNERRESREEIZEE 
umliegenden Gebiete gehören 
| ___Krisalis | 


Burg müssen außerdem Kata: 


zum direkten Einzugsbereich _ pulle eingesetzt werden, sonst 
und werden aus diesem Grund _ schiefßen die feindlichen Bo- 


gleich angegliedert. Das ist genschützen das eigene Her MUSTER von 
‚auch bitter nötig, denn in die- in sekundenschnelle in Stücke. IL Herszeiiernl 


Zwischensequenzen völig ver 
Zichtet. Für ein Strotegiespiel 
ist dos aber auch nich zwin 
gend notwendig, Gleiches 
könnte man von der musikali 
schen Untermalung behaupten, 
allerdings solle diese zumin. 
dest vorhanden sein. Selbst 
Soundeffekte sucht bzw. hört 
mon vergebens. In Anbetracht 
des etablierten Standards ein 
deuticher Schwochpunkt 


Fazit: "Vikinge” entalet erst 
seine volle Strke, wenn man 
05 gegen einen oder mehrere 
menschliche Burgherren spiel 
Der Computer ist aufgrund 


Spieleranzahı ww] 
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Joch dom mitelklassigen 
[Adventure Ringworld 
und den Wacky Fun 

ters versuch sich des Team 

diesmal on einer Kreuzung 
zwischen Wirtschaftssimuleti- 
on, Strategie und Weltraum- 

Ballrei, sogar einige Rollen 

spiel-Merkmale wurden inte- 

grirt. Die Geschichte spielt in 
der fernen Zukunft. Wie schon 
bei unzähligen Vorgängern hat 
die Menschheit mit einor Feind 
lichen Rosse zu kämpfen, die 
in ihrem Bereich fr einigen 

Ärger sorgt. In diesem Fall 

handelt es sich um die Skeeich 

gegen die Sie bei Protastar ar 
ireten dürfen. Ihro Aufgabe be: 
steht darin, die Nachbarvälker 

‚Ghebraant, Kayrik, Deresta 

und Vantı zu einer schlogkräf- 

ligen Allionz zusommenzu 
schließen, um den Kampf ge- 
gen die scheinbar übermöchti 

‚gen Aggressoren aufzuneh- 

‚men. Der Schauplotz dieser 

nicht besonders einfllsreichen. 

Story ist der Thule Seckr, an 

dessen Grenzen sich die Geg- 

a 

sten der Human Defense Cocli- 

ion, kurz HDC, unter ihre Kon- 
free zu bringen, 


Wo bleibt das 
Intro? 


Nach einem kurzen “Briefing” 
(ein Intro ist schlicht nicht vor 
honden!, bei dem Sie mit den 
weiteren Details Ihrer Mission 
vertraut gemacht werden, kön- 
nen Sie sich auf der Bodensta 
ion, dem Hauplqvartier der 
Newfront-Gesellschaft, wos 
näher umschauen. Newfrant 
beschäfig! sich hauptsächlich 


Protostar - War on the Frontier 


Grenzfall 


Die Sierra-Abtrünnigen, die sich unter dem Label Tsu- 
nami neu formiert haben, schlagen wieder zu. Pro- 
tostar heißt ihr neuestes Werk, das gleich mehrere 
Spiele-Genres unter einen Hut bringen will. 


Kampf mit den ge 
fürcheten Rivalen auf 
zunehmen. Anfangs 
verfügen Sie lediglich 
über 15,000 Geldein 
heiten, mit denen Sie 
Ihren Raumkreuzer mit 
Walfen, Abwehrschil 
dern sowie besseren 


E Triebwerken ausstatten 
a — " können. Das Tunen“ 
Protostar ist ein Mix aus Ihres Fahrzeugs ist 
Wing Commander, Star ‚auch dringend notwen- 
‚Control und Space Que am a 
mit dem Bau von sehr ei interessonte Einzelheit zu den Wing Commander den oft sehr 
stungsfähigen Roumschifen  bevorsiehenden Aufgaben in widerspenstigen Konkurrenten 
und ist auch im Bereich der __ Erlahrung bringen. Günstig ist  Parali bien zu können. Mit 
Wirtschaft eine erste Adresse. _ es, sich zunächst mit dem Vo- den bescheidenen finanziellen 
Drei Abteilungen (u.a. eine kabular dieses Spieles vertraut _Miteln läßt sich allerdings zu 


Art "Krankenhaus" bieten ihre zu machen, da man sonst nach Beginn kein Saat machen. Erst 
Dienstleistungen on, die Sie zu kurzer Zeit den Überblick über wenn Sie genügend Materiol 


Beginn aber nur die verschiedenen außerirdi _ in Form von Metallen und an: 
Anspruch nehmen können. schen Rassen und deren Eigen- deren wertellen Stoffen ge 
‚Auch ein kleines Cafe lädt zum heiten verliert. sammelt haben, können Sie. 


Aussponnen und Plaudern ein. Anschließend begeben Sie sich den Erlös wieder in eine besse- 
Wer sich mit seinem Tischnach- in die unendlichen Weiten des re Ausstattung investieren 
born unterhält, kann so manch Wellraums, um dort den 
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Sterngucker 


Das Raumschiff wird mitels ei- 
nr Orientierungskarte durch 
den Kosmos manövriert, in 
dem man die verschiedenen 
Planeten und Raumstionen 
ansteuern kann. Dabei sollte 
aber darauf geachtet werden, 
daß der Tank Ihres Roumschi- 
es ausreichend mit dem Treib- 
stoff Stobilium gefüllt ist. Al 
Assistent steht Ihnen ein Robo- 
fer zur Verfügung, der Ihnen 
einige lästige Aulgaben ab- 
nimm, später können Sie dann 
noch andere Gehen onheu- 
ern. Konroliert wird dos Ge- 
fähr über mehrere Icons und 
Anzeigen im Cockpit, die über 
die momentane Situclion ver 
läßlich Auskunft geben. Auf 
diese Weise können sowohl 
Nevigation und Walfensyste- 
me überwacht werden als 
auch der Kontakt zu fremden 
‚Objekten hergestelt werden. 
‚Angeschlagene Mitglieder der 
‚Crew bringt eine Biotech -Be- 
handlung winder auf Vordor- 
mann - natürlich gegen ein 
Kleines Entgelt Des Weiteren 
gibtes die Möglichkeil, Roh- 
stoffe in klingende Münze oder 
scharfe Munition umzutau 
schen. Je erfolgreicher Sie 
durch das All düsen, desto 
besseres Equipment steht Ihnen 
zur Verfügung, 


Musikalisches 
Fiasko 


Neben der etwas banalen 
Handlung bietet Proostar ober 
einige technische Dan, die 
sich durchaus mit vergleichbe- 
ren Programmen messen kön- 
nen. $o ist die Grafik eine sch- 
16 Augonweide und übor weite 
Strecken wesentlich besser ge- 
lungen als beim schr ähnlichen 
Star Control von Accolode. Die 
Animationen laufen ab der 
empfohlenen Konfiguration 
(386 DX mit 25 MHz) ausrei- 
chend schnell ob, allerdings 
stört es doch sehr, daß beim 
Laden von neuen Bildern viel 
Zeit vergeht. Dar "Wait"-Cur 
sor ist Davergast auf dem Bild- 
schirm und srapazirt die 
Nerven des Spielers. Die Be- 
dienung erfolgt ausschließlich 
über die Maus, mit der die ver 


schiedenen Funktionen aus den 
sich ständig wechselnden 
Menüs ausgewählt werden 
können, was zumindest am 
‚Anfang für reichlich Verwir 
ung sorgt 

Negativ macht sich auch der 
Bunt düfige Soundrack 
bemerkbar, während die Effek 
te noch als gehobener Durch- 


schnit bezeichnet werden kön 
nen. Da dos Spiel sehr vie 
Dialoge und Beschreibungen 
enthäl, die leider nicht abge- 
brochen werden können, solle 
mon über sehr gute Englisch 
Kenntnisse verfügen, um in den 
vollen Genuß der Texte zu 
kommen. Sonst läuf man sehr 
schnell Gefahr, wichtige 
Informationen wie z.B. Koor- 
dinaten-Angaben im Eifer des 
Gefechts einfach zu “über 


klicken”. 


Gut geklaut 


Prolostar ist ein Sommelbecken 
einer ganzen Reihe von 
“großen” SF-Spielen und die 
Programmierer waren sich 
nicht zu schode, bei lichen 
Vorbildern die eine oder 
ondere Idee zu übernehmen. 

Es finden sich u. 0, Elemente 
us Spoce Quest (die Lounge 
des Cafes), Wing Commander 
(Action-Einlogen), Star Control 
und lite (Hondel mit Gütern 
und Erkunden fremder 
Planeten). 

Einen richtig neuen Geisteblitz. 
sucht man vergebens, im Prin 
zip wurden sämtliche relevan- 
fen Bestondheile so oder ähn- 
lich schon in anderen Produk: 
fionen verwendet. Nur die 
hergichen Grafiken können 
voll und ganz überzeugen, 
während dos Spiel ansich nur 
PC-Besitzern empfahlen wer: FR 
den konn, die wirklich ale cut DEINERERREREEN nam] 
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An American Tail 


Disney-Held 


Steven Spielberg ist nicht nur 
als Regisseur effektlastiger 
Kinofilme bekannt, sondern 
hat sich mittlerweile auch auf 


dem Sektor Zeichentrickfilm 
einen Namen gemacht. Sein 
jüngstes Werk “Tiny Toons” 
konnte man kürzlich auf ei- 


bewundern, mit “Feivel der 
Mauswanderer” zeigte er 
aber schon davor Talent fü 
dieses kindgerechtere Genre. 


Jschneiten Rußland um Glück endetjedoch in einer Wagemut versucht, seine verlo- ganze Spiel, denn auf jedem 

die Jahrhundertwende. Katastrophe, Das jüngste Mit- _ronen Eller wiederzufinden.  neuon Bildschirm gibt es nur 
Die gefürchteten Katzenkosso- _ glied der Familie, Fvel, geht _ Dies ist aber nur eine Aufgabe, zwei bis drei anklickfähige Ge- 
ken veranstalten eine gnoden- _ bei einem fürcherlichen Sturm denn leider erweist sich Ameri- genstände oder Ausgänge, die 
Iose Treibjegd aufellemaus- über Bord und scheint für.lle ka nicht als das viegepriesene sich offenbaren, wenn man mit 


D=# imver- _ rikal Der Anfang vom neven Naiitätundjugendlichem nicht. Das gilt aber für das. 


ähnlichen Geschöpfe, um aus _ Ewigkeit verschollen. Paradies. Katzen gibt eshier dem Mauszeiger über sie hin- 
ihnen schmackhafte Appe- im Überfluß und auch die ei: wegfährt. Man kann sich leicht 
thappen zu mochen. Familie, Das Land der _gentlich ortverwandten Ratten _ vorstellen, wie das dann Jetzt- 
Mousekewitz gehört zu den Träume entwickeln sich zu ganz geris- lich aussieht. Voller Totendrang, 
wenigen Überlebenden, die senen Halunken, die nur Böses bewegt man die Maus syste- 


nach diesem Schicksalsschlag Zum Glück ist das aber nur ei- im Schilde führen. Gerade die- _maiisch über den Bildschirm, 
ihre verbliebenen Habseligkei- ne Annahme der besorgte El- se fiesen Schergen haben es beobachtet gebannt, ob sich ir- 
ten zusommenpacken und in tern, denn schließlich über- auf Feivelabgesehen undbe- gend etwas verändert und 

ein fernes Land auswandern. _ nimmt man bei “An American _ rachten ihn lediglich als wil- _ klickt danach die wenigen Ge- 
Ein Lond, in dem es angeblich Teil” die Rlle des siebenjähri- kommenen Leckerbissen, für genstände nocheinander an. 
keine Katzen geben soll. Ame- gen Feivel, der mit kindicher den eine bestimmte Sorte Kat- Unter einem echien Adventure 


zen freudigein paar Nickel versteht man normalerweise et 
springen lossen würde wos anderes. Gelungen sind 
hingegen die verschiedenen. 
Langweiliges _Zwischenspielchen, die Feivel 
Gameplay meistern muß, um ein neues 
Gebiet zu erschließen oder ei- 
Unterhaltungen laufen in ei ne angesehene Heldentat zu 
nem speziellen Kommunikati- _ vollbringen. 
onsbildschirm ab, d.h. "Muli 
ple Choice” ist wieder einmal Streitfrage 


ongesogt. Es schen mehrere 
‚Auswahlmöglchkeiten zur Vr- In punkto Grafik kann man ge- 
fügung, von denen aber letzten. Weiler Meinung sein. Fr ie ei 
Endes nur eine zum Erlalg. nen präsenfiren sich die zahl 
führt. Dos hat zur Folge, daß reichen Hintergrundgrafiken 
ln < = ‚man minutenlang falsche Ant- als wunderschöne Gemälde, 

- — worten gibt, bis man schließ- _ andere beurteilen sie cher ne 
konnte im Kino begeistern, was man lichdie richtige gefunden hat. _ gafiv als grobkörnige Pixeln 
von seinem PC-Pendant nicht behaupten kann. Besonders moivierend istcdes _ sammlungen. Allgemein gi, 


def die Qualität von Bild zu 
Bild verschieden ist = äußerst 
selsam. Scheiden sich in die- 
sem Punkt noch die Geister, so 
braucht man über die Animali- 
on der einzelnen Personen 
nicht zu seiten. Von absolut 
mittelmäßig bis abgrundtief 
schlecht reicht hier die Pole. 
Heutzutage solle man zu mehr 
imstonde sein. Soundtechnisch 
gibtsich "An American Til“ 


Memory - Auf dem Jahrmarkt 
kann man) or diei Nickel sein, 
Glück beim albekönnten. "Me- 
mory" versuchen. Es müssen im- 
mer zwei gleichonige Karten ge- 
Funden und sufgedeckt werden. 
15 Züge stehen dafür zur Verfü- 
‚gung, wenn man os allerdings 
nicht schaff, darf man ex = of 
probieren, bis man als Gewinner. 
‚den Tisch verläßt. Mon erhält.ein 
neues Dach Spielkoren. 


Küsckästchen - Im Zug läßt eine 
hungrige Kutzeden urmen Feivel 
nur laufen, wenn er ie im Spiel 
besiegt. "Käseköstchen” ist ar 
gesagt Ziel it os, möglichst vier 
Io Kasichen für sichzu beanspru- 
(dien. Auch hier darfiman so oft 


wenig abwechslungsreich, 
denn lediglich ein wunderschö 
nes, aber ouf die Dauer ziem- 
lich langweiliges Musikstück 
untermalt das Geschehen. Ein 
poor Soundeffekte versuchen 
dieses Manko natürlich wieder 
weitzumachen, doch gelingt 
ihnen das nicht einmal im An- 
sa. 

Fazit: “An American Tail" hätte 
wirklich ein gutes Spiel werden. 
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endeüligangespieundhera. 
iii kann sch nach Westen auf 
mochen 


Mürmel » Eine Murnel, drei 
Nußscholen. Ein deutscher Pri 
vatsender hat lange Zeit dieses 
kurzweilige, aber illegale Spiel 
im Programm achebi. Man muß, 
Iediglich verfolgen, unter welcher 
Schale sich die Murmel befindet 
nd anschließend ouf die ich 
gegen, 


Schleuder - In der Wüste warte 
ine üble Kotzenbonde auf Fi: 
wel Nachdem or mit Wylie Burp 
Wyatt Earp®) kräftig trainiert 
hat, muß er in der Stadt aufreu 
(men und die überheblichen Ge- 


Untergang geweiht Zum Glück 
geben ober zahlreiche Fahnen 
über den richigen Weg Aus: 
‚kunft. 


‚können, läßt sich doch im Hin- 
blick auf die benätigte Grafik 
ein Zeichentricilm sehr viel 
leichter umsetzen als ein Kino- 
lm. Die zahlreichen kurzweil 
‚gen Zwischenspielchen können 


zwor sehr gut unterhalten, 
reißen jedoch nur wenig her 
ous, da die grundsätzliche Mo- 
fivaion einfach Fehl 

Oliver Menne 


ca. DM 1o0.- 
| 
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CD ROM 
The 7th Guest 


Ein Schaf im 


Die ersten Fakten ül di ce to ’ Is Platz zu bieten. 

E Ein Schrit in die Zukunft sind 
ickt, das die Möglichkeiten des Guest für sich allein, so zweifellos auch die Anforde: 
Mediums CD-ROM wirklich aus- muß mon Virgins Werbeablei- rungen an die Hardware - was 

= lung ohne Vorbehalte zusim- nach grundsätzlich nichs 
schöpfen soll, lesen sich wie ei mer. Das Grunkionieer | Negokrasie,senn deli auch 
Zukunftsroman: 700 Megabyte an Liahich rede chain de imspmhunde Org 
= ® die Zukunft; denn gleich zwei stung, sprich überdurenschit- 
Daten sollen “das ultimative 3D- (7rOMsmutlen herhaien, licher Spilpaß, gebken wird 
Erlebnis” für PCs garantieren. mer üppigen Auskatung Einen phankusischen Ankıng 
ls erses reinossiges 486er 
Spiel mochte dieser Toge 
ins “Strike Commander. Bei 
The 7 Guest laßt die Hi 
hergrundstory ebenfalls auf viel 
Gutes hf: Der Landstrei- 
cher Henry Stau is ein Böse 
wächt wi or im Schaudermär 
chen vorkommt. Für Kinder hat 
der Tuichigu genauso wenig 
übrig, wie ir Erwachsene, die 
er des Nochts aus Gelder. 
Finterücks ermordel. Trotzdem 
wird der Mann - inspiriert von 
geheimnisvllen nöchlichen 
Eingebungen - eines Toges 
zum angesehenen und wohl 


fisch enthält 44 Tips. 


Guest” ist kein Adventure - zu 
mindest kein Adventure im her- 
kömmlichen Sinn. Denn wo der 


Spieler sonst die Schränke 
‚nach allerlei nützlichen Utensil 
gen Monstern enigegentrift und 


mit viel Spürsinn im enische 
enden Moment den richtigen 
Gegenstand onwendet, erweist 
sich das Mammut-Spiel ls I 
sos Poket, geschnürt aus einer 
phaniastischen Handlung und 
einer Sammlung von kaum zu 
sommenhängenden Denk- und 
Tüfelpieln. 


Eindrucksvolle Video- 
jonzen zeigen, 
was sich in den 
‚men einst zuge- 


Die neue Generation von Spielen? 
hobenden Mes von Kin: kg Ihrer geheimen Wü Ei Kommiaaker Von Thomas Bororakis 
er noch den Vorbildern aus ‚der sechs verläßt das Geister- 
seinen Träumen fertigt und ver- haus als Lebender. Lange Zeit 
‚kauft, werden von den Kindern bleibt die Villa danach unbe- 
geliebt wie nichts anderes auf _ treten, bis Ihr Alter Ego sich 
der Welt. Eine seltsame Seu- plötzlich in der Eingangshalle, 
‚che, die plötzlich alle Kinder ‚des unheilvollen Gemäuers 
hinwegraff, die eines dieser _ wiederfindet. Wie Sie dort hin 
nn such ein ia ingeschen. Tridam zu bar 
2 gen, was den Reiz eines Computerspiel eigentich ausmacht: 
a ee h&ß;  |War da cußer der Grafik und dem Sound = lo dr tchni- 


eine unheimliche Ville zurück, _ Sie elwa der sieble Gast... 


Dies soll also der Vorreiter einer neuen Generation von Spielen 
sein? Der technische Aufwand, der für die Entwicklung dieser 
CD-ROMs betrieben wurde, is giganlisch - dos beweist auch 
die beigelogte (übrigens vlig überflüssige) Grais-Videokos 
sette, in der die Entstehung des Projektes angepriesen wird. 
Was dabei letztendlich herauskam ist ein Leckerbissen für Au 
ge und Ohr. Die Techniker heben ganze Arbeit geleistet - das 


‚schen Verpackung - nicht noch irgend etwos anderes? Was 
konnte eine ganze Generation vor gut zehn Jahren wochen 


um dort noch seingrößtes Was wie ein Abenteuer be & 

long an einen Homecompuier fesseln, in dem komplette Spiele 
Spiez zu lan En SIE VRR ee a lernen nl a Vene 
Haus voller Fallen und Rätsel. _ Knüler des letzten Winters, & f 


in einziges Bid einer 3D-Soquenz? Für meine Bogrife solle 
eine tolle technische Präsentation dazu dienen, eine interessan 
% Spieiee zu unterstreichen. Bei "The 71h Guest” drängt sich 
der Eindruck auf, hier wäre zuerst die “Verpackung” enstan 
den und im Nachhinein der Inhalt. Wenn die Zukunft der Com- 
puterspiel wirklich so aussehen solle - 22 lasche Rätsel in ei- 
dem Gigabyte Glanzpapier - dann wird es wohl doch wieder 
Zeit, meinen alten C64 vom Dachboden zu holen. 


‚Alone in ihe Dark, durchaus 
Eine finstere _ den Rang streitig machen 
Vorahnung könnte, sell sich nach einigen 
Spaziergängen durch die dü- 
Zum “Spielen lädt sch Stouf teren Räume als ehwas ganz 
sieben Gäste ein, Sechs vonih- anderes heraus, al die 
nen erscheinen dann auch, in großorigen Vorankündigun 
der Hoffnung dort dieErfül- gen hoffen ießen. The 7ih 


Nm 
CD ROM N 777: 78 


Der scnieier rn 
lüftet sich sehr is zum EB- 

geschirr entstand ae 

langsam ” Be = 


22 Räume umfaßt das Spuk 
haus, und ebensoviele Rätsel 
werten auf den Spieler. Zu Be- kunft (anfangs scheinen 
ginn har man noch in le Göste guten Mutos 
quölender Unwissenheit über gewesen zu sein) bis zum 
das zuvor Geschehene, nach- _ grausigen Ableben der 
dem Roum fürRaum ober sechs Eingesperrien, 
langsam erkundet worden ist, werden die unheimlichen 
erfährt man immer mehr De- Vorgänge in sehens- 
til. Verschleierte Visionen werten Videoeinlogen 
und Rückblicke lühen langsom illustriert 
(den Schleier, der sich über das In jedem Raum befindet sich Herumsuchen is also nicht an- entsprechend eindeutig: Lösen 
Schicksal Ihrer sachs Vorgän- grundsätzlich nur ein einziges gesagt. Staufs Herausforde- Sie jedes der 22 Rätsel, und 
(ger gelegt hat. Von deren An- Rätsel, langes Stäbernund rung on Sie ist demnach auch Sie haban ihn und sein Haus 
besiegt. 


Siyly, Spryly, Tryst? 
ne Uraites aus der 


Der Buchstabensalot, der zum Vorschein kommi, wenn der Vorratsschrank in der Küche geöfmet | “Knabelecke” 
Wird, erinnert on olles Mögliche, ober sicher nicht an einon englischen Satz. Oder sole es viel 
leicht doch einen Satz geben, der als Vokale nur "Y’s anhäl® Dar Tip Nummero eins, den das | Grundsätzlich müssen Sie in 
Zauberbuch in der Bibliothek anbietet, deutet zumindest darauf hin. Ohne den zweiten Hinweis | jedem Raum auf die gleiche 
ist dieses Rätsel aber koum zu lösen: "Bashfull nomad, crafily, ogilely, meet secreily neor my un- | Weise vorgehen: Zuerst de 
derground voult” - dieser Sotz liest sich selbst wie ein Rätsel. Nach einigem Überlegen fällt der | monstriert Ihnen ein eindrucks- 
Groschen dann oler doch. Jedes Wort indem Satz hat im Engischen ein Synonym das atch- | voller Videochp- dire von 
lich nur "Y’s ols Selbstloute enthält. "Bashful" bedeutet beispielsweise dasselbe wie "Shy” und ‚der CD - wos in diesem Roum 
ein “Nomad" ist natürlich ein "Gypsy”, Wer Reißlig das englische Wörterbuch zu Rate zieh, einst vor sich ging. Puzzleteil 
kommt schließlich doch noch auf die zungenbrecherische Lösung: „Shy aypsy shyly spny Inst by | <hen Für Puzzieeiichen erfoh- 
myeryp“ Ten Sie so die ganze Wohrheit 
über das Schicksl jedes ein 
zelnen Gastes. Anschließend 
git es dann, das jeweilige Röt 
sol zu lösen. Über die Qualität 
der meisten Denkspielchen. 
konnten wir leider nur den 
Kopf schütteln. Manche davon 
befinden sich nämlich noch un 
torhalb des Niveaus von Buch 
tabenrütseln aus der Knobel 
ecke des "Mitelsöchsischen 
Briehoubentreund‘ . Andere 
wiederum sind selbst fr einen 
Englischexperten kaum zu 1 
san (ouch uns half einmal nur 
ein Zufoll weite, sche Kasten) 
Doch obwohl ich die Rätsel 
grovierend im Schwierigkeit 
grad unterscheiden, haben alle 
122 ouch eine unübersehbare 


Gemeinsamkeit: Mit der Pup- 
‚penmacher-Geschichte haben 
Sie thematisch überhaupt 
nichts zu fun. Einige von ihnen. 
zählen sogar zu längst verbrei 
teten Denksportaufgaben. Das 


Schochrätsel zum Beispiel, bei 
dem es gi, acht Damen so auf 
ein Schachbret zu position 
ren, daß keine einer anderen 
im Weg steht, ist nun wirklich 


Schweben wie 
auf Wolken 


Die halkherzige Zusammen: 
stellung der Puzzles enttäuscht 
um so mehr, je genauer man 
die Groik- und Audioquoli 
Yen dieser Neuentwicklung un 
fer die Lupo nimmt, Wie schen 
in zig Previews und Vorankün- 
igungen beschrieben, "glei- 
1er die Spielfigu in einer un 
gloublich flüssigen Bewegung 
durch dos Geisterheus. Der 
maßben Rüssige Grafiksequen- 
zen, die von einem Videcflm 
Dicht mehr weit entfernt sind, 
können selbst von einem 4B6er 
PC nicht in Echtzeit berechnet 
werden - schon gar nicht in 
der Auflösung von 640 x 480 
Bildpunkten in 256 Farben. Je 
des einzelne Bild wurde des 
halb von einem leistungsfähi 
gen Rechner mit CAD-Sofr 
ware vorberechnet, und befin- 
dat sich als Bimap auf den 
beiden CD-ROMs, Dank eines 
speziellen Komprimierverfah- 
rens werden Bilder, die normer 
Ierweise on die 300 KByte Do- 
teigröße häften, auf ca. 30 

Köyte reduzier!. 

Tree der unglaublichen Größe 
von rund 700 Megabyte muß 
Hen bei der Bewegungsfreiheit 
des Spielers gehörige Absti 
che gemacht werden: Die 
Spielhigur bewogt ich nich, 
wie ewa in Ulima Under: 
world 2, völlig Frei in einer vir- 


Damen richtig anord- 
nen, ist dieses Rätsel 
gelöst. 


tuellen Umgebung, sondern ist 
strikt an immer die gleichen, 
vorberechneten Bahnen ge 
bunden. Im praktischen Spiel- 
verlauf äußert sich das in einer 
besonders simplen Maussteue- 
rung: Je nachdem, ob der 
Mauszeiger gerade über einen 
Ausgang oder einen Bild 
schirmbereich mit einem Rätsel 
oder einer Geistererscheinung 
geführt wird, verändert sich 
sein Aussehen. Bei einem Zu- 
gang zu einem anderen Teil 
des Raumes ist das beispiels- 
weise eine (eindrucksvoll ani 
mierte) winkende Knochen: 
hand. 


Den Geruch ei 
nes Adventures 


Wird die gewünschte Bewe 
gungsrichtung bzw. Aktion mit 
einem Mausklick betätigt, 
dann löch das Programm Reis 
ig 3D-Bilddoten von der CD 
und zwor solange, bis der 
oeue Standpunkt erreicht wur 
do, und der Spieler sich wie 
‚der vor einem stehenden Bild 
befindet. In dieses stehende. 
Bild werden denn die erwöhn- 
Ion, digtlisierten Geistrer 
scheinungen bzw. Räsel ein 
eblende. 


Staufs Billardraum ist 
‚gut eingerichtet. Pool, 
Darts, Schach - 

wo ist der Kick 


Dies alles wäre verhältnis- 
mäßig witzlos, wenn Sie jeden 
x-beliebigen Raum von Anfang, 
an frei betreten könnten. Um 
es eiwos spannender zu ma; 
‚chen - wahrscheinlich auch, 
um das Spiel wenigstens nach 
‚einem Adventure riechen zu 
lossen - kann zuerst nur ein 
Drittel aller Räume besucht 
werden. Den Zurit zu den 
restlichen Zimmern müssen Sie 
sich erst durch kluges Vorge- 
hen bei den Räisen verdienen, 


Hintbook be- 
reits integriert 


Sollen Sie bei der einen oder 
anderen Aufgabe Schwierig- 
keiten hoben, bleibt Ihnen 
schließlich nach der Gangı in 
‚Stoufs Bibliothek. Neben einem 
mäßig schweren Buchstaben: 
räsel erwartet den Spieler dort 
uch ein mogisches Buch, dos 
zwei Rotschlöge für die Lösung 
jeder Aufgabe bereihäl. Br 
gen diese Hinweise Sie trotz- 
dem nicht weiter, so können. 
Sie einzehe Rätsel auch über 
springen. Wenn Sie konzen- 
Wie on der Lösung des Spiels, 
‚arbeiten, dürften sie etwa drei 


Anforderungen an die Hardware 


Damit “The 7ih Guest” auch Hüssig abläuft, sollte ein 486er Ihr 
System steuern. Der zuckende Bildaufbau auf einem 386/33 
hat schon nach kurzer Zeit eine ähnliche Wirkung wie ein sa 
ter Faustchlag auf den Hinterkopf. Erült Ihr PC dagegen die 
enormen Hardwareempfehlungen (486er, 16 Bi-SVGA-Karte 
mit einem MByte RAM sowie ein CD-ROM-Laufwerk mit 300 
KByte Übertrogungsrate, dann dürfen Sie 3D-Animationen er 
leben, von denen Sie bis heute nur räumen konnten. 


‚Abende beschäffigt sein. In fung dieses technischen. 
‚Anbetracht der dreisten Preis Wunderwerks also schr gut 
empfehlung von 199 Mark überlegen. 

sollten Sie sich die Anschof- Thomas Borovskis I 
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ca. DM 200,- 
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AL ETER Ausstattung EEE 


[Preisrteistung IRRE 


EHBA "Soft 


Schusterbeekstr. 24. 


SAAB! Grafenau 
Tel. 0856234877 
Fax.0855214888 
Artikel Art Preis 
Bat ie 2 DV ss 
aAr2 vw nn 
BundesigamProt2 DV Ta80 
Buming Sie Dv 22m 
Camancne Dv sasa 
(Comanens Data Disk 1 DV 5820. 
Daugrier otSerpenis DV 4.60 
Ormobiaster Da em 
Dune2 mw rm 
Eishockey Merager DV 8920 
Eye of Inn Behalder3 EV 7840 
Hambai Fer 
Hamens Da 60 
Kae Dv sen 
Kongs Ounst 6 Ds 
Legengerkyrande DV 7130 
Lemmings 2 Da sa 
Mchaeiderden DA 4.60 
Populur 2 Da mc 
Rome AD DT 
Sradowetihe Comet DV 96.10 
Shwnekhomen DV 350 
SpaceweriHO DV 8270 
Space Quests Do To 
Sireeingner 2 DA Ta 
Simee Commander DA 8720. 
Stk Com SpeschPa.DA 4440 
Tre Grastest ww sn 
Tre ieredbleMe. DV 7680 
Vima7 Te? DA 8680 
ms Underwend2 DA 4.70 
VeiefDanmess DV 3270 
Wzaray 7 Dv m 
Kris DA se 
Aonobots Da m 
Zoo DA 16a 
Zueonie DV a0 
Mieroprase Spiele ; 
Anne a an 
Dognght DA 9730 
FioSirke Eagle DA 8730 
Falcon a0 m 970 
Grand Prix DA 0730 
Mameramp set DA 8730 
RacNebuler DR 2m 
Spacil Forces. DA sm 
Teskforce 1? DA 970 
Tre Legacy wo 
en-Rom: 
7 Guest kein US.m. DA 13640 
Sunsnip DA 10550 
Mi TankPaionn DA 730 
Peiner CD Version DV 9730 
DV 1us00 
Dv 100m 
Dv am 
Ev m 
rm 
rm 
Yrtümer und Druckehlrvorbehaten. 


CD ROM ER 82 


Eco Quest ] Bratekt noch grleien, 
‚Jahr, eine aufpolierte Version 


Search for Cetus auf den Mark 


Alle Sätze 
gesprochen 


Am Umweltbewußtsein des zehnjährigen Adam ee 
könnten wir Erwachsenen uns ein Beispiel nehmen. wurde durch erweiterte Musik 


In “Search for Cetus” kämpft der Dreikäsehoch ee 
tapfer gegen die Verschmutzung des Meeres. MByte aufgeblasen. Bis auf 


den Sound hat sich allerdings 
kaum elwas geändert: Nach 
Wie vor wird die phantastische 
m kühlen Einerlei von Kriegs Story mit VGA-Grafiken in 
[= Wirtschafssimultionen KEITEN 25% Farben und der Siera-üb- 
sind Projekte wie dieses rein- Ani lichen Maussteverung präsen- 
ster Bolsom: In seiner "Eco tiert: Adam, der Sohn eines 
Quest’-Reihe beschäftigt sich gefrogten Ökologen und Biolo- 
Sierra mit den dröngenden (gen, macht sich bei “Search 
ökologischen Mißständen un- Tor Cotus” auf die Suche nach 
serer Zeit. Der Gedonkengong, (dem König einer verborgenen 
Kindern und Jugendlichen Um- Unterwasserstadt. Zusommen 
weltprobleme in einer anspre- mit seinem Freund, einem spre- 
chenden “Verpackung” GA chenden Delphin, hat r allr- 
Grafik und spannende Puzzles) dings auch jede Menge ande- 
ver Probleme zu lösen. Es it 
zum Beispiel den Lebensraum 
der Moerestiere wieder vom 
Wohlstandsmüll der Menschen 
zu befreien. Der Packung wird 
übrigens eine Fibel (leider in 
Englisch) beigelegt, die sich 
ebenfalls on das Umwelte- 
wußtsein von Kindern richtet. 
+55 Wege, auf unterhaltsame 
Weise eos für die Umwelt zu 
tun“ konn interessierten Ju 
läßt Sierra die gute Ideevon  gendlichen ebensoviel Spaß 
Eco Quest ratzdem micht __ bereiten, wie das Spiel sel 
infoch einschlfen, sondern Thomas Borovskis m 


zu verkaufen, war wohl einer großes Abenteuer: Eco Quest 
‚er besten Einfälle der ameri- 2 - "The Lost Secret ofihe 
kanischen Advonture-Profis.  Roinforest” hat die Zerstörung 
Zur Zeit begibtsich Adam, des tropischen Regenwaldes 
der kleine Held der Öko-Serie, _ zum Thema. Wie bei ven 
sogar schon insein zweites anderen seiner Adventures, 


CD-Spezifisches 
Die CD-ROM Version von Eco Quast 1 wurde ausschließlich 
um Musik und Sprachausgabe erweitert. Zusätzliche Animati- 
onssequenzen oder die Umsetzung in Super VGA Grafik 
wären natürlich ebenfalls wünschenswert gewesen, aber dieser 
‚Aufwand war dem Hersiellr anscheinend zu groß. So ist diese 
CD eben nur für Leute interessant, die die Disketenversion 
noch nicht kennen. Wie Sie an den Screenshots erkennen kön 
nen, handelt es sich um ein “echtes” MPC-Spiel (Multimedia 
Personal Computer): Unter MS-Windews läuft ECO Quest wie 
eine Windows-Anwendung im eigenen Fenster 


CD RON TE 8A 
Laura Bow 2: The Dagger of Amon Ra 


Der Fluch des Pharaoch 


Das Leben als Reporterin ist hart FF 
und brotlos. Wenn man sich in die- CD-Spezifisches 


sem Beruf auch noch als junge Frau Das nt "Abenteuer ist als Diskettenversion schon seit | 


dem w Herbst erhählich (Review in PC 
un eine ee 5 En „ a Games ei /92). Wie bei Sierra so üblich, hat sich am | 
und einen altägyptischen Fluc Gameplay im Vergleich zur ursprünglichen Version 


durchsetzen muß, gibt das den | überhui een. 1. Erweitert wurde die CD- 
richtigen Stoff für ein Sierra-Spiel. 


ROM lediglich um über 100, rochene Sätze. 
Sowohl alle ds Eee und 
Ortshes den von Schauspielern nachge- 
ee ee 
\ anderes interessantes Feature ist bei Sierra ebenfalls 
zur Gewohnheit geworden: Alle CD-ROM-Konvertie- 
Be rungen enthalten eine speziell für Microsoft Windows | 
5 ne Programmversion, die als “echte” Win- 
ws-Anwendung im eigenen Fenster an ka 


Trotz identischer Puzzles und nicht verbesserter Grafik | 
werden also doch einige Zusätze geboten. 


|ew York im Jahre Fiction-Linie abweichen will. 
1928. Unter mysteriö- Sehr phantasievoll ist Laura 
sen Umständen ver- Bow 2 ober dennoch. Myati 


schwindet ein wertvoller ägyp- sche Ereignisse, wie der Fluch 
fischer Dolch aus dem Leyen- _ des Pharaas Amon Ra, finden 
decker-Museum. Die Reporte- _ in der Story ebenso ihren 


Fin, die von der New York Platz, wie reale Dinge. Bei ei 
Times auf’den Fall angesetzt ner weiblichen Hein, die ein 
wird, ist uns bereits aus Sier-  Abentever in einer rauhen 
ra's "The Colonel‘s Boquest”  Männerwelt durchsiehen muß, 
bekannt: Laura Bowistdus sind natürlich auch jede Men 


Zugpferd einer Krimi-Reihe, ge Gefühle mit im Spiel 
mit der Sierra etwas von seiner 
üblichen Fantasy-/Science, Thomas Borovskis 


' 
Te nn bo 
TFTETETZ Seren MAussrarzung DEE 


Laura Bow im Windows-Fenster Ta KPrreisiteistung DEZE) 


EDUCATION 


Putt-Putt/s Fun Pack 


Learning 


Putt-Putt’s Fun Pack ist eine weite- 
re Sammlung von mehreren einfa- 
chen Spielen für Vorschulkinder - 
natürlich wie immer in Englisch, 
der Sprache die alle vierjährigen 
dieser Welt beherrschen. 


Put stein Autokind, ren (diese Spanne wirdvom keiten sind durch einfache aber auch auf dem PC-Spoa- 

pP: schon in "Put-Put Hersteller Humongous Enler- Symbole dargestellt, diemit ker nach erträglich und ver 
Jeins The Parade” einem _inment empfohlen) genz gut der Maus angeklickt werden. _ ständlich ist. Leider is all das, 

Adventure das ausschließlich gelingen. Sehr schön ist hier- Die Kommeniare von Put-Puft wie oben schen erwähnt, in 

mit Grafik und digitalisieter bei auch das Problem gelöst, _ ertönen in digiaiserter Spro- Englisch. 

Sprache auskam, die Hauptrol- daß Vorschulkinder in der Re- _ che, die erwartungsgemäld auf 


le innehatte und sich dabei be- gel nicht lesen können, denn einer Soundkarte dem ge Schlichter 
reits in die Horzan der gesom- _ die meisten Auswohlmöglich _ wohnten Standard entspricht Zeitvertreib 
ton Redaktion spielte: Denn der 

oder die) Kleine ist einfach zu Nun aber zu den Spielen, 


süß, selbst. Zu Memory muß nicht 
viel gesagt werden, es handelt 
sich hier einfach um das Um 


Ein Autokind 


als Spielpartner drehen von je zwei verdeckten 
‚Karten, wobei identische Paare 

In “Put-Putfs Fon Pock * über gesucht werden müssen. Moli 

nimmt das goldige Autokind vation und Anspruch sind da- 


die Rolle des Gegners oder 
Moderators in sechs einkochen 
Spielen, wobei meist eine von 
vier Schwierigkeitstufen ge- 
wählt werden kann. Dadurch 
sollte die Anpassung on ein Al 
ler zwischen drei und acht Jah 


bei nich llzu hoch, nur wenn 
mon gar zu schlecht ist, wird 
das von Put-Put abfällig kom- 
montiert. Ähnlich verhält os 
sich mit den sechs Bildern, die 
als Puzzles angeboten werden, 
denn das Aneinonderfügen 
rechteckiger Bildausschnitt ist 

nicht gerade anspruchsvell und 
ürhie auch Kindern nicht la- 
ge gefallen. Ein Spiel ganz ei 
gener Artist Pinball. Wer hier- 
bei on einen Flipper denkt 
liegt zwar nicht ganz falsch, 
‚ober es handal ich dennoch 
um olwas anders: Eine in ein 
bschüssiges Spielfeld ge- 
schossene Kugel wird durch 
Hindernisse auf ihrem Weg 
nach unen gestört, wobei die 
se Hindernisse frei gesetz wer- 
den können, mir is allerdings 
kein Spielziel außer dem des 
Horumesperimentierens klar 
geworden. 


Ein Puzzie, das selbst 
den jüngsten Compu- 
terfreak nicht überfor- 
dern wird. 


AIER 87 


English? - 


wockeln zum Zielfeld. Falls sie 
geschlagen werden, verab 
‚schieden sie sich mit einem 
Piepsigen “Bye-Bye", und 
wenn sie als Dame auf der hin- 
ersten Reihe ankommen, wer- 
den sie von einer guten fee mit 
einer Krone versehen. Schr 
schön, zumal Put-Pu mit sei- 


Liebevolles 
Damespiel 


Ti-Tac-Toe dürfe jeder ken- 
in: In neun Felder werden 
abwachselnd Kreuze und Krei- 
50 gesezl, und wer auerst drei 
in einer Reihe hat gewinnt. 
Put-Put auch hier zum ersten 


Mal als Gegner aufundist nem damonstrativen Gegrübel 
gleichermafien liebenswert an- = gar kein schlechter Gegner ist 
zusehen als auch ernstzuneh- _ (natürlich je nach Schwierig- 

men, Meist landet man natür-  ketsstufe]. Zum Rest der Spiele 


lich beim obligatorischen Un- 
entschieden. Cheese 
das einzige Sp 
Buchstaben vorkommen, und 
mon lernt sie auch gleich ganz 
gutkennen, denn anhand ei 
nes vorgegebenen Bildes muß 
das entsprechende Wort buch- 
stobiert werden. Fü jeden 
Fehlversuch holt sich eine 
Maus ein Stückchen eines Kö- 
sekuchens, bis dieser ver- 
schwunden ist Das Ganze ist 
netürlich auf Englisch und 
taugt somit bestimmt ganz gut 
zum Vokabeln lernen. Der Hit 
iesor Spiesommlung ist al 
lerdings das Damespiel 
(Checkers auf gu Englisch), 
das sehr liebevoll gemacht ist, 
Nachdem die Spielteine auf 
das Feld herobgefallen sind, 
öffne jeder seine Äuglein und 
ein nachdenklicher Put-Putt 
wartet auf der anderen Seite 
des Spiefeldes auf den ersten 
Zug, Dazu erheben sich die 
Steine aufihre Füße und 


kann man allerdings nur "No- 
io" sogen. 


Thomas Brenner It 
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BESTELLEN SIE JETZT AUCH PER BTX 
BTX-NR 200115021910416 oder LAUF 


DT, ANLEITUNG HANDBUCH **"=NOCH NICHT BEKANNT 
Nicht alle Spiele waren aum Zeitpunkt der Druckiegung bereits lelerbar. 
Iimer und Drucker vorbehalten. Ladenpreisevaeren. Ladenöfnungszllen 
ragen, Versandkosten. Vorkasse 6,90 OM. NN 9.00 OM za! NN-Gekäh. Ab 
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’ennen Sie die Situation? 
Ki hat man sich die 
del-Sounckorte 
gegönn!, mit der man schen 
solange geliebäugel hat. Doch 
nach den Instllaionsarbeiten 
kann man mit dem guten Stück 
och nicht allzuviel anfangen. 
Ders bar 
Herstülzung und einigen moge- 
ron Wilities, die Ihr Windows 
für Sie bereithält, ist noch nicht 
viel geboten. Diese Tatziche 
ändert sich radikal, nachdem 
Sie das hier vorgestelle Sie- 
reo-Programmpaket oufhre, 
Festplaite gebracht haben. 


We do cool 


Keine Angst vor großen An- 
passungsarbeiten. Die Mulıi 
medio-Spezialisten von Ani- 
motion, die ihre Coolness so 
‚gar im Logo verewigt haben, 
bieten Ihnen ein ousgereifles 
Setup-Programm. Die Liste der 
Unterstützen Soundboards 
reicht von den standordsetzen- 
den wie Adlib Gold oder 
SoundBlaster Pro bis hin zu 
High-End Produkten wie die 
Turtle Beach MultiSound oder 
Weornes Beeihoven Serie. 


Nachdem Sie Ihre Konfigurati 
onswünsche mit zwei Mau- 
skicks erledigt haben, instal- 
liert ich das Programm pro 
blemlos in Ihre Windews- 
Oberfläche. Solie es trotzdem 
zu unerwarteten Problemen bei 
der Klongausgabe kommen, 
bieten die Horsellr eine um- 
fangreiche “Trouble-Shooiing” 
Hille on, die auch die letzten 
Bugs beseitigen solle. 

Haben Sie das Programm 
dann endlich gestartet, befin 
den Sie sich direkt vor Ihrem 
Privaten “Windows-Sound: 
Rack” Als Komponenton stehen 
Mischpult, CD & MIDI-Player 


Stereo 


Windows- 
Session 


Multimedia - Ein Begriff der heutzutage in aller 
Munde ist. Mit Stereo bekommen Sie endlich al 
HiFi-Komponenten, die als audiophiler Windows- 
Benutzer zu Ihrer Studio-Session brauchen. 


Eile Options Help 
Panzer 


und DAF-Recorder Nicht nur der Pixel Hifi-Turm 
zur Verfügung. Der genden Komfort, auch die mitgelieferten Urili- 
CD-Player macht es fies machen den Umgang mit digitalisierten 


möglich, Ihre lieb: Klängen leicht. 

Tingsscheibe als 

Hintergrundmusik Die Sache mit 

zu her Wow der Archivierung 

Sitzung laufen zu 

Iossen. Mit dem M- Als weiteres Highlight ogiert EI ErEn 
Di-Player spielen die Titlerax Datenbank, die es VAN SoundBlaster 


Sie Ihre ‚MID Files dem Musikfreund erlaubt, sei 
in der gewünschten ne komplette Klangsammlung 
Reihenfolge ab. tabellarisch zu sortieren. Nach 
Doch der DAT-Recorder biete! _Tonträgern geordnet, und 
Ihnen die größte Handlungs- durch seine dBose-Kompatibi- 
freiheit Zunöchst defürge- I, istes ein Kinderspiel die 
dacht, Ihre WAV-Samples ab- Übersicht über die Te und In 
zuspislen, birg diese Kompo- _ terpreien zu behalten. Ein wei- 
ente nach eine Reihe von Edi- _terer Pluspunkt, den dieses Pro 
tier-Möglichkeiten. Features gramm für sich verbuchen 
wie Fade, Echo, Reverse, kann. Der Untere “Complete 
Flonge ei. wurden in den Edi- Sound Software For Your PC" 
Modus mit eingebunden. So scheint also nich übertrieben. 
können Sie also Ihre Samplo- Denn Stereo bie Itsächlich 
Höllkurven bis aufdie 1/1000 _ eine Vielzahl von nützlichen 
Sekunde professionell orran- Unlties rund um die Klong- 
gieren, und anschließend als fähigkeit Ihres Systems. Op 
"WAV-File den Systernklängen fisch ansprechend in Szene ge- 
des Windows-Pakets hinzu- etz, läßt dieses Pakel somit 
fügen. keine Wünsche mehr offen. 
Thomas Brenner 
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World Atlas 
Globetrotter 


Wer kennt sie nicht, die nerven- 

aufreibende Suche nach einem be- 
stimmten Ort auf dieser Welt. Doch 
mit viel Blättern ist jetzt Schluß, | 
denn mit dem World Atlas erledi- 
gen Sie dererlei Kleinigkeiten in 


Sekundenschnelle. Testen und Kaufen Sie 
Ser zu Toppreisen 
8, die neuesten Computerspiele 
‚groß, wenn für alle gängigen Systeme! 
man in 
Deutschland 
Informati Super Sonderangebot 
nen über SIZKB A 500 intern mit Uhr. ES 
München, 1EMB A 50 intern mit Uhr 198, 
Homburg, 
Berlin und Angebote 
Ren BES pmpBny Kan Adi Compaie an 
ul kann, Audi Baer Pr A,0.mi OPL3Ci 
gen die Idee, eine alle anderen Städte aber nur Setsche Vers kl Sana Fo Seftware 
[Nielzchl von Informa- als simple Markierungen auf Demo Venlan var iSdeke Anne > 353 
Tionen aufdemMas- der Karte erscheinen. Auf die Audi Biser2 8 nk 
senspeicher CD-ROM unterzu-  Stodipläne großer Metropolen. ee = 
bringen, gibt es eigentlich wurde günzlich verzichte. So 1 Lautsprcherbanen für ihre Soundkarte ES 
nichts einzuwenden. Kann man hat das Programm, obwohl es AMIGARJeRTBIUgen 
als Benutzer doch aufeine auf CD-ROM ausgeliefert wird, A ABTEI 
wohre Flut von Details zurück- _ ähnlichen Vertretern wie zum (Anfrage bei Ihrem So-Poin Pannen) 
greifen. Der World Allas von Beispiel PC-Globe nicht allzu > = = 
Software Toolworks isteiner- viel voraus, Sie finden uns in folgenden Städten: 
tor Versuch, als Wissensspei Thomas Brenner il R hi 
her die Wei in einem völlg 3009 Hanser (Aliiaa) 
neuen Licht darzustellen. Mit eleog12 14 TeIH0S1 21733686 
Hilfe nevester Mulimedia-Tech- RR 


nik, bieien die Schöpfer ein 


umfassendes Nachschloge- Tel:09317 1230 0 
‚werk. Als Features bietet das, et an, 

Paket: 240 detailierte lond- Welt, , 

Karen, 4400 Sen Sen ee Fax: 033817209 10. 7070 Schwäbisch Gmünd 
und allerlei Wissenswertes. ra hintere Schmiedgasse 25 
Über die Metropolen dieser 7100 Heitbronn TEL 117508 
Welt. Benutzer einer SoundBlo- TeLO 91 3173636 00. 

str. oder einer Adlib Gold FAx071317963091 Gm Neurandenture 
Korte öde lege Ne 0.9700 Auertncn ehren, 


tionalhymne des angewählten 
Landes. Dazu liefert Ihnen eine 
liebliche Frouenstimme, ala 
dings in Englisch, die korrekte 


Breitscheider. 14 


0.7500 Cotthus 
Michael-Beystr.d 


‚Aussprache der verschiedenen 1e1:.03581722722 
Länder un namen. 

ee Sea un 
gebots kann dieses Programm fordern Sie bitte unverbindlich unsere Informationen an 


Telefon-Hotl 


nur wenig begeistern, Denn. 
die Fähigkeiten der CD werden 


TeL0S121/1304@2: 
nur zu einem Bruchteil genutzt, 2 


WORKSHOP 


Links 386 Pro 


Golfen 
ohne Ende . 


Wenn es heute um die Referenz bei Golfsimulationen geht, 
kommt man an Links 386 Pro von Access nicht vorbei. Diese 
Spiel bietet jedem Fan dieses edlen Sportes alles was sein 
Herz begehrt. Um wirklich alle Register zu ziehen, wollen wir 
Ihnen in den nächsten Ausgaben einen Einblick geben, was 
alles in dieser Simulation steckt. Neben der Vorstellung der 
verschiedenen Kurse, geben wir auch nützliche Hinweise bei 
der Installation oder spüren für Sie noch unbekannte 
Funktionen auf. m Wilfred Lindo 


|Namen Leader Board seine erste Golfsimulation heraus. 

Somit ist das für den C64 geschriebene Programm auch 
der Urvoler der High-End-Simuletion Links 386 Pro. Dos Spiel 
wurde so bekannt, daß auch für andere Computer erfolgreiche 
Umsetzungen folgten. Dann kamen verbesserte Nachfolger auf 
‚den Markt: "Executive Leader Board“ und "Workd Class Leoder 
Bocrcl. Lezteres gab es dann auch erstmalig für den Personal 
Computer. Nach einer längeren ereativen Pause erblickte 1990 
dann die Gollsensation Links das Licht dor Gelfwelt. Schnell wur 
de dos Spiel zu dem Referenzspiel überhaupt. Es setzte neue 
Maßstäbe für eine realistische Spielsimulation. 1992 setzte 
Access seiner langen Gelfgeschichre mit Links 386 Pro die obso 
Iute Krone auf, Zeitgemöße Aufmachung, umfangreiche Spiel 
möglichkeiten, aber auch enorme Hardware-Anforderungen sel 
len. die Spitze des Machbaren in diesem Genre dor. Neve Kur 
se, die auch die hohe Grofikauflösung unterstützen und eine Ver 
sion für Windows sind die letzten Sprößlinge von Access. Bleibt 
(abzuwarten, was sich auf dem Grün demnächst u 


D: amerikanische Softwarehaus Access brochte unter dem 


Der Golfplatz im Rechner 
Um so hochwertige Ergebnisse zu liefern und einen Golfplatz so, 
realistisch wiederzugeben, sind meist mehrere Personen einige 
Monate beschäftigt. Es werden hunderte von Videooufnahmen 
gemacht, die dann digitalisiert und anschließend bearbeitet wer 
‚den. Die neueren Kurse bestehen aus fast 200 Einzeloufnahmen, 
die Sie dann auf Ihrem Rechner begutachten können. An 
schließend werden die Weiterdoten, die Vegetation und für den 
Kurs typische Geräusche aufgenommen. Alle Doten werden 
dann in einem speziellen Entwicklungstool zusammengeführt und 
‚ergeben den neuen Golfkurs. 


Und wo golfen Sie? 
Ob es nun eine gute Verkaukstrategie von Access ist oder nicht, 
auf jeden Fall macht das Angebot der verschiedenen Golfkurse 
links386 Pro auch über einen längeren Zeitraum noch interes: 
zart. In schöner Regelmäßigkeit kommen neue Galfkurse ouf den. 
Max Lader Hegtin oigenlichen Frogronmmprokak mir ein Kara 
bei. Also wer sich für diese Simulation interessiert, kommt um ei 
‚nen Kauf weiterer Golfkurse nicht herum. Lobenswert ist in die- 
sem Zusommenhang, daß durch ein kleines Zustzprogramm 
‚auch ältere Golfkurse von Links für den High-End-Golfer konver 
tiert werden können. Sie haben zwor nicht das grafische Format 
wie die Original-Kurse von Links 386 Pro, aber eine Abwechs- 
lung sind sie auf jeden Fall. Mitlerweile gibt es schon zehn un 
terschiedliche Kurse, die wir im einzelnen vorstellen wollen: 


Enz Ki 


Harbour Town 


Dieser Kurs wurde unter der Mihille des bekannten Golfspielers 
Jack Nicklaus angelegt. 1969 wor die offizielle Eröfnung. Die 
Anlage liegt im Süden von Kalifornien und ist durch ihren. 
prachtvollen Boumbestond sehr bekannt geworden. Spieerisch 
biete der Kurs durch unterschiedliche Bunker, viele Bäume und 
kleine Grüns 18 anspruchsvolle Löcher 

Hinweis: Wichtig bei Harbour Town ist ein guter Abschlog. Ver 
Zieht mon den ersten Schlog, so bedarf es einiger Anstrengun- 
gen zwischen den Bunkern wieder ouf den Fainway zu kommen, 
Hingegen sind die Grüns axrem eben und garantieren auch 
dem Links-Anfänger guie Ergebnisse 


Dear cam 
en Parı 4 Snote 
Fra mn’ ans vu 

= 


Barton Creek 
Dieser, von einer gebirgigen Landschaft geprögte Kurs liegt im 
Herzen von Texos. Der Name sammt von dem Fluß Barton 
Creek, der sich mit Wasserfällen durch das Gelforeol winder. 
Große Höhenunterschiede, speziell bei den Grüns, machen den 
Kurs verhälnismäßig onspruchzoll 
Hinweis: Die einzelnen Löcher sind lich! einzusehen und mo 
chen den Abschlag leicht plazierbar. Eiwas Übung boderf das 
inlochen durch die unebenen Grüns 


Bay Hin 
Dieser Golf Club liegt in Orlando, Florida. Wer nach einer Partie, 
‚Golf noch Lust hat, kann sich anschließend im Disney World er 
Der Kurs bietet nur wenig Interessantes und kann auch 


Et 


landschaflich nur weni 


der abselute Fan komplettiert damit seine Sammlung. 
Hinweis: Loch 6 wurde um einen See gebaut. Wer das 


Risiko liebt, konn es mi 


zum gegenüberliegenden Ufer versuchen. Sonst bieet 
der Kurs nur wenig Schwierigkeiten 


Bountiful Municipal 


OP 


ig Aufregenes verbuchen. Nur 


it einem lorgen Schlag direkt bis 


In den Bergen von Ulch liegt diese Golfanlage. Extre Torrey Pines 
me Höhenunterschiede und sehr welige Foirways mer 

chen dot Spielen in Bountitul Municipal zu einer Haney PINES-SOUTN CHUR Feng] 

schwierigen Sache. Neben Mauna Key gehört dieser len 5er 


Kurs zu den schwerste 
Hinweis: Schauen Sie 
Gelfkurses on, da Sie 


sen. Sie sind beim Abschlog nicht einsehbar 


Dorado Beach 
Hyatt Dorado Beoch lieg in Puerto Rico und ist durch 


seine üppige Palmenlor 
Kurs. Wasserhind 


en machen den Kurs zu einem der interessantesten Kur 


so für Links 386 Pro, 
Hinweis: Nur der geüb 


Rundenzahl Dorado Beach bestehen. Wichig ist die ge 
nave Kennmis der notwendigen Weiten einzelner Schl 
96. do Sie sonst schnell im feuchten Element enden 


Firestone ion 


Dieser Golfkurs geh 
den USA E 


Kurseninderlinksfeihe. AP 
% en venu] Setup] 


sich indes den Plan dieses 


viele Löcher blind onspielen müs 


‚ndschoft ein wirklich gelungener 
‚se und sehr viele schwierige Stel 


bie Golfer wird mit einer guten 


2 Parı 3 spot "5 [en 


zu den älusten Golfonlogen in" Tsamilsun fen 


wurde 1928 gebout und liegt im Staat Ohic. 


Pinehurst 
Wie auch Harbour Town liegt Pinehurst im Süden von Kalilomni 
en. Zu dieser riesigen Anloge gehören mehrere Kurse. Pinehurst 
liegt eingebettet in einem riesigen Woldgebiet im Süden des US- 
Bundesstonkes. Große Bunker und schwierige Grüns machen 
Pinehurst zu einer echten Herausforderung, 
Hinweis: Durch die sehr hohen Bäume ist der Kurs an vielen Sl 
ın Sie sich, onhand der Karte, vor 
dem Abschlag zu orientieren. Bleiben Sie möglichst in der Mit 
des Fairways, da sonst des Sreifen der Baumkronen kaum ver 
meicbar ist 


Ion nicht einsehbar. Vers, 


Dor Kurs wird in der 


Fochwelt wegen seines 


Baumbestondes, der di 
rekt om Fairway leg 
gefürchtet 

Hinweis: Ein pröziser 
Abschlog und genov 
plaziert Schläge be: 
wohren Sie vor dem 
Spielen aus dem Unter 
holz. Ein nicht ganz 
einfach zu spielender 
Golkkurs 


Torrey Pines 
Tortey Pines legt im sonnigen Kalorien und wird auf der einen 
Seite vom pazifischen Ozeon und auf der anderen Seite von ei 
nem Gebirge eingegrenzt. Er gehört wohl zu den schönsten 
Golfkursen, die es in den USA gib. 
Hinweis: Sehr starke Hähenunterschiede und schwierige Grüns 
machen Torrey Pines zu ‚nspruchsvollen Kurs, Er ist nur 


Soviel Platz 
brauchen auf 
Ihrer Platte 


HARBOUR_CRH = 2,117 MByte“ | gen en 
BARTON ECRH =2,158 Mies | für den vesierten Golf gesigne. 
BARTON_CCRH = 1,302 Möyte 


SE Troon Noren 

BOUNTFUICRH = 645 Byte Dieser Kurs eg! im US-Bundesstaat Arizono. Er gehört zu den 
DORADO_B.CRH = 825 Byte neueren Kursen in den USA und is erst 1990 eröffnet worden 
FIRESTON.CRH = 623 Byte Ein breit angelegter Fairway wird von einer schroffen und kar 
PINEHURS.CRH = 959 By (gen Wüstenlandschoft umsäumt. Kakteen und Büsche bestimmten 
TORREY_PCRH =781 Byte dos landschafliche Bild, des Troon North zu den weniger attrak- 


TROON_NO.CRH = 1,479 Möylo 
MAUNA_KE.CRH = 2,476 Möyte * 


fiven Kursen macht 
Hinweis: Ein recht infoch zu spielender Kurs. Interessant sind 
zum Til racht große Höhenunterschiede innerhalb eines Fir 


WORKSHOP 


ways. Einige Grüns sind eiwas schwieriger zu 
bewältigen. Dennoch ist dieser Kurs vom geöb- 
ten Golfer problemlos zu spielen. 


Mauna Kea 
|Mauno Kec ist der erste Gollkurs, der den Su: 
por VGA-Modus mit 256 Farben voll uner- 
stützt. Der auf Hawoii gelegene Kurs besticht 
durch seine londscheflich eindrucksvolle Viel 
Felt. Aber auch spielerisch gehört Mauna Kea 
zu den schwierigsten Kursen, die Access bisher 
veröffentlicht hal 
Hinweis: In Meuna Was treffen Sie auf die 
größten Höhenunterschiede und beim Einlochen Li 
wird nur der Profigole unter Par bleiben. Der 


Bo. raNceR. ar (ei 


Baia Pincaia wi 


- 


Bountiful Municipal 


rote, 


Kurs eignet sich in erster Linie für erfohrene 
inks-Anwender. 


Prem] [setulte 


Die richtige Systemkonfiguration 
Wer Links 386 Pro in seiner gonz Pracht genießen will, muß 
schon über leistungsfähige Hardware verfügen. Ein 386SX mit 
16 MHz Takt stellt dobei eindeutig dos Minimum an Ausstoftung, 
dar. Auch für Plotz auf der Festplatte muß gesorgt werden. Fünf 
MByte für das Programm und rund acht MByte Auslogerungsca- 
leien sind unbedingt erforderlich. Verfügen Sie über unterschied: 
liche Golfune, so kommen je nach Kurs zwischen ein und 2,5 
MByte noch hinzu. Eine VGA-Grafikkarte gehört ebenso zur 
Standardousstaftung wie eine Maus. Wer nicht auf das realisti 
sche Abschlogsgeräusch, auf digitalisierte Sprache und auf dos 
fröhliche Gezwitscher der Vögel verzichten möchte, wird um die 
‚Anschaffung einer Soundkarte nicht herumkommen. 

Ein weiterer wesentlicher Aspekt ist der Umfang des Arbeitsspei 
chers, Dabei gibt es bei Links 386 Pro eine ganz einfache Regel: 
Je größer Ihr Arbeitsspeicher ist, desto schneller gestaltet sich der 
Landschafsoufbau. Verfügen Sie über weniger ols zwei MByte 
und ist Ihre Hardware nicht dem neuesten Stand, so sollten 
‚Sie sich ouf Aufbouzeiten der Grafik einstellen, die im Minuten- 
bereich liegen. Erst bei acht MByte Arbeitsspeicher und einem 
486er PC kann von einem flüssigen Bildschirmoufbau 


gesprochen werden. 


Genres [Orr 


m zweiten Teil von "Golfen ohne Ende“ absolvieren wir eine kei 
ne Golfschule und zeigen Ihnen, mit welchem Schlöger Sie die 
richtige Wa erzielen. Wir stellen das Computer Sports Net 
work vor und führen Sie in den Wetbewerbsmodus von Links 
386 Pro ein. Bis dahin wünschen wir Ihnen viel Vergnügen auf 
dem Golfplatz Ihrer Wohl 


Das kleine Golf-ABC 
Abschlag: Beginn jeder einzelnen Spielbahn, 
Albatros: Drei Schläge unter dem Lochstondard. 
As: Mit dem Abschlag direkt einlochen. 
Birdie: Ein Schlog weniger ols der Lochstondord ouf einem 
Platz. 
Bogey: Ein Schlag mehr os der Lochstondard auf einem Platz 
"Bunker: Ein mit Sand aufgefülltes Grubenhindernis. 
Coddie: Der Helfer,der dem Spieler die Schlögertasche trägt. 
‚Chip: Ein kurzer, niedriger Schlag auf das Grün. 
Driving Range: Übungswiese, auf der sich die Profis warm 
machen und der Anfänger die Grundschläge lern. 
‚Eagle: Zwei Schläger weniger als der Lochstandard. 
Eisen: Schläger mit Stohlschlogflöche, bezeichnet von eins 
fache, weite Flugbahn] bis neun (hohe, kurze Flugbehn). 
Flight: Gruppe von Spielern, die gemeinsam auf die Runde 
gehen. 
Fore: International üblicher Warnruf, mit dem Spieler vor 
einem mißratenen Schlog gewornt werden. 
Gimmie: Dos Schenken des Schlages beim Eiochen. Is 
jedoch bei normalen Turnieren nicht erlaubt. 
Grün: Kurzgeschorene Rosenlöche rund um dos Loch. 
Handicap: Zohl der Schläge, die ein Amoteur von seinem 
tatsächlichen Ergebnis obzieht, damit es seiner aktvellen 
Spielstärke entspricht. So wird zwischen unterschiedlich guien. 
Spielern Chancengleichheit geschaffen. 
Holz: Dor Schläger für die weiten Abschlöge, die früher auch 
noch aus Holz bestanden. 
och: Dos Ziel eines jeden Spielers: 10,8 cm im Durchmesser. 
Par: Schlogzahl, die on den verschiedenen Löchern als Star 
dard gi. Die Summe ollr Löcher ergibt den Plotzstondord 
Pitch: Annäherungsschlog zum Grün mit einer hohen 
Flugbahn. 
Put: Schlag ouf dem Grün in Richtung Loch 
Rough: Hohes ungeschorenes Gras entlang dem Fairway. 


Im heutigen Teil gehen wir wieder in die Luft. Dieses 
Mal sitzen Sie im Cockpit eines Hubschraubers. Tech- 
nisch und fliegerisch sehr anspruchsv. 
für spannende Augenblicke gut. Wir präsentieren Ih- 
nen einige Besonderheiten eines Helikopters und 
schauen uns taktische Varianten beim Fliegen dieses 
faszinierenden Fluggerätes an. 


und immer 


E Von Wilfred Lindo 


eines der komplizierte- Möglichkeiten gepaart, den  xität geht. Selbst das bloße 
sten Fluggeräte, diees Hubschrauber aus der heuti- Abheben ist in der Wirklichkeit 
gibt. Im Vergleich zum Jetsind gen Flugwelt unentbehrlich ge- eine schwierige Angelegenheit. 
die Eigenschofien eher unter- macht hat: Glücklicherweise Ganz zu schweigen vom 
‚durchschniflich. Er kann nicht haben sich einige Soft Manövrieren in schwierigem 
so schnell und hoch fiegen,  worehäuser doch an dieses Gelände oder vom Abtauchen. 
sieht bei weitem nicht so impo- komplizierte Thema herange- in Bodennähe, Trotz einiger 
sant aus undistin der Realität wagt. Dabeihet man einige nich ganz realistischer Flugei 
extrem schwer zu steuern. Vereinfuchungen bei der ‚genschoften, ist bei den mei- 
Trotzdem gehtvon diesem Sieverung vorgenommen, de- — sten Simulationen der Reiz des 
Fluggerät eine Faszination aus, mit der Spielspaß nicht auf Ko- Besonderen beim Fliegen nicht 


De die mit einigen interessanten sten der technischen Komple‘ 


verloren gegangen. Interessant 
wird dor Helikopter in orstor Li 
nie durch das senkrechte Star 
ten und Landen in jedem 
Gelände und die geradezu ox- 
tremen Tiefugeigenschaften, 
Hier spielt der Hubschrauber 
seine ganze Wirkung aus. Ob, 
in der Realit oder in einer Si- 
mulation, das Bewegen in 
Tälern und Schluchten mit 
extrem niedriger Höhe macht 
das Fliegen eines Hubschrav- 
bers zu einer wohren Heraus- 
Forderung. 


Und er fliegt 
doch 


‚Aber auch von der technischen 
Seite ist der Helikopter etwas 
(ganz Besonderes. Der notwen 
ige Aufrieb, den bei einem 
normalen Flugzeug die Trg- 
Bchen erg wide 
durch die senkrecht zur Heli- 


kopterachse sichenden Roloren Halikapters geschehen aus- 
erzeugt. Der eigentliche An- schließlich durch Veränderun- 
'rieb richt vom normalen Kol- gen am Heckrotor und durch 
benmotor bis zum modernsten Veränderungen des Anstellwin 
Raketenantrieb. Alle Varianten kels der Rotoren. Um beispiels- 
haben eines gemeinsam. Sie weise vom Schwebeflsg in den 
können in alle denkboren Rich- Horizontalfug zu gelangen, 
Hungen fliegen und in der Luft wird der Hubschrauber einfach 
direkt auf einer Selle verhar- durch ds Verstellen der Rotor- 
rn. Richtungsänderungen des _ bläiter nach vorn geneigt und 


schon beginnt er Geschwindig- 
keit aufzunehmen. Ein Zurück- 
ziehen bringt die Nase des 
Helikopters nach oben und er 
wird langsamer, Eine Bewe- 
gung des Joysticks nach links 
der rechts versetzt Ihn in eine, 
Wendebewegung. Alle Bowe- 
gungen werden somit durch 
die Rotorverstellung erreicht 


Taktische 
Manöver 


Im Unterschied zu einem Jet, 
sollten Sie beim Fliegen eines 
Helikopters immer die Boden- 
deckung ausnutzen. Bewegen 
Sie sich i offenen Gelöndk, 
‚dann sind Sie durch Ihre nied- 
rige Geschwindigkeit ein idec 
les Ziel für jeden Gegner. Da 
durch it es auch sehr schwer, 
sich durch Flucht einer Ausein- 
andersetzung zu entziehen. Sie 


sind gezwungen in Bodennähe 
zu entkommen oder sich dem 
Kampf zu stellen. Somit ist der 
Hubschrauber in der Ausein 
andersetzung mit einem Über 
schalllugzeug ein eher pass 
ves Fluggeröi, das aus sicherer 
Deckung heraus operiert. Ver- 
gleichen Sie die Flgleistungen 
zwischen Jet und Hubschrau- 
ber, dann ergibt ich dieses. 
Verhälnis von selbst. Daraus 
ergibt sich eine einfache Regel 
Wenn Sie in Bodennähe mit 
Ihrem Hubschrauber nicht en- 
deckt werden, bietet das den 
besten Schutz. Trotzdem gibt 
es einige taktische Ansätze, 
die Ihnen in einer gefährlichen 
Situafion weiterhellen. Daher 
an dieser Stelle sretegische 
Spielzüge, die Sie sowohl bei 
einem Aufeinandertreffen mit 
einem Jet als auch bei einem 
Kampf mit einem feindlichen 
Hubschrauber nutzen können. 
Zum Teil können Sie auch die 
Flogübungen, die wir bereits 
im letzen Teil unseres Kurses 
kennengelernt haben, hie in 
Ihrer Hubschrauber-Simulation 
einsetzen. Aufjeden Falle 
weiten diese tokfischen Über 
Iegungen den Spielspaß um 
ein Vielfaches. 


Jet gegen 
Hubschrauber I 


Kommt es doch einmal vor, 
daß Sie ohne Deckung auf ei 
nen at treffen, dann selten Sie 
bei Sichikontakt in eine sofort 
ge Wende übergehen. Durch 
die hehe Geschwindigkeit des 
Jet schießt er on Ihnen vorbei 
Nun haben Sie den Vorkil auf 
Ihrer Seite. Si befinden sich, 
für wenige Augenblicke direkt 
hinter dem Flugzeug: Nun 


Dor russische 
Hind Gunship 


nutzen Sie die Chance, aus ei- 
ner guten Schuffpasitian einen 
gezielten Schuß obzugeben. 
Der Jet wird versuchen auszu- 
brechen und sich der Situation 


Side Flare 


zu entziehen. Für das Erse ist ick Sto) Sie den Spieß 
die drohende Gefchr abge- ix PP umgedreht. Sie haben die 
wand! Diese Übung findet ausschließ- Oberhand gewonnen. 
lich im Gefecht zwischen zwei schwindigkei, Sie gehen eben- 
Jet gegen Hubschraubern seine Anwen- Hign-& Yo-Yo _felsin eine Wende. Nach we- 


Hubschrauber II dung. Hat sich also ein feindii ige Augenblicken haben Sie 
cher Helikopter an Ihre Fersen _ Diese Flgfigur kennen Sie be- Ihren Widersacher wieder im 

‚Auch in der zweilen Situation geheftet, beginnen Sie mitei- reits aus der Flugschule bei mo- „Visier. Nun gehen Sie in einen 
\reffen Jet und Hubschrauber nem sofortigen Steigmanäver. demen Überschalfiggern. Die- _Sturzfug über und zwingen den 
Frontal aufeinander und Sie lei- Dadurch verlieren Sie zuneh- se Übung dient in erster linie Gegner nach unten zu ziehen 
/enaugenblicklich in Ihrem menden Geschwindigkeit. dazu, eine bereits vertihafle Ein vorzeiiges Ende bahn sich 
Helikopter eine abrupte Wan- _ Parallel dazu leiten Sie einen _ Pasiion gegenüber dem Geg- _ fürhren Widersacher an. Ver- 
dung ein. Indem Augenblick _ Kurvenflugein. Dadurch wird ner beizubehalten. Sobald der _ suchen Sie alle vorgestellen 
lolsor Sie passiert, ziehtder es dem Gegner erschwert, Sie Verteidiger merkt, daßßervon Übungen mit Ihrem Simulations- 
Flieger seine Maschine nach durch die reduzierte Ge- Ihnen otackiert wird, geht er in _ programm. Auch die Lekionen 
‚oben. Sofort gehen Sie eben- _ schwindigkeit zu treffen. Dalhr eine enge Kurve. Nun kaufen aus der lezien Folge von ’Simu 
fell in einen Steigflug über. Feind diesen Steigflug indie- Sie Gelahr, den Gegner unge-  ltion für Fortgeschritene' sol 
Schon befinden Sie sichauch sem Maße nicht sofort eben-  wolltzu passieren. Um diese S- ten Sie probieren. Sie werden 
hier hinier dem Widersacher _ fall vollühr, wird er Sie durch  tucion zu bereinigen, ziehen sehen, schnll gewinnen Sie je- 
und können mit einer Rakete die höhere Geschwindigkeit Sie ihr Flggerät nach ben den Luikompf und müssen nicht 
dem Treiben ein Ende setzen. überholen und schon haben und reduzieren damit Ihre Ge- _ ständig neu beginnen 


Fliegen wie die 
Profis 

Um wirklich ale Möglich“ 
heiten eines Hubschraubers 
ouszunutzen, sollen Sie 
unbedingt die Anschaffung 
eines zweiten Joysficks or- 
wägen. Mit.dem ersten 
steuern Sie die Seig- und 
Senkbewegung des Hub- 
chraubers, Sie simulieren 
also Bewegungen des 
Hauptrotors. Mit dom zwei 
ten Joystick stevorn Sie den 
Heckrotor, So können Sie 
problemlos durch die eng- 
sten Schlachten steuern 
oder in Sekundenschnelle 
durch Bawogung beider 
Joysticks eine Wendung um 
180.Grad ausführen. Wer 
mit dem Comanche von 
Novalogic schon mit zwei 
Joysticks geflogen id, wird 
dies sichedich bestätigen 


Tricks und Tips 
in der Luft 


Extrem gute Tiefflugeigen- 
schahen und eine phäneme- 
nale Wendigkeit sollten Sie 
unbedingt ausnutzen. Wenn 
dann noch einige takische 
Spielereien hinzukommen, 
dann sind Sie für Ihre Hub- 
schrauber-Simulation gerüstet. 
Trotzdem gibt es einige Rat 
schläge, die Sie in Ihrer Simu- 
Iotionen nie vergessen sollen: 


In die Flucht 
geschlagen 


Wenn Sie trotz aller Vorsichts- 
moßnchmen dach einmal in 
einen Hinterhalt geraten, so 
fiehen Sie nicht blind vor dem 
Feind. Da ein Hubschrauber 
nach hinten keinerlei Abwehr- 
möglichkeiten besitzt, sind Sie 
bei einer unüberlegten Flucht 
ein ideales Ziel für Ihren 

ind. Versuchen Sie auch bei 
einer ausweglosen Situation in 


Schußposition zu kommen 


Drehen Sie sich in Richtung Ih- 
res Widersochers und fliegen 
Sie mit hoher Geschwindigkeit 
ouf dos Ziel zu. Damit nehmen 
‚Sie dem Feind die Zeit zum 
genauen Plazieren seiner 
Welten und Sie haben di 
‚Chance, Ihn ebenfalls zu ref- 
en. 


Deckung ist 
alles 


Eine ideale Taktik beim Angri 
auf unbewegliche Ziele ist das 
‚Operieren aus einer Deckung 
heraus. Sie pirschen sich vor- 
sichtig und unter Ausnutzung 
des Terrains on den Gegnar 
heran, Aus sicherer Entler- 
nung tauchen Sie dann für 
wenige Augenblicke auf, pla- 
zieren einen gezielten Schuß, 
und verschwinden wieder in 
Ihrer Deckung. Dieses Spiel 
odrhalen So shi der 
ver kampfunfähig oder Ihr 
nee 
‚it. Dor Widersacher hat 
dieser Tokik kaum eine 


Chance Sie auszu: 
machen oder 
ernsthaft zu ge 
fährden (siehe 
Grafik), 


Raketen 
voraus 


Bei einer Ausein- 
ndersetzung mit 
feindlichen Hub- 
schraubern kommt 
es vor, daß mit 
‚Raketen auf sn 
Neben dem Ein- 
satz von Störsyste- 
men, die wir auch 
‚von den Jetsimulo- 
tionen her kennen, bietet ein 
Hubschrauber eine weitere, 
Abwehrtaklik. Sie fliegen mit 
Ihrem Helikopter einfach in 
Bodennähe. Fliegen entlang 
von Flußtälorn und Gebirgs- 
ketten. Durch Ihre Bewegung 
können die heranfiegencen 
Roketen Ihr Ziel nicht verfo- 
‚gen und explodieren ohne 
Wirkung. Diese Taktik sole 
allerdings nur im äußersten 
Notfall benutzt werden, da ein 
‚gewisses Risiko schon besteht 
und es nicht garantiort ist, daß 
Sie auch wieder heil aus der 
Situation kommen. Diese Tak- 
tik Runktioniert auch nicht bei 
wörmesuchenden Flugkör 
per. 


Das Gelände als 
Tarnung 


Den größten Schutz gewährt 
beim ÜberlandAug das Fle- 
gen in niedrigster Höhe. Dies 
geht natürlich auf Kosten der 
Geschwindigkeit. Die eigenii- 
che Kunst besteht darin, sich 
im Gelände zu verbergen und 
iede Art von Deckung zu nut- 
zen. Hinter Hügeln und Ber- 
gen kann sich der Hubschrau- 
bar verbergen. Gebäude und 
Bäume bieten ein ideales Ver 
sieck. Hier können Sie zeigen, 
wie gut Sie mit Ihrer Simulai 
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on schon umgehen können 
‚Bei hoher Geschwindigkeit har 
ben So ale Hönde vol zu In, 
um allen Hindernissen auszu 
weichen und trotzdem nicht 


die Deckung zu verlassen, 


Nutzen Sie 
Ihren Wingman 


Einige Simulationen bieten Ih- 
nen die Chance, Einsätze zu 
zweit zu fliegen. In der Rec- 
tät wird das paarweise Fle- 
gen oh genutzt, da ein Hub- 
Schrauber nach hinten eine 
sehr eingeschränkte Sich ht, 
operieren die beiden Helikop- 
ter in unterschiedlichen Höhen 
und verschaffen sich so genü- 
gend Überblick über das Ge 
biet. Aber auch lirekten 
Kompf kann eine poorweise 
Vorgehensweise eine lebens- 
wichtige Takik sein. Wenn Sie 
gegen ein feindliches Ziel 
vorrücken, kann Ihr Wingman 
Ihnen den Rücken gegenüber 
dem Feind frihalten. Also 
nutzen Sie Ihren Wingman als 
Angriffsspitze oder als 
Deckung. 


In der nächsten Ausga- 
be begeben wir uns in 
ein anderes Medium. 
Wir tauchen hinab in die 
Tiefen des Meeres. Auf 
den Spuren von Kapitän 
Nemo fluten wir die 
Tanks und folgen den 
U-Booten ien Ozean 
der Simulationen. Ne- 
ben den taktischen 
Manövern gehören auch 


‚nen Hals- und Beinbruch 
a Ihrem Hubschrau- 
I. 


HARDWARE 


Sound Galaxy NX Pro 16 


Das 


Was wäre ein Spiel 
ohne Musik, den 
fetzigen Sound, der 
jede Spielsequenz 
begleitet. Sicher, es 
gab Zeiten, da b 
gnügte sich der En- 
thusiast mit quäken- 

den Tönen aus dem 
systemeigenen Laut- 

sprecher, freute sich, 

wenn sich Intonationen 

als verständliche Wort- 
gebilde entpuppten. Im 
Zeitalter von Compact Disk und 
CD-Rom-Laufwerken, mini- 

atuı rten Hifi-Verstärkern 
und Virtual Reality gehört der 
CD-Sound zum guten Ton. 


ligen Sound zu produzieren. Abhilfe schaffen hier Sounckar- 

, von denen eine breite Palette zur Auswahl sicht. Dom 
nierten lange Zeit die SoundBlaster-Korten, so mach! jetzt ein 
Emporkömmling allen Sound Systemen den Rong stetig: Sound 
Galaxy NX Pro 16, 


| eider ist dor “normale” Computer nicht in der Lage, hochwer- 


Fünffach kompatibel 
Die Voraussetzungen für den Angrif ou die Bastion der bisher 
führenden Karten sind denkbor gut. Als bislang einzige Sound- 
karte unterstützt die Sound Galaxy NX Pro 16 alle fünf wichtigen. 
Musikstandards: Adlib, Soundßluster Pro, Covox Speech Thing, 
Disney Sound und Microsoft Windows Sound System. Damit 
bringt jedes Spiel seinen Sound voll zur Geltung. Sicherlich gibt 
es noch andere Standards. In der Regel stellt dies jedoch kein 


Für di 

Zukunft gerüstet: Auf 

der Sound Galaxy NX ist eine An- 
lichkeit für verschiedene CD-ROI 

Typen vorgeseheı 


Problem dar, da derartige Anwendungen ihrerseits einen der 
fünf genannten unterstützen. Der Lieferumfang der Sound Galaxy 
ist beachtlich. Neben umfangreicher Dokumentation gehört ein 
Mikrophon, ein Lautsprecherpoer, Kopfhörer sowie mehrere Ver- 
bindungskobel zum Anschluß an Stereoanlogen oder CD-ROM 
zum Stondordlieferumfeng. Selbst an ein längeres Verbindungs 
kabel des PC-internen Loutsprechers mit der NX Pro 16 hat man 
gedocht. Und auch die Software kann sich sehen lossen. 


Umfassend ausgestattet 
"HSC Inerctve” it ein vlkändiges Multmedio- Auorensysem. 
Das Programm integriert Biker, Grafiken und Animationen. Live 
Video-£inspielungen, die mit Musik und Stimmen von externen 
Geräten hinlrlagt werden können, losen sich schnell ud ein 
foch in bestehende Anwendungen einbinden. "Monolog für Win 
down“ is Tee, Daten und Informationen aus Texverarbeitun. 
gen, um diese in Tobellenklkultionen und Dotenbanken zu im 
Porieren oder al Elcronic Mail on andere Stationen in einem 
Netz zu senden. 
"Windet OLE* öffnet dem Hif-Freak Tür und Tor. Es is ein on 
foch zu bedienendes Konroleil für Tope-Decks. Sömtiche funk 
Honen sind grafisch dorgestlt. Wer sich vom Start weg mit dem 
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Schneiden von 
Musik beschäftigen wi - hier ist das 
Werkzeug. Gleich welches Eingangssignal über die Sound Go- 
any NX Pro 16 in den Computer eingespielt wird, ob Mikro- 
phon, CD, Tape Deck oder Spiele-Sounds; Windel OLE erlaubt 
dos Schneiden, Aufzeichnen, Wiedergeben und Mixen belici- 
(ger Streo-Soundhiles. Slbstverständlich läßt sich jede neue Mu 
siksequenz als Datei speichern und beliebig neu verwenden. 
Ähnliches leistet "Voytro Audio Station”. Es ist ein einfoches 
aber wirkungsvolles Kontrallpult, um angeschlossene CD-Spieler, 
Wave: und Midifiles zu bearbeiten. Ergänzend hierzu steuert 
der “CD-Player” all Funktionen angeschlossoner CD-Spieler 
oder CD-ROM-Laufwerke. Um gleich “loslegen” zu können, bie 
tet ie Sound-Tracks-Collecion ein umfangreiches Repertoire an 
Melodien zum Anhören, Schneiden, Üben und Mixen. Treiber für 
Windows 3.1 sind selswerständlich und die umfangreichen Ur; 
Ities runden das mitgelieferte Softwarapaket ob. Hier findet der 
Benutzer Diagnose- und Testprogramme, Lautstörkecontrller, un 
terschiedliche Treiber sowie ein sofvaremäßiges Setup-Pro- 
gramm für die Sound Galaxy NX Pro 16 


Einige Handgriffe 
Zum Einbau in den Computer is in voller 16-Bit Steckplatz not- 
wendig, Die werksseitig eingestelle Harcworekonfigurafion ist 
auf den Einsatz in gängigen Compursystemen abgestimmt. 
Selten später Konfigurationen notwendig sein, erfolgen diese, 
weitgehend per Software. Die am häufigsten vorkommenden 


INE 


HISTORYLINE - das ist die 


Verknüpfung eines authentischen 
Strategiespioles mit illustrer 


Zeitgeschichte. Aufwendige Re: 
cherchen und technische Neu- 
entwieklungen wurden betricben, um 
Ihnen die Entstehung, den Verlauf 
und dns Ende des 1.Weltkriogs 
nahezubringen. 


Wenn $; 
entscheiden, 


h für HISTORYLINE 

‚weisen Sin ninmal 
mehr, daß Sie den gehobenen 
Unterhaltungswert van innoyativen, 
Computerspielen zu schätzen wissen. 


"Der inoffizielle Battle Isle- 
‚Nachfolger HISTORYLINE 1914- 
1918 erfölt de in ihn gesetzten 
[Erwartungen voll und ganz und. 
(dürfte in wenigen Monaten die 
oberen Chartpositionen beseizen“ 
PC GAMES 1202 
Spies Monats 
"Historisch exakt, spielerisch 
|phantastisch, so gestaltet sich die 


HISTORYLINE 1914-1918 von 
Blue Byte“ PLAYTIMENBR2 
Spiel des Monats 


Dean 


zum Preis von nur DM 69,- rw Pc357 
‚Meine Adresse: 


are, Vorname 


Teialr für at Rückragen 


Unsere Bestellbedingungen: 
Coupon austllen, ausschoeien und an untenstehende Adresse. 
chen; pro Baslelung DM 5, Unkostenbeirag. Bosilt werden 
kann nur por Vorkasee (Bargeld check) ner por Nachnahme, 
(* Versandkosten) übe: 

serservien, Posttach, 0500 Nürnberg 1. 
.93: CP Verlag, Leserservice, 
Bruneckerstr. 84, 90 481 Nürnberg 
"ei Bestellung por Nachnahme Ist auch Bosielung por Telefon: 
D011.1874 0) oder por Fax: 0311. 4472 73 möglien! 
Dienas Angobet gi nur olanga der Vorat richt! 
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HARDWARE 


Mixer Control 
ADC Option Exit Help 


Kıar und deutlich 
Die Soundkarte verfügt über vie Ein- und 
‚Ausgänge. Gleichzeitig lassen sich Joystick, 
Mikrophon, Tope-Decks sowie die Stereoan- 


Mixer Control 


dome-s 
Lock 


aM 


Ioge on die Karte anschließen. Der Game- 
Port kann zusätzlich als Midi-Anschluß zum 
Einsatz kommen. Auch hier überrascht die 
Sound Galaxy. Anstelle erwartetem Grund: 
pegelrauschen und schwach dimensionier 
Her Vorverstörkerstufen kommen einreflende 
und abgehende Signale klar und deutlich 
Über die Schrifttellen. Die Laustörke der 
einzeloen Signalquellen läßt sich hard: und. 
sofweremäffig jusieren. Auf der Rückseite 
der Soundkarte befindet sich ein Regler, der 
die Grundloutstärke der Karte festlegt, 
‚Anschließend kann der Anwender die 
Lautstärke jeder Quelle über ein Pop-Up 
‚Menü in 16 Schritten einstellen. Sicherlich 
wäre hier eine stufenlose Lautstärkerege- 
lung schöner, doch das simuliert Roserpoii 


Modifikationen wie IRQ- 
Nommer oder Einsprung- 
(dresse öndert man einfach nm m 

durch Umsten der Porame- WE wre 
jor im Konfgurtonspro- 

gran. Die kam ach bi 

laufenden Beiich ds Comprken erfolgen. Lodigfich Anpassun- 
gen von CD-ROM Laufmorken oder anderer extemor Geräte 
müssen nach wie vor per Kumper vorgenommen werden, Norma 
Jorweie sind her br nie Änderungen nötig, wenn die Konfigu 
ration einmal steht. Der Einbau der Soundkarte erfordert wenige 
Hondgriffe und ist innerhalb kürzester Zeit geschehen. Gleiches. 
gilt für die Windows-Softwore. Als echte 16-Bit Stereo-Soundkar- 
fe mit Somplingraten von 4KHz bis 44,1 KHz sind die Erwartun- 
gen on den Sound entsprechend hoch. Berelis nach dem ersten 
Probelauf mit einem der beigelegten gesampelten Sounds straft 
dio NX Pro 16 ale Zwoifer lügen: Aus dem Computer dröhn! ei 
‚nem Stereo-Sound in CD-Qualität um die Ohren. 


läßt sich gut bedienen. Angenehm ist es, 
def die Entwickler daran gedacht haben, den linken und rechten 
Kanal (Sereo-Balonce) separat beeinflussen zu können, Wer Au 
io-Signole miteinander mischen möchte, wird sich über die im 
Bereich von +15B bis - 15.dB einstellbaren Tiefen und Höhen 
freuen. 
Stondardmößig lssen sich Milsumi und Ponasonic AT-Bus CD- 
ROM-Laufwerke on die Sound Galany NX Pro 16 anschließen. 
Mit entspechendem SG-Adapter is jedoch auch der Anschluß ei 
nes Sony Af-Bus CD-ROM-Loufwerkes problemlos möglich. Ge- 
Fade im Bereich der CD-ROM.-Loufwerke ist die Sound-Karte für 
die Zukunft gewappnet. Optional ist eine vollständige SCSI- 
Schnitele erhällich, die auf einem freien Steckplatz adaptiert 
wird. Derart ausgerüstet, bietet die Sound Galaxy NX Pro 16 ein 
kompletes SCSlInterface, on das sich jedes SCSI-CD-ROM Lauf: 
work anschließen läß. 


Mehr als nur eine Empfehlung 
Im Spieleeinsatz überzeugt die Soundkarte nicht nur mit hervor- 
ragender Tonwiedergabe, sondern vor allem, 
durch die tatsächlich vorhandene Kompatbi 
lität. Bei keinem Spiel war eine Umkonfigurati- 
on notwendig, Die verschiedenen Sound-Stan- 
dards sind derart gut implementiert, doß wir 
keine unangenehmen Überraschungen erlebten 
Die Sound Galaxy NK Pro 16 ist mehr als nur 
‚eine Empfehlung. Derzeit läßt die Karte ihre 
Konkurrenten weit hinter sich. Einziger Wer- 
mutsropfen ob dieser ausgezeichneten Vorstel 
lung ist der Preis, der bei zirka DM 500,- liegen 
soll. Derzeit sind die Dokumentationen noch in 
englischer Sprache beigefügt. Bis zum Sommer 
sollen jedoch die deutschen Übersetzungen ver- 
fügbor sein. Angesichts des umfangreichen, im 
‚Sound-Poket enthaltenen Zubehörs und der aus- 
gezeichneten Leistungsfähigke 
eines sogen - Spaß von Anfang an. 

Bernhard Reimann u 


kann man nur 


PREVIEW 


Return of the Phantom 


Game of the Night 


Nach dem Erfolg, den Microprose 
mit seinem Adventure-Auftakt Rex sah 15 Ihe Mrd premieheior Ihe 
Nebular feiern konnte, liefern die endarı 1 < DONBURH TE 
Unterhaltungsprofis jetzt den näch- { 
sten Adventure-Titel, der sich zum 
Verkaufsschlager entwickeln könnte. 
'urz vor Redoktionsschluß hinter die Kulissen des. 
K erreichte uns noch eine berühmten Opernhauses. Der 
Version des neve- Augenschmous stellt ober auch 
ten Microprose-Projekte. Dos etwas gehobene Systemon 
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Ms shelefaniss touren 
tkeihestre. In Iheinatacomb 
ra hund 390 


Grofik-Adventure Return ofthe sprüche: unler zwei MB Ar 
Phantom wird die Herzen aller beitsspeicher macht dos Phon 
Musical-Freunde höherschlo- tom nämlich keinen Mucks 

gen lassen, de die Hinter- Darüber hinaus verwöhnt Sie 
grundstory an Andrew Lloyd das Pregromm unter Verwen: 
Webbers "Phantom der Oper" _ dung einer geeigneten Sound 


onknüph. Am Abend der Pre- _ karie mit simmungwvoller Hin- 
miere des Ingencären Walter- _ teegrundmusik und digitcliier- 
folgs ‘Don Juan’ geschieht ein ter Sprache. Die Verkaufsversi 
mysteriöses Verbrechen. Selt- on ist für den Sommer an 

same Parallelen zu den Ge- gekündigt. Nach der vieher 
schehnissen von 1881 sind un- sprechenden Demoversion sell 
erkennbar. Trotzdem gleubt Return ofihe Phantom durch 
niemand so recht an einen Zu- aus ein Highlight im sonst so 
sammenhang. Wurden die Ge- Raven Sommerloch dar. War- 
beine des Phantoms doch Ion wir also gespomnt auf des 
schon vor über 100 Jahren in _ endgültige Spiel, das uns si 
der Kanalisation unter der Po- _ cherlich, aufgrund seiner her 
Fiser Oper gefunden. Vom be- _ vorragenden Programmier- 
sorgten Opern-Direklor beouf- _ technik und seinem Opernfir, 
tragt, übernehmen Sie die Rol- für lüngere Zeit an den Rech 

le des Rouls, um diegeheim- ner feseln wird 

nisvollen Umstände der Greu: 


ll aufzuklären Thomas Brenner I 
Das nex runs 
Nebular-Spiel- 


system 


Mit dem Rex Nebulor-Spielsy- 
stem und ansprechenden Gro- 
fiken, entführt uns Microprose 


PREVIEW 


Fields of Glory 
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Napoleonisc 


Zwischen 1800 und 1815 stießen 
farbenprächtige Armeen unter di 
Führung genialer Heerführer wie 
‚cher, Wellington und Napoleon 
aufeinander. “Fields of Glory” von 
Microprose spielt in dieser guten 
alten Zeit, als noch Strategie und 
Taktik statt überlegener Technik 
die Entscheidung herbeiführten. 


ieroprose hat sich viel buch wird vermufich als Ge- 


Mühe gegeben, schichtebuch zu verwenden 
ri Fekenyrzu sin. 

‚einer authentischen Simulation 

zu machen. Wichigste Grund- Gute 

loge dafür ist eine hervorra- Spielbarkeit 

gende grafische Aufbereitung, 


die es möglich macht, nicht nur Ein grundlegendes Problem 
Symbole auf dem Schlachtfeld derartiger Schlachtensimulatio- 
'kommandieren, sondern ‚nen ist die Unzahl von Einhei- 
sich on kleinen, gutonimierten en, die der Spieler severn 
Figuren zu erfreuen. Da be- muß, Allerdings it dieses 
kommt mon ols kommandie- Problem auch bei realen Ar- 
'render General doch ein ganz meen auf, und dort wurde vor 
onderes Verhälnis zu seinen _ Urzeiten die Läung für dieses, 
Untergebenen, Auch die hiso- _ Problem gefunden, die auch 


Fische Gencı wieven  Fiolde of Glory” vorwondet 


Microprose nicht anders zu er- _ hierarchische Strukturen. Dass 
warten, sehr groß, So finden bedeutet konkret, daß Sie nicht 
natürlich alle Schlachten in jedem einzelnen Regiment, 
Originalgelände und Aufstl- z.B. dem Vierten Korps, 

lung tat, und die kommandie- Marschbofehl geben, sondern 
renden Offiziere sind genave- nur dem Kommandeur dos Ziel 
stens beschrieben. Dos Hand- angeben, der dann seine Laute 


| E Fa 
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| 
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selbständig dort hin bringt 
Natürlich kann jederzeit jede 
einzelne Einheit extra Befehle, 
halten, aber eben nur, wenn 
es mölg it. Unterstützt wird 
dieses System durch drei Ver- 
größerungsstuen, wobei auf 
der Kleinsten nur die Diviions- 
fohnen, auf dor größe einzel- 
ne Soldaten zu erkannen sind, 
Sehr schön ist, daß es weder 
eine Zugfolge noch eine Einte- 
Ing des Schlachtfeldes in Fel 
der gibt. Beides trägt zum füs- 
sigen Ablauf des Spiels bei 


Gelungene 
Umsetzung 


Die Kampfkref der Einheiten 
entspricht den historischen Vor- 
bilder, vor allem die Role der 
Artileie ist sehr wichtig, ober 
das weiß ja jeder "History- 
line"-Spieler. Dos führt zu dem 
schönen Effekt, doß Napoleons 
Originalsretegien auch im 


Spiel gut funktionieren, welch 
Wunder, er war ja ursprüng- 
lich Artilerieofzier. Auch 
Truppengeschwindigkeit und 
Wetterlage sind wichtige Fak- 
toren, die dazu beitragen, daf 
Fields of Glory” eine sehr 
realistische und dach gut spie- 
bare Simulation der Schlachten 
‚des beginnenden 19. Jahrhun- 
derts it. Und so wird es bald 
soweit sein, daß Gogthes Wor- 
1 anläßlich der Kanonade von 
Valmy auch auf uns zutreffen 
worden: “Und ihr könnt sagen, 
ihr seid dabeigewesen.”. 


Potor Freunscht I 
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3 schein, als wurde in 
E#+ 

‚ond-Click-Progromm. für 
das man wahrscheinlich Jahre 
braucht, um es zu beherr- 
schen, nicht ein einziger 
Aspekt übersehen. Wie im 
wirklichen Leben ouch, haben 
SieIhr Schicksal selbst in der 
Hand, wenn Sie Ihre Transak- 
Hionen” mit Geld, Wertpopie- 
ven, Effekten und Aktien st 
(gen. Die welhweilen Morkt 
Schwankungen, die aktuellen 
Zinssötze sowie die Hobgier 
und dos Glück anderer Broker 
bleiben allerdings auch hier 
unberechenbar. Geschick, Mo- 
nipulaion und ein poor 
schmutzige Tricks sind nötig, 
um dos eigene Imperium auf 
zuboven 


Lern- oder 
Strategiespiel? 


Als Spieler können Sie. 
während der großen Depresi 
‚on von 1929 oder in der heuti 
‚gen Börsenwelt ogieren. Auf 


‚gramme erleich- 
tern aber die 
Übersicht. 


Bildschirmen sehen Sie die ak 
velen Börsenwerte sowie die, 
Schwankungen des US-Dollors, 
und über ein eigenes Compu: 
Yerterminal lossen sich weitere. 
Informationen zum Morkt ab- 
rufen, Zu Beginn ist Wallreet 
Manager weniger ein reines 
Strategiespiel als vielmehr ein 
lornspiel. Zwor hängt alles von 
Ihren Entscheidungen ab, und 
in den ersten Monaten werden 
Sie eine Vielzahl von Fehlern 
begehen, ober dank der On- 


Wallstreet Manager 


Im Meer | 
der Geldhaie 


Dieses von der Börse inspirierte Programm 

wurde mit tatkräftiger Unterstützung eines : 
Wallstreet-Börsenmaklers geschrieben, was 

man vom ersten Moment an auch merkt. 


Line-Hife und einer Auswahl 
on Experten, die Sie einstellen 
und monchmal auch wieder 
entlassen, steht Ihre Karriere 
aufeiner recht soliden Grund: 
loge. 


Daheim auf den 
Spotmärkten 


Sie haben die Möglichkeit, 
Personal einzustellen: Sekretö- 
innen halten den 


Büroberieb am 

Laufen. Je größer 

Ihre Sachkenntnis natürlich auch Geld sahen. Chips + zu jeder Ware siehen 
wird, um so mehr _ Das Führen der Bücher, um die Statistiken zur Verfügung, die 
Sektretörinen Angestellten bezohlen zu kön- _ Sie sowohl in grafischer als 
müssen Sieenge- nen, und dasgleichzeiige auch in nummerischer Form 
gieren - wenn Sie Streben nach Profit an der Bör- über den aktuellen Stand der 
einen eigenen seistzu Beginn recht Wore informieren 


Buchhallerund _ tickreich. Aus diesem Grund 
Rechtsanwalt ho können Sie zu Spielbeginn de Facettenreiches 
ben, wollen die einfıche Fntscheicung ein, — Sterategiempi 

ob Sie gleich von 
Anfang on so vie- Wallsreet Manager beinhaltet 
Io Experten eng: noch so viele Facetten. die hier 
gieren wollen wie _ nicht erwähnt wurden, da man 
möglich oder Ihr _ ein ganzes Buch damit füllen 
Geschäft in klei- _ könnte. Das Spiel erweist sich 
nen Schriten ouf- _ als inuilw und wohl durch 
boven möchten. _ dacht. Bewährte Siralogen, 
Nachdem Sie die aber auch Spieler, die bisher 
erste Sekretärin noch kein Inresse on diesem 
und einen Büro _ Genre hatten, werden ihre 
boten für die lästi- „Freude on Wallstrest Manager 
‚gen Aufgaben haben. 
eingestellt haben, Poul Rigby mr 
können Sie die 
ersten Schrite in 
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ren: Gold, Öl, MUSTER von 
Wertpapiere, lerstel 
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Betrayal at Krondor 


Hoffnungsvoll 


Raymond E. Feist wurde nach Er- 
scheinen seiner “Riftwar Saga” als 
der neue Tolkien gepriesen. Der 
daraus bekannte Planet “Midke- 
mia” liefert auch den Hintergrund 
zu diesem vielversprechendem Rol- 
lenspiel, aber wie man von “Lord 
of the Rings” weiß, scheitern Um- 
setzungen hervorragender Fanta- 
sy-Literatur des öfteren an der 
Übermacht ihrer Vorbild: 


eirayal ot Krondor istein  guren. Feis-Fans wissen, daß Magie, häherer und niederer 


ölig eigenständiges  erin PrinceoftheBlood”, _Zoubereil. Außerdem bleiben 
Abenteuer, dessen Inhalı _ heimtückisch gemeuchelt wird, _ endlose andere Möglichkeiten. 
wahrscheinlich nie in eier an- einem Abentever, das erst affen, das gesamie Universum 


deren Form veröffentlicht wird. knapp 20 Jahre später spielt. kann über “Ri” (eine Art Te: 
Die Zeitnach dem Krieg mit Diese noch unbekannte und leparter) überbrückt werden, 
den Tsurani wor relativ Tried-  rätselhafte Kampagne für den Reisen durch den Welhraum 
lich im "Kinglom of the Iles”, PC liegt ao zumindest chro- stellen zumindest auf dem 


bis die Moredhel (Dunkel Elfen) _nologisch gesehen dazwi Rücken eines größeren Dro- 

versuchten ihren alten Harr- ‚schen. Midkemi bietet opfi: ‚chen kein unüberwindbares. ‚anklicken, dem dann ohne: 
schen, den Valheru (Drogen male Voraussetzungen für je- _ Hindernis dor. weiteren Befehl gefolgt wird 
Lords), wieder ihren ange- des Rollenspiel: Unterschied- Die Korte läßt sich schließlich 
stommten Platz zu verschaffen. _ lichste Kulturen (europäisches. Digitalisierte noch zoomen, dreht sich bei 
Doch die Schlacht um Setho- Mittelalter vermischt mit orien- Fantasien Richtungsänderungen um den 
non wurde von ihnen verloren,  talischem aus dem südlichen ‚Spieler und scrallt ständig mit, 
Menschen, Ellen und Zwerge Reich "Great Kesh” und Pregremmecheisch geschen 20 daß man immer nach 


konnten erleichtert aufatmen. _ Fernöstiche Elemente durch die wurde nicht nur im Bereich der “oben” Jöuh. Über den Kom- 
locklear wor damals noch Tsurani reflen aufrelaiven- Grafik hervorragendes gelei-  paß)ist die Steuerung das rein- 
Squire am Hofvon Krondor, gem Raum aufeinander, dazu ste. Digitlisierte Charakter ste Kinderspiel, In den Städten 
mitlerweile gehört eraber kommen alle erdenklichen Fon- bewegen sich nicht nur in Zwi- = wurde auf diese feine Ausar 
schen zu den engsten Vertrau-  kasy-Wesen sowie verschiede- _ schensequenzen, sondern auch _beitung verzichtet, über einlo- 
on des Prinzen Arulhound ne Unterarten der Mogie (es  Rießend im Kompfmodus, der _ ches Anwählen mit der Maus 
gehört damit zu den Hauptfi- wird unterschieden in kerikaler rein strategisch gesehen etwas besucht man die verschiedenen 
Ultima V ähnelt Die sehrde- Händler und sonsige Lokaliö- 
Voilierte Heldenbeschreibung _ ten. 
überzeugt jedoch bald, daß Noch diesem keinen Vorge- 
(ie hierfür verwendeten Regeln  schmck bleibt nur die haflent- 
weit ous komplexer sind. Zhl- lich nicht so lange Wartezei. 
reiche Fertigkeiten spielen in 
Ziemlich jeder Lebensloge eine ‚Alexander Geltenpoth Im 
nicht zu unterschötzende Rolle. 


Wonderungen in Midkemio. 

Er PREVIEW| 
‚der aus der 3D-Ansicht gezeigt lersteller 
Berne dei nd 
Automapping-Funktion, in der HERSTELLER 


man Sch etwos schneller fort ff er 
bewegen kann. Um die Spiel- MUSTER von 


barkeit noch wir zu er | Herszeiter 
höhen, kann man einen Weg 
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Land in Sicht 


Freibeuter, ahoi! Fünf Jahre nach 
der Veröffentlichung von Pirates! 
wurde dieses Kultspiel den Fähig- 
keiten der modernen PCs angepaßt 
und sticht nun unter der Bezeich- 
nung Pirates! Gold erneut in See. 


iese süchtig machende 

Mischung aus Strategie, 

‚Aciion und Wirtschafts 
mulation entführt den ange- 
henden Soeräuber in die Zeit 
zwischen 1560 und 1680, als 


dringend angebracht. Diese 
drei Bereiche sind gleichzeitig 
die ouffäligsten Unterschiede 

gegenüber der Ur-Version, da 
sich vom Spielprinzip her nicht 
sehr viel geändert hal 


Treugure eure 


auf den Welmeeren keine In- 
sel vor diesen blurünstigen 
und goldgierigen Banditen 
mehr sicher wor. Pirates führte 
monatelang die Bestselerlisien 
an, weil es sehr einfach zu er- 
lernen, angenehm zu bedienen 
und äußerst komplex wor. Stets 
gab es eiwas Neues zu ont 
decken, so daf der Spielspaß 
so schnell kein Ende nahm. So- 
wohl auf den klassischen 
Heimcomputern als auch auf 
DOS-Rechnem mit CGA- bzw. 
EGA-Grafikkare wurden 
nächtelange Duelle ausgetro- 
gen, Inzwischen haben hoch. 
auflösende VGA-Grafik, 
Soundkarten und Maus in die 
PC-Welt Einzug gehalten, eine 
Verjüngungskur schien also 


Leinen los! 


Es geht darum, als Pirat in der 
karibischen See Karriere zu 
machen. Wie Sie das ansiel- 
len, bleibt Ihnen überlassen. 
Sie können Städte überfallen, 
Handelsschiffe entern, sich mi 
den Gowverneuren der Küster- 
städte arrangieren oder sich 
auf Schatzsuche begeben. 
Zunächst müssen Sie Ihr Hei- 
matland auswählen sowie die 


Der Klassiker 
im neuen 
Gewand. 


Epoche, in der Si hr 
Unwesen treiben wol 
len. Weiterhin haben 
Sie die Wohl zwischen 
verschiedenen Fähig, 
keiten wie Fechten, 
Novigation oder medi- 
zinische Kennmisse. 
Wer auf den Spuren 
Klaus Störiebekers 
wandeln möchte, sole 
sich möglichst im Um- 
gang mit Sübel und 
Degen auskennen oder 
besonders gut mit Kr 
nonen umgehen kön- 
nen. In den Metropolen der 
Südsee können Sie sich in To 
vernen nach interessanten 
Neuigkeiten umhören, Mann- 
ran ala er 
Beute an Ihre Besatzung verte 
Ien, bevor diese mit einer Meu- 
terei drehen. Handel mit den 
ortsansässigen Geschäfsleuten 
ist ebenso möglich - im Laufe 
der Zeit kann sich so ein sch 


nes Vermögen onhäufen 


Spektakuläre 
Grafiken 


Besonderer Wert wurde seitens 
der Programmierer auf die 
ee 
der gelegt, die sch dem Bo- 
rachtr in jeder Phase des 


Spiels präsentieren. Mit Ani- 
mationen wurde allerdings ge- 
sport - außer einigen Fechtein- 
Iogen mit feindlich gesinnten. 
Kopitänen wird Ihnen anson- 
sten nicht viel gebolen. Unter- 
malt wird das Geschehen von 
mitelaterichen Lautenklängen, 
die den Spieler uf diese or 
eignisreiche Zeit einstimmen 
sollen. Diese Unmengen an 
Grafik und Sound fordern 
natürlich einiges an Fespla 
Tenkopazität, so daß polonic 
Ie Käufer schon einmal eiwe 
20 MB für dieses Spiel roser 
vieren sollen, wenn sie dem- 
nächst ihr Boot durch unsichere 
Gewässer manövrieren möch- 
Hen. Die Bedienung läuft dabei 
vollständig über die Maus, mit 
der Sie aus den zohlreichen 
Menüs auswählen 
In einem ausführlichen Test 
wird sich dann zeigen, ab die 
Neuauflage mehr als audiovi- 
wolle Genüsse zu bieten hat 
und auch langfristig wie der 
Vorgänger - fr Wochen und 
Monate vor den Monitor. 
bomnt. 

Petra Maueröcer im 
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War in the Gulf 
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Schreckensvision I 


Mit “War In The Gulf” präsentiert Empire den lang 


erwe 


teten Nachfolger zu “Pacific Islands”. Dabei 
handelt es sich aber nicht um eine his 


untermauerte Panzersimulation, sondern eher um 
eine schreckliche Zukunftsvision, die sich im 
Jahre 1995 abspielt. 


In exakt zwölf Jahren unter- 
nehmen raffgierige Wüsten- 
bewohner einen zweilen Ver 


Twilight 2000 


such, um das unlängst verlore- 
ne Kuwait noch einmal zurück 
zugewinnen. Mit mehreren Di- 
visionen nehmen 
sie die riesigen Öl- 
Felder im Norden 
des kleinen 
Scheichtums in Bo- 
schlag, überwähi- 
gen den blitzschnell 
gebildeten Wider 
stand und reißen 
sich anschließend 
die beiden Inseln 


Feilalo und Bu- 


biyan unter den Nogel. Damit 
diese wenig glaubhafte Ulopie 
fratzdem ein gutes Ende 
nimmt, erklärt sich ein ausge- 
zeichnetes Säldnerheer no 
mens “Team Kuwait” bereit, 
dem grausamen Treiben Ein- 
halt zu gebieten. Um die 
ganze Sache ein wenig abzu- 
runden, handelt es sich bei 
diesen käufichen Soldaten 
natürlich um Veteranen aus der 
"Operation Desert Storm”. 

Der Spiele ist in der Loge, vier 
Gruppen mit jeweils vier ge- 


panzerien Fahrzeugen gleich- 
zeitig in den Krieg zu schicken, 
wobei Kennern sofort der 
MIAT-Panzer ins Auge fallen 
wird, Derart ausgerüstet, müs- 
sen zunächst die beidon Inseln 
befreit werden, um den Grund- 
stein Fur eine erfolgreiche Mis- 
sion zu legen. Grafisch läßt 
die Vorabversion keine Wün- 
sche offen, allerdings bewogt 
sich "Wor In The Gulf hart am 
moralischen Abgrund, wenn 
nicht gar einen Schritt darüber 
hinaus, 

Oliver Menne Ir 


Schreckensvision I 


Der dritte Weltkrieg wird von vielen mit dem Unt. 
gang der Menschheit gleichgesetzt. “Twi 
genau das Gegenteil 


bewei 


ht 2000” 


Nach den atomaren 


Angriffen wird der Krieg mit konventionellen Waffen 


weitergeführt. 


schreiben das 
WERE 
platz des Gesche- 


'hens ist Krakau, denn der 
grovenhafte Krieg hat sich bin 


ine kurzer Zeit einzig und ol 
lein auf Polen konzentriert. 

Ost und Westmöchte prallen 
hier erbormungelos aufeinan 
‚der und mittendrin befindet 
sich ein bunt zu- 
sammengewürfeer 
Haufen, der um dos 
blanke Überleben 
kämpft. Um die oh- 
‚nehin schon brenz- 
ige Lage noch ein 
wenig zu forcieren, 
hat sich diese un- 
scheinbore Gruppe 
‚außerdem gegen 
Baron Czarny und 


seine schwarze Legion zu ver- 
leidigen. Dieser überzeugte, 
ritokrat möchte die Gunst 
der Stunde ergreifen und sein 
geliebies Heimalland als Al- 
ieinherrscher regieren. 
Twilight 2000” entwickelt 
sich zu einer inleressanten Mi 
schung ous Panzereimuletion. 
und Rollenspiel. Als Hißiger 
Held kann man über 60 Fähig 
keiten trainieren, eine von ins- 
gesamt 30 Nationalitäten an- 
nehmen und auf ein schor un 
erschöpfiches Reperiire an 
Welten und Fahrzeugen 
zurückgreifen. längere 


Strecken werden hinter dem 
Siever eines Panzers zurückge- 
Iogt, wobei man sich schon 
einmal auf heiße Verfolgungs- 
jogden einstellen kann. Std 
besuche verlaufen hingegen im 
bekannten Adventureslil und 
werden deshalb per pedes er 
Iedigt. Die Vorabversion konn- 
Ne vor allem durch ihre schne- 
Ten Polygongrafiken überzeu: 
au Ja mon au Teig 
2000” durchaus gespannt sein 
darf. 

Oliver Menne m 
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A Te En oressum 


Einen ersten Eindruck vom neuen 
Strtegiespiel des Popukus 
Teoms Bulfrog konnten Sie 


‚schon durch unsere Coverdisk 
‚gewinnen. Ein umfassendes 
‚Review untersucht in der näch- 
sten Ausgobe alle Stärken und 
Schwächen des sehr ocion 
betonten Spiels. 


Vor Jahren schon war der Vorgänger ein obseluter Renner, zumal Prince 
(of Persia trotz kaum vorhandener Horcworeanforderungen jede Menge 
an Spielspaß bat. Was der Nachfolger bietet und wie es zu seiner En- 


Coverdisk 


Einen absoluten Knüler haben 
wir für Sie on Land gezogen: 


Die nächste 
PC Games 


erscheint Pin een ve ih 
am 14. Juli baren Tisch der langerwarte: 


ten Flippersimultion Pinball 
Dreams mit stundenlanger 


handel! Spaßgarantie. = sollen Sie 
nich verpassen. 
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